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Die Amiga Fever schlug ein wie
eine Bombe, unsere kiihnsten
Erwartungen wurden ibertroffen. Ja,
daB wir ein gutes Heft hingelegt hatten, wuB-
ten wir, denn das war unsere Absicht. Doch was wir
nicht wuBten: Wiirden die Leute da drauBen es auch mer-
ken? Doch die Resonanz beweist: Ja! Unsere Leser sind
begeistert. Nur eine Frage blieb offen: Nach der Premiere der
Amiga Fever wurden wir oft angesprochen: ,,Wo liegt denn
nun Euer Schwerpunkt - Anwender oder Spiele?“. Dies kann
ganz klar beantwortet werden: Unser Schwerpunkt liegt auf
dem Amiga, und der ist ein Universalgenie, mit dem man
toll arbeiten, aber auch wunderbar spielen kann.
Und was sich auch gezeigt hat: Der Amiga wird von den Freaks
am Leben gehalten, von all denen, die ihm, trotz aller PCs

Schwerpunkt Amiga

und Hektik mit sich. Vieles, was vor der Messe hitte geklart
werden miissen, konnte erst danach in Angriff genommen
werden, weshalb es auch keine 01/99 gegeben hat, sondern
Sie jetzt die 02/99 in den Hiénden halten. Doch ab jetzt
bekommen Sie lhre Amiga Fever monatlich! Unser Einsatz
fiir ein immer gutes Heft ist lhnen sicher - in Kéln muBte
sogar die drtliche Polizei davon Notiz nehmen. Dieser ent-
ging es namlich nicht, daB das Amiga Fever-Team morgens
vor der Messe eilig Richtung Veranstaltungsgelande fuhr,
um die Besucher rechtzeitig in Empfang nehmen zu kénnen.
Etwas zu eilig - aber was tut man nicht alles fiir den Amiga!

Viel SpaB mit der neuen Amiga Fever wiinscht

und Macs, die Treue halten. Von jung bis alt ist alles dabei izl AMude

- unter Amiga-Fans gibt es keine Generationsgrenzen. Cheffadaldsiir

Natiirlich gibt es auch Leute, die einfach nur Compu-

terbenutzer sind, und deren Computer mehr oder weni- _! Was tut man nicht alles fUr den Amiga! |
ger zufillig ,Amiga” heiBt. Auch diese finden in der | Stadt 3 Koin B

Amiga Fever natiirlich alles Wissenswerte rund um ihr — STADTRASSE KLN

System. Fiir alle, die nur eins von beiden - seridse SolRIIChENMRNATIINNG (s it buzsssoss |
Anwendung oder super Spiele - mdgen, trennen wir ab | s s w2 i

jetzt den Spieleteil deutlicher vom Rest des Magazins. 7070 0 KvB-Linken: 355 15 15 196 148 roromisasacse saz

Doch wie man es so oft hort: Der Amiga wurde
urspriinglich nur fiir Anwendungen - oder nur fiir Spie-
le - gekauft, die ,andere Seite” hat man erst langsam
zu schidtzen gelernt. Wir empfehlen auf jeden Fall
einen Blick iiber den Tellerrand, denn lhr Amiga ist zu
mehr niitze und macht mehr SpaB, als Sie vielleicht
wissen!

Die Messe in KdIn brachte fiir uns natiirlich neben dem
Erfolg der Amiga Fever-Premiere auch viel Arbeit, StreR
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mehr dazu ab Seite 28

- Specials -

+ Computer ‘98

War die Computer ‘98 ein Erfolg? Mehr dazu in der Hindlerumfrage
+ QNX

Wer steckt hinter OS 5.0? Was zeichnet sie aus? .......ccccccvuvevieviievesesecieennns Seite 20-22
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Neuigkeiten gibt es natiirlich viele, gerade in den letzten Wochen und Monaten hat sich so
manches getan. Neben der neuen Netzwerkkarte Ariadne 2 (Test siehe Seite 56-58) und etli-
chen Spiele-Ankiindigungen (siehe Seite 30-33), gibt es immer noch einiges zu berichten...

BVISIONPPC
ERHALTLICH

Mit der BVisionPPC von Phase 5 ist
endlich die erste Grafikkarte speziell
fur den A1200 erschienen. Ebenso wie
die CybervisionPPC verfiigt die
BVisionPPC iiber 8 MB Videospeicher
und den Permedia2-Grafikprozessor
mit integriertem 3D-Beschleuniger.
Durch einen schnellen RAMDAC mit
einer Bandbreite von 230 MHz stellt
sie Auflésungen von 1152 x 900 Bild-
punkten bei 24Bit Farbtiefe und 75 Hz
Bildwiederholrate oder 1600 x 1200
Bildpunkten bei 16Bit Farbtiefe und 72
Hz Bildwiederholrate dar.
Der 3D-Beschleuniger soll
bis zu 80 Millionen 3D-Pixel
pro Sekunde oder bis zu
1 Million Polygone pro
Sekunde darstellen kénnen.
Als weitere Neuheit befindet
sich auf der Karte ein
AnschluB fiir eine (noch zu
entwickelnde) 3D-LCD-
Shutterbrille, die ein realisti-
sches Virtual-Reality-Erleb-
nis ermoglichen soll. Die
BVisionPPC findet Anschluf
an die BlizzardPPC-Turbo-
karten von Phase 5, A1200-
Besitzer ohne PPC-Karte
gehen leider leer aus.

Der vom Hersteller empfoh-
lene Preis liegt bei 369,- DM,
wegen der groBen Nachfra-
ge kann es aber zur Zeit
noch zu Lieferengpdssen
kommen.

.....

WARP3D 1.1 UND
STORMMESA 3.0
ERSCHIENEN

Die erste Versi-

on von Haage&
Partners  hard-
wareunabhidngi-
ger 3D-API kann
kostenlos von der Homepage der Firma
(http://www.haage-partner.com) sowie
aus dem Aminet heruntergeladen wer-
den. Ein Treiber fiir den Virge-Chip der
CyberVision 64/3D ist bereits beige-
legt, Treiber fiir den Permedia2-Prozes-
sor (CybervisionPPC und BVisionPPC)
und den Voodoo von 3DFX (Picasso
IV-Addon) sind in Vorbereitung.
Warp3D erfordert zum Betrieb neben
einer 3D-Karte einen 68040, einen 68060
(beide mit FPU) oder einen PowerPC-
Prozessor, wobei fiir einen PowerPC
Haage&Partners WarpOS benétigt wird.
StormMESA, die bislang einzige vollstin-
dige OpenGL-Implementierung fiir den
Amiga, liegt in
einer neuen Versi-
on vor, die
Warp3D unter-
stitzt und mit
dessen Hilfe die
meisten OpenGL-
Features auf ver-
fiigbare 3D-Hard-
ware  abbildet.
Dadurch  wird
eine ungeahnte
Geschwindig-
keitssteigerung
moglich. Storm-
MESA 3.0 st
ebenfalls kosten-
los aus dem Inter-
net iber ,http://
www.haage-part-
ner.com” zu
beziehen.
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Grafikkarte fur den A1200: die BVisionPPC

NEUES BEI
STEFAN OSSOWSKI'S
SCHATZTRUHE

Aus dem Hause
Ossowski kommen
diesen Monat gleich
mehrere Neuheiten:
Mit ,PFS 2 V4.2"
steht ein Update zu dem Professional
File System zur Verfiigung, das Parti-
tionen bis zu 104 GB und
Festplatten bis zu 2 TB
verwaltet und zusétzlich
auch den TD64-Standard
unterstiitzen soll. Neu
auch die ,SuperView
Productivity Suite”,
die die bekannte Software ,Super-
View" und Datatypes mit PPC-Unter-
stiitzung in den jeweiligen Vollversio-
nen enthalt. Mit der ,Linux 5.1 CD"
steht dem Amiga-User nun eine weite-
re Linux-Distribution zur Verfiigung.
Auf der CD befindet die ,unofficial
RedHat 5.1 version”, die von Jes
Sorensen portiert wurde. Positiv an
dieser CD-ROM ist, daBB Schatztruhe
auch hier telefonische Hilfestellung
anbietet. Das CyberGraphX Karten-
treibersystem hat einen Versions-
sprung auf Version 4 gemacht und
befindet sich nun im Vertrieb von
Schatztruhe. Auf der ,CyberGraphX
V4-CD-ROM*" befindet sich die aktu-
ellste Vollversion, die unter anderem
eine verbesserte Speicherverwaltung,
eine direkte Anbindung von CGX an
das v43 picture.datatype sowie ein
erweitertes CGXMode-Programm bie-
tet. Zudem soll das Video-RAM der
Grafikkarten besser genutzt werden
und die Geschwindigkeit somit erhoht
werden.Auch um DirectoryOpus gibt
es wieder news. Kaum ist der Magel-
lan 2 fertig, spricht man bei Schatztru-
he schon von der nachsten Version, die
vorraussichtlich véllig unabhangig von
der Workbench laufen wird.
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PLEITEN, PECH
UND PANNEN BEI
»0S 3.5

Auf der iiberarbeiteten Amiga, Inc.-
Homepage (http://www.amiga.com)
ist die Fortschrittsanzeige bei der Ent-
wicklung des OS 3.5

wurden laut Amiga, Inc.-Homepage
ersatzlos gestrichen. Der User wird
daher weiterhin auf AHI und Cyber-
GraphX bzw. Picasso96 zuriickgreifen
miissen.
Das Einhalten des Zeitplans und der
gesteckten Ziele wird somit immer
unwahrscheinlicher. Da an verschiede-
nen Stellen das OS 3.5 als so gut wie
fertig hingestellt und

ins Nirwana ver-
schwunden. Olaf
Barthel (Entwickler)
meinte dazu, er
wisse weder, warum
der Balken beim
erstmaligen Erschei-
nen 9% anzeigte,
noch warum er im
Laufe der Zeit um
weitere 2% zulegte.
Desweiteren erklirte
er auf der Compu-
ter'98  gegeniiber
einem Redakteur der
Amiga Fever, daB es
aus Kostengriinden
kein separates Kick-
start geben werde,

als groBe Sensation
angepriesen  wurde,
obwohl offensichtlich
noch gar nichts fest-
stand, sind die Amiga-
User einmal mehr ver-
unsichert und miR-
trauisch. Darum haben
wir von Anfang an klar
festgelegt: In  der
Amiga Fever lesen Sie
nur, was wirklich Fakt
ist.

CDROM-
WECHSLER

das alte werde vor

dem Hochlaufen gepatcht. Die Work-
bench wiirde auch in 0OS$3.5 keine Art
Startleiste oder Toolmanager-artige
Erweiterung beinhalten, sondern ledig-
lich eine erweiterte API fiir Entwickler
bieten und sonst noch einige niitzliche
Ergédnzungen aufweisen. Zudem werde
die PPC-Unterstiitzung vermutlich nur
darin bestehen, daB WarpUP im Liefer-
umfang enthalten sein wird.
Allgemein sind um das OS 3.5 eine
Reihe weiterer Geriichte aufgetaucht,
von einer kompletten Ubertragung der
Entwicklung zu Haage&Partner bis hin
zu einer Einstellung des Projekts lieBen
sich einige Stellungnahmen durchaus
bekannter AmigagréBen vernehmen -
nur Amiga, Inc. schweigt. Offenbar
sind die OS 3.5-Wiirfel also weder
gefallen noch ist alles fest vereinbart
und vertraglich fixiert: Nicht nur der
Macher der ,Glowlcons”, sondern
auch ACT mit dem Projekt ,ARTAS"
(also RTA fiir den Amiga) hat sich von
Amiga, Inc. bis auf weiteres distan-
ziert. RTA (Soundausgabe und Sound-
kartentreiber-API) und RTG (Grafikaus-
gabe und Grafikkartentreiber-API)

AM AMIGA

Die Firma ,ALL Systems" arbeitet
an einer Software, die den TEAC
CDROM-Wechsier voll vom
Amiga aus nutzbar machen soll.
Der CDROM-Wechsler besitzt 6
CD-Fédcher und 8-fache Geschwin-
digkeit, die sich als ,optimum”
fir normale Einsatzgebiete erwie-
sen, da schnellere CD-Laufwerke
unter anderem eine lingere
Anlaufzeit brauchen und zudem
um einiges lauter sind. Vorbestel-
len kann man das ganze (CD-ROM
IDE, Slot-in inkl. Zubehér (2fach
AT & Audio-Kabel, Schrauben
etc...) und Software) fiir 189,-DM,
spdter 198,-DM bei:

All Systems

Specken 3

27308 Kirchlinteln

Tel. und FAX: 04236/1657
www.planet-intercom.

de/ all.systems
all-systems@datatype.capella.de

G3-PROZESSOR-
BOARD VON ESCENA

Die Firma Escena (DCE) gab vor einiger
Zeit die Entwicklung eines G3-Prozes-
sorboards fiir den Amiga bekannt. Es
wird eine Steckkarte fiir einen Zorro-lil-
Slot sein und soll einen oder zwei Pro-
zessoren der PowerPC-G3-Familie auf-
nehmen konnen. Um die hohe Perfor-
mance auch wirklich zu nutzen, wird
auf SD-Rambausteine gesetzt (norma-
lerweise 10ns Zugriffszeit, zum Ver-
gleich: PS/2 60 oder 70 Nanosekun-
den). Auf einen 680x0-Prozessor wird
verzichtet, man bedient sich des 68k-
Emulators von Haage & Partner. Ein
genaues Erscheinungsdatum der Karte
stand bei Drucklegung dieser Ausgabe
leider noch nicht fest.

3D-BESCHLEUNIGER
FUR PICASSO IV

VillageTronic hat die Entwicklung eines
auf dem Voodoo-Chip basierenden 3D-
Beschleunigers bekanntgegeben. Die-
ser ist ein AddOn fiir die Picasso IV-
Grafikkarte und ist mit 8 MB iippig
bestiickt, die Picasso IV muB fiir diesen
GenuB allerdings im

Zorro-ll1-Modus
laufen. Nachdem
innerhalb von ein-
einhalb  Monaten
iiber 500 Vorbestel-

lungen fiir die Karte

eingingen, wurde nun mit der Entwick-
lung begonnen. Die Karte soll in naher
Zukunft erhiltlich sein.

AMINET 28
ERSCHIENEN

Und wieder ist eine neue CD aus der
Aminet-Serie erschienen. Diesmal ist
CygnuskD 3.5C als Vollversion enthal-
ten. Der Editor entpuppt sich bei nihe-
rem Priifen jedoch als nicht zeitgemaR.
Ansonsten ist die iibliche Mischung
aus neuen und alten Programmen zu
finden.
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»LAZARUS* WURDE
GESCHLOSSEN

Die unter PC-Usern sehr beliebte
Raubkopien-Site ,Lazarus”,
der alte Kickstart-ROMs und
gecrackte Amiga-Software (groB-
tenteils Amiga 500-Spiele) sowie
das AmigaOS runterladbar waren,
wurde auf Bemiihen

auf

stellte sich heraus, daB die Maus ziem-
lich schnell verschleift und nach eini-
ger Zeit anfingt, zu quietschen. Des-
weiteren wurde die Modifikation der
PC-Maus (die im Original iibrigens 3
Tasten hat) scheinbar nicht korrekt vor-
genommen, denn bei unserem Exem-

plar fingt der Mauszeiger ohne

Erklarung an zu zittern.

REBOL FUR AMIGA!

weitaus billiger als dhnliche Prozesso-
ren und benutzt weitgehend den glei-
chen Befehlssatz wie die 680x0-Reihe.
Wie weit diese Entwicklung wirklich
etwas mit dem Amiga zu tun hat, war
leider bislang nicht herauszufinden,
die Firma hilt sich mit AuBerungen
zum Thema merklich zuriick.

UPGRADE FUR DAS
CDTV

seitens Amiga, Inc.
geschlossen. Es wadre ona? Field _ v T Wer sein CDTV mangels
Lo in : .

schén, wenn Amiga [ ;;Tpm:m;;wfﬁ? Prant taix mg—ﬂ'm;f ;s;w 1} “cg.tgi;g 3_;13&,3;;_._“, sk Unterstiitzung schon ver-
Inc. in Zukunft auch ‘iéﬁsﬁ.::‘;?ﬁ“ﬁ ‘;i?,'.a‘?s‘:'.‘:.ﬁ:'. mu'\'?a.u"ﬁ'h sise |:r§.,.§“|"i£=‘.n‘?a':1§°y:‘;‘h"3mmmm | schrotten lassen wollte,
g.egenu!-)er anderen pomepimims o kann. aufa_tmen: Die
Sites dieser Art eine [fforst _ bty ~Amiga of Minnesota Inte-
hartere Gangart zeigen | et e ——=| rest Groups Alliance

wiirde, denn diese

schidigen nicht nur den Ruf des
Amiga, sondern auch die Amiga-
User und -Héandler.

NEUE MAUS VON
AMIGA
INTERNATIONAL

Vor kurzem wurde bekannt gegeben,
daB jetzt iberall im Amiga-Handel eine
neue ,Designer-Maus"” zu haben ist.
Dabei handelt es
sich um eine

Standard-PC-
Maus, die hard-
waretechnisch
fiir den Amiga
modifiziert
wurde. Wihrend
die Verarbei-
tungsqualitdt

nicht unbedingt
die beste ist, bie-
tet die Maus immerhin ein besonders
langes Kabel, welches Tower-Usern
zum Vorteil gereicht. Dariiber hinaus
wird sie »autokonfigurierend"
genannt, eine irrefilhrende Bezeich-
nung, die eigentlich das Amiga-spezifi-
sche Verhalten von Zorro-Erweite-
rungskarten bezeichnet, die sich in den
AdreBbereich der CPU einblenden. Die
fiir den Amiga-User selbstverstiandliche
Tatsache, daB seine Maus keinen Trei-
ber braucht und nicht erst vom Compu-
ter , gesucht” werden muB, gilt natiir-
lich auch fiir dieses Gerat. Im Praxistest

Der Vater des AmigaOS, Carl Sassen-
rath, hat eine neue Firma namens
+REBOL Technologies" gegriindet und
als erstes Produkt nun REBOL herraus-
gebracht. REBOL gibt es nun bereits
fir den AMIGA, Macintosh, Unix
sowie Windows 95/98/NT. REBOL
steht fiir ,Relative Expression-Based
Object Language” und soll die Pro-
grammierung von Applikationen
erméglichen, die regen Gebrauch von
sog. Messages (engl. Nachrichten)
machen, wie etwa viele Internetan-
wendungen. So ist es moglich, durch
ein paar Zeilen REBOL-Code EMails zu
verschicken. Dabei dhnelt REBOL in
vielen Bereichen der auf dem AMIGA
weit verbreiteten Skript-Sprache ARexx
und hat selbst von dem Autor der z.Zt.
filhrenden Skriptsprache fiir Internet-
Anwendungen, Perl, eine Menge Lob
bekommen. Das REBOL eine speziell
fir Netzanwendungen ausgelegte
Sprache ist, unterstreicht das Vorhan-
densein eines Datentyps fiir EMail-
Adressen oder Telefonnummern. Mehr
Informationen hierzu, und die Még-
lichkeit eines kostenlosen Downloads
von REBOL und Dokumentation

gibt es unter http://www.rebol.com/.

COLDFIRE-AMIGA?

Die Firma IAT plant den Bau eines auf
der Coldfire-Prozessorfamilie (Moto-
rola) basierenden Rechners. Der Cold-
fire ist ein sehr einfach parallel zu
schaltender Prozessor, zudem ist er

(A.M.I.G.A.)" bringt ein OS
3.1-Upgrade fiir Commodores CD-
Amiga heraus. Zwei neue PROMs ver-
wandeln ihn in Verbindung mit den OS
3.1-ROMs in einen A500 mit integrier-
tem CD-
ROM  und
der bislang
neusten
Betriebssy-
stemversion.
Das  kom-
plette Paket
kann  zum
Preis von 53
US-$ unter der folgenden Adresse
angefordert werden:

A.M.L.G.A.

c/o Ben Deemer

14501 Sunfish Lake Blvd
Ramsey, MN.

U.S.A. 55303-4578

HYPERCOM 3+

Die Multi-I/O-Karte von Individual
Computers und VMC wird laut Jens
Schoénfeld von Individual Computers
ab dem 1.Februar lieferbar sein. Uber-
tragungsgeschwindigkeiten von seriell
bis zu ca. 44Kb pro Sekunde und paral-
lel bis zu 800Kb/Sekunde sollen hier-
mit méglich sein. Besonders das Inter-
net soll durch optimierte, wenig pro-
zessorlastige Treiber deutlich ver-
schnellert werden.
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Oas Amiga Fever Honfig-Iconsystem

Die Hardware-Anforderungen auf einen Blick!

Unser Iconsystem an den rechten bzw. linken Seitenrindern hilft, gleich auf den ersten Blick zu erkennen, welche Hardware-
anforderungen gestellt werden. Vor allem bei Software-Tests ist das enorm wichtig, denn je nach Prozessor, RAM-Bedarf etc. kann
man von Programmen auch stark unterschiedliche Leistungen erwarten. Wir haben lange iiberlegt und gefeilt, um das Konfig-Wirr-
warr der Amiga-Welt einigermaBen in ein Symbol-Schema zu bekommen. Herausgekommen ist ein sehr schlankes System, mit dem
man sofort die entsprechenden Anforderungen ablesen kann. Die angegebenen Werte sind jeweils Mindest-Konfigurationen.
Damit ist nicht die Amiga-Konfiguration gemeint, auf der man das Programm vielleicht gerade mal starten kann, sondern die mini-
malen Voraussetzungen, um die Soft- oder Hardware einigermaBen laufenzulassen. DaB mehr meist nicht schadet, ist ja klar. Im
einzelnen bedeutet die Icon-Leiste von oben nach unten:

PPC-Unterstiitzung

Unterstiitzt das Programm den

PowerPC? Wenn ja, ist das

«PPC"-Symbol zu sehen. Ob

PowerUp oder WarpUp genutzt
wird, entnehmen Sie dann dem Text. Ist
kein 68k-Prozessor angegeben, so wird
ein PPC vorrausgesetzt.

Prozessortyp
Welche CPU benétigt das Pro-

gramm mindestens? Ein ,68k"

zeigt an, daB alle 68k-Prozes-

soren benutzt werden kdnnen.
Eine ,020-" bedeutet: Bis 68020-CPU
lauffahig. Entsprechend steht eine
»020+" fur Programme, die ab einem
68020-Prozessor laufen. Dasselbe gilt fiir
den 030, 040 und 060. Ausnahme: Steht
nur eine ,68000" da, verkraftet das Pro-
gramm keine héheren Prozessoren.

Fast Ram

Hier wird in MB angezeigt,
wieviel ,Fast Memory” das
Programm bendtigt. Sollte
besonders viel Chip-Memory
bendtigt werden, findet sich ein entspre-
chender Hinweis im Text, ansonsten
ergibt sich die Chipmem-Kapazitit aus
dem vorhandenen Grafik-Chipset.

Grafikkarten-Unterstiitzung

Dieses Symbol erscheint, wenn
das Programm auf Grafikkarte
lauft. Ist dazu kein
OCS/ECS/AGA-Symbol zu
sehen, so bedeutet dies, daB das Pro-
gramm NUR mit einer Grafikkarte zu
betreiben ist. WICHTIG: Aufgrund unzu-
reichender Programmierung laufen Work-
bench-Programme unter AGA sehr lang-
sam, wenn viele Farben genutzt werden -
eine Grafikkarte bietet hier viele Vorteile.
Bei Spielen ist der Geschwindigkeitsun-

terschied nicht ganz so kraBl, aber den-
noch beachtlich. Ruckelt z.B. der Web-
Browser unter AGA mit 256 Farben beim
Scrollen erbdrmlich, so kann ein entspre-
chendes Spiel doch butterweich laufen -
auf der selben Hardware. Allerdings
unterstiitzen auch immer mehr Spiele
Grafikkarten, so daB diese sich immer
mehr zum Standard durchsetzen.

OCS/ECS/AGA:

q Je nachdem, welchen Grafikchip
‘5 das Programm mindestens
°»“1 benotigt, erscheint hier das
entsprechende Symbol. ,,OCS"
steht dabei fiir ,,Original Chipset”, wel-
ches sich im Amiga 500 und 2000 befin-
det, ,ECS" ist das ,Enhanced Chipset”,
welches im A600 und A3000 eingebaut
ist, und AGA letztlich steht fiir ,Advan-
ced Graphics Amiga”, womit die im
A1200 und A4000 verwendeten Chips
gemeint sind. AGA bietet die hochsten
Auflésungen bei den meisten Farben, die
nur durch Grafikkarte iiberboten werden.

Festplatte
Ist die Festplatte (Hard-Disk) zu

sehen, so ist eine Installation
auf Festplatte moéglich oder
sogar nétig. Genaueres unter

~Anmerkungen”.

<D

o Die CD bedeutet, daB dieses
Programm auf CD ausgeliefert
wird. Ist kein Disketten-Symbol

vorhanden, wird das Programm aus-

schlieBlich auf CD angeboten.

Diskette

Eine Disk zeigt an, daB sich das
Programm auf Disk befindet
und ggf. auch davon startbar ist.
Genaueres unter ,Anmerkungen*.

Ein Beispiel:

| Fiir dieses
< Programm

¢ braucht

: q man min-
destens

einen  68040-Pro-

zessor, sonst ist es

zu langsam. Fiir die

Grafikanzeige wird
das  AGA-Chipset

gebraucht, wer eine Grafikkar-
te hat, kommt eventuell in den GenuR
héherer Auflésungen oder mehr Farben.
Wer kein AGA, aber eine Grafikkarte
besitzt (z.B. im Amiga 3000) kann dieses
Programm selbstverstindlich verwenden!
Ausgeliefert wird es auf CD, ein CD-
ROM-Laufwerk muB also vorhanden sein,
auf Disk wird es nicht angeboten. Eine
Installation auf Festplatte ist nétig oder
zumindest moglich.

Anmerkungen

Bei der Erstellung dieses Systems sind
wir davon ausgegangen, daB wohl
kaum jemand ein CD-Laufwerk, aber
keine Festplatte hat. In der Regel heifit
das HD-Symbol, daR eine Installation
auf Platte notig ist - die Ausnahme, daR
ein Programm auf Disk/CD geliefert
wird und auch ohne HD lauft, aber
trotzdem darauf installiert werden
kann, wird dann im Text entsprechend
beriicksichtigt.

Auf eine zusitzliche Taktfrequenzangabe
fir die Prozessoren haben wir verzichtet,
da sie nicht allzusehr ins Gewicht fillt
und die Ubersichtlichkeit gelitten hatte.
Braucht ein Programm wirklich z.B.
einen sehr hoch getakteten PPC, so wird
dies natiirlich im Text angegeben.
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firectory UE

vorher Die 8. 1er Workbench nach der Installation |

von Falk Like

Handbuch - zeig dich!

Directory Opus 5.8 Magellan Il wird
auf einer CD ausgeliefert. Die Jewel-
case beinhaltet leider keine gedruckte
Anleitung. Doch eine Dokumentation
ist vorhanden, sowohl im PowerGuide-,
im MultiView- (AmigaGuide-) und
Wordworth 6-Deteiformat liegt sie auf
der CD bereit. Das Wordworth-Doku-
ment ist natiirlich fiir Handbuch-Aus-
drucke am besten geeignet (keine
Steuerzeichen u. &.).

CD - was hast Du fiir mich?

Das erwdhnte Dreifach-Handbuch
kann natiirlich nicht die - mit 384 MB
nicht gerade iberfiillte - ganze CD
belegen, man findet auf der CD eine
Unmenge an Iconsets, kleineren Tools
und ganz nebenbei auch noch das
eigentliche DirectoryOpus 5.8 Magel-
lan Il

Installation
und Konfiguration

Man darf zwischen einem Upda-
te (aber nur von Version 5.5 oder
neuer) oder einer kompletten Neu-
installation wéihlen, dies ist auch
noétig, wenn DOpus in édlterer als der
5.5-Version installiert ist. Man hat die
Wahl, ob man DOpus als Workbench-
ersatz, als Workbenchaufsatz (im
Zusatzscreen) oder als nicht automa-
tisch startend auf die Festplatte ban-
nen mochte. Nach der Installation mit
ihren verschiedenen Optionen resettet
man - und denkt man hatte sich vertan,
es sieht sicher nicht mehr sehr nach
der alten Workbench aus. Knallige Far-
ben verschrecken das Auge, die Fonts
sind ziemlich grausig und trotzdem: Ja,

das ist DOpus. Doch nach nur wenigen
Mausklicks hat man das Ganze schon
wieder unter Kontrolle, und nach ein
paar weiteren ist die Oberfliche dem
eigenen Geschmack bestens angepalt:
Hintergriinde, Knopfbidnke, Benutzer-
mendis, Screenleiste, Farben, Lister und
so weiter und so fort, nahezu alles l4Rt
sich einstellen und einrichten, doch
man muf sich grundsitzlich an den
Einstellungen nicht viel zu schaffen
machen, um mit DOpus gut arbeiten
zu konnen.

DOpus Magellan -
bisherige Funktionen

DOpus war urspriinglich ein reiner
Dateimanager, entwickelte sich uber
die Jahre aber an entscheidenden Stel-
len weiter. Wo frither das ,ein Lister
links, ein Lister rechts”-Prinzip herrschte,
begann DOpus: Unbegrenzt Lister sind
zu 6ffnen, alle mit einer Toolleiste und
einfachem Drag'n'Drop zu bedienen,
gepackte Archive lassen sich in einem
Lister ,virtuell entpacken” (ArcDir),
und es lassen sich Startknopfe und
Mentleisten nach Belieben auf der
Workbench einrichten. Dazu kommt
die Mdoglichkeit der Pulldown-Benut-
zermeniis, die Implementierung einer
FTP-Clients ins Programm und endlose
Konfigurationsmoglich-

U5 5.8 Maoellan |l

oftwares neuester Geniestreich

Directory Opus ist seit langem der meistbenutzte Dateimanager
am Amiga, doch das Wort Dateimanager trifft in diesem Fall
kaum mehr zu - DirOpus Magellan Il ist ein (fast) kompletter

Workbenchersatz und ein Ende der Entwicklung ist nicht abzuse-
hen, die ndchste Version wird als komplett Work-
bench-unabhéngig angekiindigt. ;

Was macht DOpus 5.8
zu Magellan I1?

Neu in den DOpus Magellan II-Einstel-
lungen ist das von der WinDose
bekannte ,Themen”-Modul: Komplet-
te Einstellungen (Palette, Schriften,
Hintergriinde und To6ne) lassen sich
auf diese Art als ,Thema"” speichern
und dementsprechend einfach lassen
sich ganze Themen zwischen den
DOpus-Benutzern der ganzen Welt
austauschen. Auch Windows-Themen
lassen sich konvertieren und benutzen,
der umgekehrte Weg wird bislang aber
noch nicht unterstiitzt. Skripte werden
von Magellan Il nun noch besser als es
ohnehin schon der Fall war, unter-
stiitzt; man kann Befehle durch andere
ersetzen lassen oder einzelne Befehle
abfangen und umleiten. Auch ARexx
wird in der neuen Version noch besser
als bisher unterstiitzt, es gibt wesent-
lich mehr ARexx-Befehle. Eine Neue-
rung, die dem Benutzer sicher nicht
allzu groBe Vorteile aber doch weitere
Anpassung an die eigenen Vorlieben
ermoglicht, ist die Editierbarkeit der
DOpus-Screentitelleiste, iiber Kiirzel
lassen sich dort auch viele mehr oder
auch weniger interessante und wichti-
ge Sachen wie Freies Ram oder gar
Mondphasen (!!) anzeigen. Auch an

keiten, von Sound- iiber

Inachher: Die Workbench gewurtzt mit ein wenig DOpus

Grafik- bis hin zu Icon-
und Listereinstellungen - DOpus ist
fast komplett konfigurierbar und den
eigenen Vorlieben anzupassen. Viele
der Einstellungen lassen sich iiber
Drag&Drop erledigen, ein duferst zeit-
sparendes Prinzip. Alle Dateien und
Schubladen lassen sich auf die Work-
bench auslagern und kopieren, ein
erweitertes Diskinfo und Unmengen
anderer dhnlich praktischer Funktionen
stehen bereit.
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den Knopfbanken wurde gearbeitet:
Hintergriinde sind nun auch dort mog-
lich.

Die wichtigste Neuerung ist jedoch
sicher das komplett iiberarbeitete
DirOpus FTP-Modul. FTP-Server las-
sen sich wie lokale Gerate behandeln,
und wenn man mehrere FTP-Verbin-
dungen aufbaut, kann man auch per
Drag'n'Drop Dateien von einem Server
zum anderen verschicken. Auch dieser
Teil ist hervorragend konfigurierbar,
von der Anzeige der Willkommensbot-
schaften bis hin zum FTP-Lister-Format
ist beinahe alles reine Einstellungs-
sache.

Eine weiteres interessantes Feature ist
die Unterstiitzung extrem langer Datei-
namen, die von der neuesten Genera-
tion der Filesysteme (beispielsweise
SFS, dem Smart-FileSystem) ermog-
licht werden.

Alltdglicher Einsatz

Directory Opus 5.8 Magellan Il voll-
fiihrt brav seinen Dienst, die speziellen
DOpus-Funktionen und den Lister

Test: DOpus PLUS

Diese CD wird als ,,Der
unentbehrliche Begleiter zu
Opus Magellan II“ angeprie-
sen - groBe Worte, die einer
groBBen CD wiirdig sind?

von Falk Liike

Nach dem Einlegen des . .
Datentragers fillt als erstes

auf: CD-ROM:s fassen doch eigentlich
mehr als die benutzten 390 MB...
Nach erfolgter Installation hat man ein
um wesentliche Punkte erweitertes
Handbuch zu DirectoryOpus 5.8
Magellan Il im HTML-Format vorlie-
gen, zum lesen liegen Demoversionen
der drei groBen Amigabrowser (AWeb,
IBrowse, Voyager) bei. Diese Doku-
mentation bietet allen Benutzern
etwas, vom DOpus-Neubenutzer bis
hin zum Programmierer von DOpus-
ARexx- und C-Plugins.

mochte man bald nach erfolgter Instal-
lation nicht mehr missen. DaR man die
CD etwas besser hitte fiillen kénnen,
(Bilder, Beispielkonfigurationen u. 4.) i§
verzeiht man angesichts der Qualitdt ==

nahezu perfekten System erginzt.

DOPUS S8

#

des Programmes gerne. Ob sich ein
Update von Magellan | auf Il lohnt,
liegt in den Vorlieben des Benutzers,
wer viel mit dem FTP-Modul arbeitet,
sollte es in jedem Fall in Anspruch
nehmen.

Alles in allem ist DOpus 5.8 Magellan
Il ein so starker Helfer im alltidglichen
Benutzerleben, daB man sich fragen
kann, ob das angekiindigte AmigaOS
3.5 das iiberbieten kann, oder ob sich
vielleicht beides zusammen zum

I

Produktname: Directory Opus 5.8
Magellan 2

Hersteller: GP Software
Erscheinungszeitpunkt: Ende 1998
Zu haben bei:

Stefan Ossowski’s Schatztruhe,
Veronikastrafe 33, 45131 Essen
http://www.schatztruhe.de
Preis: 99 DM, Update: 69 DM
Alternativen: Scalos, MBench

Doch die CD bietet noch ein paar
Dinge mehr, so zum Beispiel alle
DOpus-Tools aus dem Aminet
(biz/dopus/), einige Themen, ziemlich
viele Icons und eine Tools-Schublade,
die unter anderem eine PPaint6.4-Spe-
cialEdition, ViewTek 2.1 und einige
Datatypes enthdlt. Auch spezielle
DOpus-Erweiterungen wie ,Ran-
domTheme*, ein Zufallsgenerator zur
Themenwabhl sind mit auf der CD.

‘; Alles in allem eine CD, die dem

DOpus-Anhdnger einiges bieten
kann, aber nicht als ,unentbehrlich*
durchgeht. Zudem ist die Scheibe
komplett in Englisch gehalten und

I

Produktname: Directory Opus
PLUS CD

Hersteller: GP Software
Erscheinungszeitpunkt: Ende
1998

Zu haben bei:

Stefan Ossowski’s
Schatztruhe, VeronikastraBe
33, 45131 Essen
http://www.schatztruhe.de
Preis: 59 DM

- CD nicht aufgefullt
- kein gedrucktes
Handbuch

- Lokale Einbindung von
FTP-Servern

- Viele Anpassungs-
moglichkeiten an den
Benutzer i,

- Fast kompletter Werk
benchersatz

- umfangreiche
Dokumentation

%& s =

alles andere als ,randvoll”, der Inhalt
hédtte fast komplett auch noch mit auf
die DOpus 5.8 Magellan 11-CD gepalt.

‘DOPUS PLUSAED

RATRN LS

- Datentrager nicht
ausgenutzt

- Komplett in Englisch

- Hoher Preis

- Hervorragende DOpus-
Dokumentation

- Viele DOpus-Tools
- Einfache Benutzerflihrung
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Fantastische Traume?

Mit dem auf der Computer’98 erschienenen ,Fantastic Dreams* schickt Titan Computer den
Nachfolger des bekannten Realtime-Morphing-Programms ,Elastic Dreams* ins Rennen.
Ob Fantastic Dreams halt, was es verspricht, ist auf den nichsten Seiten nachlesen.

von Felix Schwarz

Fantastic Dreams (im Folgenden FD
genannt) ist ein Realtime-Morphing-
Programm in der Art von , Kai's Power-
Goo" fiir den AMIGA, mit dem es
maoglich ist, in einem Bild herumzu-
werkeln, als wire es eine elastische
Masse. Es kommt auf einer CD und

i e

einer Diskette mit einem Bugfix
und 1dRt sich problemlos via

FunRoom: Wegen diversen Tortenangriffen missen sich

fihrende Kleinweich-Chefs besonders unaufféllig tarnen

Teile konnen einfach ,wegradiert”
werden, wobei hier auch eine
Schwiche zu entdecken ist: Die wegra-
dierten Teile kénnen im ,Fun Room”,
im Gegensatz zum ,Composer”, nicht
wiederhergestellt werden, d.h. diese
Operation ist nicht umkehrbar und
~wegradierte” Teile sind fiir immer
«verloren”. Zudem wird fiir
diesen Teil immer die FD-
CD im CD-ROM-Laufwerk

Installer auf Festplatte installieren.
Das Programm selbst ist in vier Teile
gegliedert.

Sichere

" Manager

Collage deluxe

Im ,,Composer”-Teil kdnnen zwei Bil-
der miteinander kombiniert werden.
Hierzu werden erst zwei Bilder geladen
und ein Teil des einen Bildes wird in
das andere Bild ,durchgerubbelt” und
dann an die richtige Stelle geschoben.
Ist das Ergebnis nicht gleich perfekt
(z.B. harte Uberginge), so ist es mog-
lich, die Grenzen zu verwischen und zu
glatten.

SchlieBlich wird das Bild ,fixiert”, d.h.
die Anderungen werden permanent in
das Bild eingerechnet. Dieses Prinzip
findet sich u.a. auch in Malprogram-
men wie ArtEffect oder Photogenics,
welche die sogenannte Layer-Technik
verwenden, in der mehrere Schichten
iibereinandergelegt werden kénnen
und dann wieder zu einem gesamten
Bild zusammengesetzt werden.

Composer: Noch nie
einen Affen gesehen?

Have fun!

Das hier erstellte Bild kann dann im
nachsten Teil, dem ,Fun Room" noch
durch weitere Objekte erweitert wer-
den. Hier kénnen falsche Barte, Augen,
Brillen, Nasen und Lippen, aber auch
Ohren und andere Objekte einfach
angeklickt und in das Bild einge-
fugt werden. Die Objekte sind
hierbei als verkleinerte Vorschau
zu sehen und logisch in mehrere
Teile untergliedert. Es ist, wie
auch im ,Composer”-Teil, moglich,
diese in Echtzeit im Bild herumzu-
schieben und sollten die Dimensionen
mal nicht stimmen, kann noch fleiBig
skaliert werden, bis das Ergebnis
stimmt. Uberfliissige oder stérende

benoétigt, was zwar ange-
sichts der groBen Auswahl an Objek-
ten durchaus Sinn macht, aber sich bei
der Arbeit als storend erweist. Hier
sollte man in Zukunft noch die Option
fiir eine Komplettinstallation auf Fest-
platte geben, was zwar prinzipiell iiber
ein paar Tricks mit Assigns machbar
ist, aber eben nicht sehr komfortabel
(siehe auch Kasten ,Komplettinstalla-
tion von Fantastic Dreams auf Platte").

Elastisch, praktisch, gut!

Das Herzstiick schlieBlich ist der ,Ela-
stic”-Teil, indem Sie auch die eingangs
erwihnten Effekte erzielen konnen.
Dabei wird prinzipiell zwischen drei
Arten von Animationen unterschieden:
den Warp-, Morph- und FX-Animatio-

etwa:

Plattenplatz.

Komplettinstallation von
Fantastic Dreams auf Platte

Erstellen Sie zuniichst ein Verzeichnis ,,ElasticDreamsCD* auf Ihrer Fest-
platte und tragen Sie dann ein Assign darauf in Ihre S:user-startup ein,

Assign ElasticDreamsCD: dh0:ElasticDreamsCD/

Nun legen Sie die CD ein und 6ffnen diese. Wahlen Sie nun den Menii-
punkt ,,Piktogramme->Inhalt anzeigen->Alles®“. Ziehen sie nun die Schub-
lade Funlmages in das Verzeichnis ElasticDreamsCD, dal} sie soeben.
erstellt haben, entfernen Sie die CD aus IThrem Laufwerk und fiihren Sie
einen Reboot durch. Nun sollten Thnen die Grafiken auch ohne CD zur
Verfiigung stehen. Diese Art der Installation beansprucht 39 MB mehr
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nen. Der Warp-Modus arbeitet mit nur
einem Bild, das auf verschiedene Arten
verfremdet und traktiert werden kann,
wie z.B. durch Verschiebungen, Spie-
gelungen, Verschmieren und insge-
samt 14 weitere Effekte, wie etwa
Wellen, schwarzen Lochern oder
«Skulptur”-Effekten. Die einzelnen
Zwischenstationen einer solchen Ani-
mation lassen sich, dhnlich wie bei
einem Raytracer, in einzelnen so-
genannten Keyframes, also Schliissel-
positionen, speichern, zwischen denen
Fantastic Dreams fliissige Uberginge
schafft. Diese kdnnen auch gerne als

Produktname: Fantastic Dreams
Hersteller: Titan Computer
Erscheinungszeitpunkt: Ende 1998
Zu haben bei: Titan Computer, Mahn-
dorfer Heerstr. 80 A, 28307 Bremen
Tel./Fax.: +49/(0)421/48 16 20

WWW. http://www.titancomputer.de/
Preis: 149 DM

Alternativen: nicht-Echtzeit-mor-
phing-Programme

zwei Bilder ineinander iibergehen las-
sen kann. Dabei kann die Transparenz
zwischen den beiden Bildern einge-
stellt und wie gehabt Keyframes ablegt
werden. Wenn man keine Verzerrun-
gen vornimmt, erhdlt man hier aller-
dings nur eine Uberblendung anstatt
einer echten Metamorphose. Das glei-
che gilt auch fiir die FX-Animation, nur
daB man hier beide Bilder verindern
kann, die zusatzlichen Effekte zur

Verfiigung hat, und mehrere Keyfra-
mes anlegen kann. Im Manager-Teil
schlieBlich trifft man alle Einstellun-
gen, die von Wichtigkeit fiir die

Arbeit mit Fantastic Dreams sind.

Hier kann man auch direkt via Turbo-

Print Ausdrucke anfertigen lassen. 5
-kleinere Fehler

Fazit

Insgesamt wirkt FantasticDreams
ausgereift, weist allerdings noch
einige kleinere Schwichen auf. So ist
etwa, trotz assembleroptimierter

Routinen, die Geschwindigkeit

- Echtzeit-Warping
- Einfache Bedienung

auf einem 68060 nicht berau-

Einzelbilder, IFF-Animation, Quickti-
me-Animation oder im eigenen ED-
Animationsformat gespeichert werden.
Damit ist es moglich, der grimmigen
Schwiegermutter ein freudiges Grinsen
auf die Lippen zu zaubern. Sollte es
dann doch ein Ubergang zu einem
Affen werden, dann muB man zum
~Morph”-Teil greifen, in dem man

in KOLN

AMIGA-Spezialist

schend. Freuen diirfen sich aber
PowerPC-Karten-Besitzer, die die
ppc.library von Phase 5 installiert

- PPC-Unterstitzung
- viele Spezialeffekte

- innovatives Konzept

haben - WarpUP-User bleiben leider
auBen vor.

Im Test traten einige Fehler in der
direkten Grafikausgabe auf. Den-
noch kann FD durch seine Funktions-
vielfalt iiberzeugen und rechtfertigt
auch den Preis von 149 DM.

Komplettangebote Amiga Systeme:

AMIGA, PPC200, Big Tower 2199,- DM
mit 68040/25, 3,2GB HD, 32x CD, 32MB RAM

AMIGA, PPC160MHz, Big Tower 2029,- DM
mit 68040/25, 3,2GB HD, 32xCD, 32MB RAM

Ladengeschiift & Versand AMIGA, 68040/25, Big Tower 1669,- DM
Foller Str. 99 mit 3,2GB HD, 32xCD, 32MB RAM

50676 Kéln

KVB: Linie 132/133Severinstr. Amigal200, 040/25, Desktop 1230,- DM
Fon: 0221 /9418027 mit 2,1GB HD 2,5", 32MB RAM

Fax: 0221 /9418029 )

E-Mail: Martin@coolbits.de ~ Amigal200, 040/25, 170MB, Desktop  940,- DM

Martin Strobl HomePage: www.coolbits.de

ACHTUNG: BEACHTEN SIE
BITTE UNSERE NEUE ADRESSE !7" Belinea 107020 730,- DM

Aufpreise fiir Monitore (inkl. Scandoubler int.):
15" Belinea 105035 465,- DM 15" CTX 1569SE 489,- DM
17" CTX 1792E  775,- DM

(Anderungen vorbehalten) Amiga-Logo © Amiga Internatia
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Logo-Fabrik

Effektvolle Logos mit minimalstem Aufwand ? Das verspricht ,,Candy Factory Pro“ von Titan
Computer. Was Candy Factory tatsdchlich kann und ob es das selbst vorgegebene Ziel
erreicht, das zeigen wir in diesem Test.

Text-Meister

AuBerst niitzlich ist
auch, daB Vektor-
fonts direkt unter-
stiitzt werden und
daher bei solchen
Operationen kein
Qualitatsverlust
auftritt. Ist die
Maske fertig, geht
es daran, die Effek-

X res [T ¥ ror (TWE]
od Mewly 0§ tevert 1L Meve
o] Colar Texture - 1

te einzustellen.

Zuerst werden hier-

mit allen Fenstern zu Materialien fiir

" [%] =
o = e i
ﬂ Die Oberflache von CF pro

das Objekt, also

von Felix Schwarz

Was ist
Candy Factory?

Vereinfacht gesagt ist Candy Factory
Pro (im Folgen-

etwa der Schriftzug

und der Hintergrund festgelegt. Dabei
konnen sowohl die Farbe, als auch die
Oberflicheneigenschaften festgelegt
werden. In CF pro wird hier eine Unter-
scheidung zwischen keiner, glatter,
metallischer und einstellbarer Ober-
flachenstruktur  vorge-

den CF pro)
eine Software
zum schnellen
Erstellen von
Logos im 3D-
Look mit Licht-,
Schatten und
Transparenz-
effekten wie sie

nommen. Sehr niitzlich
und vor allem zeitsparend
ist auch die Funktion zum
Laden und Speichern von
Materialien. Da sich
bereits viele Materialien
im Lieferumfang befin-
den, kann in relativ kurzer
Zeit ein goldener Schrift-
zug erstellt werden. Auch

immer ofter |

im Internet |Beeindruckende Ergeb-
anzutreffen nisse in kurzer Zeit
sind. Dabei

die ,inneren” Kanten des
Schriftzuges lassen

Schatten haben kann. Dabei kann die
Intensitit genauso wie die Anfangs- und
Endfarbe eingestellt und auf diese
Weise sehr interessante Effekte erzielt
werden.

Die ,,dunkle Seite” des Logos

Beim Schatten gibt es ebenfalls diverse
Einstellungsméglichkeiten und auch das
Verschieben desselben ist kein Problem.
Soll die Oberflachenstruktur noch etwas
aufwendiger werden, besteht des weite-
ren die Moglichkeit, entweder eine
Datei oder eine mathematisch erzeugte
Struktur darauf anzuwenden. Wenn das
Logo dann evtl. auch noch in unter-
schiedlichen Farben erscheinen soll,
dann kann zuséatzlich noch eine Farbtex-
tur darauf angewandt werden, was teil-
weise recht interessante Variationen
zuldBt. Leider muB man hadufig die
Arbeit mit CF pro abbrechen, weil es
abstiirzt. Dies trifft insbesondere auf das
Laden von Bilddateien fiir die Ober-
flachenstruktur als auch fiir die Farbtex-
turen zu. Auch die ASL-Dateiauswahl-
fenster von CF pro ,vergessen” Datei-
und Pfadangabe der zuvor geladenen
Datei. Das erschwert die Arbeit eben-
falls geringfiigig. Fiir viele diirfte auch
die nicht lokalisierte, englisch-sprachige
Oberflache ein Hindernis darstellen. Da
aber in regelmafigen Abstianden Update-
Patches im Aminet und auf der Home-
page von Motion-

ist die Arbeits-

methode von Candy Factory relativ
simpel. Zuerst wird eine Graustufen-
Maske geladen oder erstellt. Wird
eine Maske geladen, stehen eine
ganze Reihe von lesbaren Formaten
zur Verfugung. Soll die Maske direkt
in Candy Factory erstellt werden, so
werden nach dem WYSIWIG-Prinzip
Texte im Arbeitsfenster plaziert. Die
Texte kénnen dabei gedreht, gekippt
oder in die Linge gezogen werden.

sich bis ins kleinste

Detail  einstellen:
Von der Hoéhe und
Breite bis zur Schirfe
der Ecken |aBt sich hier
alles veridndern und
sogar als Seitenprofil
darstellen. Wenn der
Wunsch besteht, eine
Art ,Gliihen” um ein
Objekt herum zu

Y

# Das gleiche Logo mit neuen Ober-
1 flachenstrukturen und Texturen

studios erscheinen,
ist damit zu rech-
nen, daB diese Feh-
ler und kleinen
Argernisse  noch
behoben werden.
Positiv hingegen ist
die durchgehende
PPC-Untersti-
tzung, die sich
vor allem in der

erzeugen, so kann auch

dies mit CF pro realisiert werden.
Besonders interessant hierbei ist, daB
ein glithendes Objekt gleichzeitig einen

Geschwindigkeit
bemerkbar macht. Auf einem 68030/28
hingegen muB hin- und wieder eine
mehrsekiindige Pause eingelegt werden.
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Fazit:

Candy Factory Pro hat das selbst
gesetzte Ziel der einfachen Erstellung
von Logos voll und ganz erreicht und
weiB durch eine Vielzahl an Effekten zu
iiberzeugen. Storend sind aber die zum
Zeitpunkt des Tests noch vorhandenen,
hdufigen Abstiirze und kleine Fehler.
Bei dem Preis von 149 DM aber schei-
den sich die Geister. Auf der einen
Seite ist CF pro ein absolut professio-
nelles Programm zur Erstellung von
Logos, auf der anderen Seite wollen
auch viele Privatanwender auf CF pro
zurtickgreifen und halten den Preis fiir
zu hoch, da ja Candy Factory zuvor
auch als Freeware im Aminet erhiltlich

X-Fever .. die Wahrheit ist irgendwo da drauBen ..

- kleinere Fehler

- englische Oberflache
war. An dieser Stelle sei allerdings
gesagt, daB CF pro sich deutlich von
seiner Freeware-Vorversion abhebt
und atemberaubende Features bietet,
die in der Freeware-Version nicht még-

- duBerst umfangreiches
lich sind.

Repertoire an Spezial-

effekten
- durchgehendes Arbeiten in

zu haben bei- 24Bit moglich :

. - deutlich schnelfer s die
Titan Computer Vorieicio
Mahndorfer Heerstr. 80a _ direkte Vektorfontd
28307 Bremen Unterstiitzung
Tel.: 0421/481620 - umfangreiche
Fax: 0421/481620 Einstellunsgmoglichkeiten

eMail: MotionStudios@mail.netwa-
ve.de
http://www.titancomputer.de/
Preis: 99DM

¢ )

e-mail: pernat@t-online.de

PERNAT

ﬂ Md'& SW CHomepage http://www.pernat.de ﬂ

An- und Verkauf gebrauchter Hard- und Software

Amigas, Zubehdr, Hardware und Software neu und gebraucht lieferbar |

(Preisbeispiele gebraucht)

(PPC Boards! alle Modelle lieferbar! )

Ariga 500/600 cblas-DM B e S 699, DM
miga a - i
Amiga 2000 ab245 - DM Cyberstorm 604e ab 999.-DM
Amiga 3000 ab695,- DM ((Games / Software )
Amiga 4000 ap995,- DM Myst CD 99,- DM
Turbokarten fir A1200 ab125,- DM Final Odyssey CD 79.- DM
e _Bitte Verfaabarkelt SagdhlC ™ On Escape CD 79.-DM
:ﬁ_——jPreis beispiele neu :’Jrr\g :gczxdgsv of the 3rd Moon CD ;g: gm
Hama Genlock 292 : 399,-DM Vulcanology CD (10 Top Games) 79.- DM
Infinitiv Il Tower incl. Netzteil + Tastatur 369 .- DM Flying High CD/Data Disk 69,-/29.- DM
Scandoublet fir alle Amigas 179,- DM Sixth Sense Investigations CD/Disk 79.- DM
Monitor Diamond 15" Multiscan 30-64Khz 299,-DM Pinball Brain Damage CD 59 - DM
Monitor AOC Spectrum 15" 30-66 KHz 379.- DM Eat The Whistle CD 59 - DM
Monitor AOC Spectrum 17" 30-85 KHz 599.- DM Gloom 3 (Ultimate Gloom) CD 49 .- DM
Cyberstorm MK lll 060/50 + SCSI 1199.- DM Super Skidmarks (Ultimate) CD 49,- DM
CybervisionPPC 8MB 399.- DM Nemac IV CD 45.- DM
BVisionPPC 8MB 369.- DM Blade 50 - DM
Picasso IV + NEMAC IV CD 699,- DM Mega Blast 29 - DM
Catweasel Z Il MK 2 incl. Buddha 179.- DM Wet The Sexy Empire CD 99 - DM
IDE-Fix Adapter A1200/A4000 99.-/119 DM Foundation CD 89.- DM
IDE-Fix Express 99.- DM : i i
Bundle IDE-Fix 97Adapter + Express 179.- DM ?Te,:?:hc jpoeech gg E gm
Soundkarte Prelude . 389.-DM Art Effect 208 - DM
Festplatte Seagate 3,2GB IDE 3,5 279.- DM Amiga Writer 149.- DM
CD Rom LW 20-40X _ ab 89.- DM Weitere Hard + Soffware fir Amiga, PC u. Playstation lieferbor !
Laden + VVersand

Schillerstr. 24

72810 Go

‘ Tel:

07072 / 8510 Fax: 07072 / 8511

Neu

maringen

*IrtGmer und Preiséinderungen vorbehalten*

Jetzt auch Hard- & Software
fur Sony Playstation
Héndleranfragen erwiinscht !




Hurz vorgestellt: Die , Amioa Times-CD"

SJD0

von Falk Liike

Die Amiga [

Times ist ein

relativ  junges
Disk-/Online-Magazin, und es

beschert uns diese mit knapp 640 MB
gut gefiillte CD-ROM, die alle bisher
erschienenen  AmigaGuide- und

HTML-Ausgaben des Entertainment-
magazins enthdlt. Doch diese alleine

j<]>

=
o} F-ig!Tlmiihltml‘ =1 m!ﬂ =

......

RS

Die erste CD des Magazins ,,Amiga Times* ist jetzt erhaltlich.
Wir haben sie uns angeschaut.

wiirden sicher keine Datenschleu-
der fiillen - es sind auch die inzwi-
schen wohl obligatorischen PD-
Programme und Demoversionen
bekannter Spiele und Arbeitspro-
gramme enthalten. Die meisten Pro-
gramme direkt startbar, so kann man
sich auf dem Datentriager leicht
zurechtfinden. Als Bonus zum restli-
chen Inhalt der CD findet man eine
Vollversion von AmiAtlas 2.0 vor,
zudem sind auch
noch ein paar
Megabyte
Musikmodule
sowie Grafiken
enthalten. Alles
in allem eine CD,
die ein solides
Stiick der CD-
Sammlung dar-
stellt. Es ist kein
Uberflieger, aber
zu einem Preis
von rund 25 DM
s doch allen zum
a0 die AmigaTimes
mogen und nicht
zu viele Aminet-
CDs zuhause

FerasTs:

g R
1<]>]

haben.
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Produktname: Amiga Times-CD
Hersteller: Niffy & Co
Erscheinungszeitpunkt: Ende 1998
Zu haben bei: APC&TCP Computer-
club & Vertrieb, Postfach 59, 83236
Ubersee, Tel. 08642-899953, Fax. 08642-
895004, www.chiemgau.com/apcétcp
Preis: 25 DM

Alternativen: Locomotion

- kaum wirklich Net

- wenig Dokumentation
der enthaltenen Soft
ware

- viel Aminetware

- Alle AmigaTimes-
Ausgaben

- anstdndiger Preis :

- Vollversion AmiAtias

- CD randvaoll




Moov it

Nachdem sich bei CyberAVI und CyberQT léngere Zeit
nichts mehr getan hat, schickt sich ein neuer AVI- und
QuickTime-Videoplayer an, beide zu ersetzen: ,,moovid*.

von Felix Schwarz

Der neue Player verspricht
besser zu werden als die
oben genannten Vorliufer-
produkte. So ist es nun
auch moglich, Intel Indeo-
AVIs und QT's zu laden und
abzuspielen.
Intel Indeo war
auf dem Amiga
bisher immer ein
Tabu, denn dieses Format
erfordert eine teuere Lizenz
von Intel, die sich (bis jetzt)
keiner leisten konnte. moovid
setzt auch neue Standards, was
die unterstiitzte Hardware angeht:
So werden CyberGraphX und
Picasso96 genauso unterstiitzt wie
AGA, ECS, der Akiko-Chip des
CD32 und das Hardware-Overlay
der Picasso IV. Zudem ist es mit
moovid méglich, die Filme in per-
fekter Sound-Synchronisation
abzuspielen und wer will, kann
dies sogar in einem Fenster auf
der Workbench tun. Da moovid
komplett (!) in Assembler
geschrieben ist, legt es auch eine
atemberaubende Geschwindigkeit
von bis zu 300 Bildern pro Sekun-
de an den Tag und spielt AVis
duBerst fliissig ab. Allerdings han-
delt es sich bei diesen 300 Bildern
eher um einen Extremfall, ein Bea-
vis & Butthead AVI-file spielte
moovid mit etwa 10-20 f/s ab. In
Zukunft sollen noch weitere
Codecs erginzt und die vorhande-
ne Kontrolleiste erweitert werden
(etwa mit Pause/Spielen).

Fazit: moovid ist ein wiirdiger
Nachfolger fiir seine Vorginger
CyberAVI und CyberQT und der
Preis von 15 DM ist ebenfalls
gerechtfertigt, wenn man
bedenkt, wieviel Arbeit hinter
moovid steckt.

moovid spielt AVls und
QTs auch in Fenstern ab.

Produktname: MooviD
Hersteller: Verkosoft
Erscheinungszeitpunkt: Ende
1998

Zu haben bei: LBszli Trk, H-8900
Zalaegerszeg, Cserfa 31., Hun-
gary, Tel:+36 92 310 396 (nach
18:00), toroki@alpha.dfmk.hu
http://www.dfmk.hu/~torokl

Preis: 15 DM

- teilweise schlechte
Pufferung und Spr<nge im
Video

- Intel Indeo-Unterstiitzung

- Unterstiitzung dermeisten
Hardware

- Gute Synchronisation
Video/Audio

- Kontrolleiste

- Fenstermodus

Offnungszeiten Ladenlokal :
Mo. - Fr. 18:00 - 20:00

Sa. 10:00-13:00 u. 14:00-16:00
Tel./Fax : 0421/6160712

0172/2646335
CD-ROM
Amiga Forever 2.0 99.00
Amiga Format CDs je 13.00
Aminet 21-27 e 21.00
Aminet Set 4,5 ie 53.00
Aminet Set 6,7 e 56.00
Best of Mecomp CD Vol. 2 26.00
Directory Opus 5 MAGELLAN 89.00
Gateway 3 (2CDs) 19.00
Giga Graphics (4CDs) 25.00
Giga-PD 3.0 13.00
Mogel-CD 31.00
Patchwork CD 31.00
PFS 2 88.00
Scene Xplorer 2 37.00
Wordworth 7 109.00
Workbench-Designer 2 34.00
Anwendersoftware
Adorage V2.5 AGA 69.00
Amiga Writer ( inkl. 2.0 UpDate) 165.00
Brilliance V2.0 75.00
Clarissa Professional V3 119.00
Digi Booster Professional 85.00
Eagle Linux 69.00
Fusion V3.1 engl. 135.00
IDE-Fix 55.00
PCX V1.1 99.00
Picture Manager Pro 5.5 a. A.
Turbo Print Prof. 7 a. A
Fusion V3.1 und PCX V1.1 im Bundle 179.00
Tower-Gehéduse
infinitiv 11 299.00
infinitiv Il mit Netzteil 200W 349.00
Winner A1200 Towergehiuse 299.00
Towerhawk 1200ex 449.00
Hardware und Zubehér

CD-ROM AT und SCSI:

Mitsumi FX320 32x 89.00
Pioneer DR714S 36x 119.00
TEAC CD532E 32x 119.00
Toshiba 63028 32x 129.00
Pioneer DR-506S 32x 149.00
TEAC CD5325 32x 179.00
CD-Recorder:

Mitsumi CR4801TE AT 4/ 8x  599.00
TEAC CDR55S int. SCSI 4/12x  529.00
Philips 3610 AT 2/2/6x  459.00
Philips 3600 SCSI 2/2/6x  449.00
Ricoh MP6200 SCSI 2/2/6x  479.00
Ricoh MP6200 AT 2/2/6x  479.00

CD-Hiillen
1-fach klar / schw. 10 Stk. 5.95
1-fach klar / farbig 10 Stk. 7.95
2-fach schw. / klar 10 Stk. 12.85
4-fach klar / klar 1 Stk. 2.95
4-fach kiar / klar 5 Stk. 12.95
6-fach schw. / schw. 1 Stk. 3.95
6-fach schw. / schw, 5 Stk. 16.95
Spiele

Biing ECS Disk 69.00
Erben der Erde c 45.00
Final Oddysse CD 37.00
Foundation CD 69.00
Hattrick! Disk 35.00
Mobile Warfare D 29.00
Oldtimer CD 35.00
Strangers AGA CcD 39.00
Uropa 2 c 39.00

Alle Preise zzgl. Versandkosten

Anschrift: Black & White, Burckhard Schmidt,

Halmerweg 31, 28237 Bremen
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Power imﬂ;;)oppelpack 9

Das ideale Werkzeug fiir Profis, Kiinstler

AmigaWriter 1.2

und Webdesigner. o Bidverarbeitings Scftars
A Der Grundstein fiir Ihr ,, Office“.
X Neue Malwerkzeuge
X Neue Effektfilter »Die bisher grste und einzige AMIGA®-
X Verbesserte Loader/Saver Textverar bfeztung, deren I 1_‘8”“”_’”9" -
X Hohere Arbeitsgeschwindigkeit waltung diesen Namen auch verdient
X Erweiterte Tablettunterstiitzung (Amiga Special 12/35)
X Verbessertes VMEM . ”
X Geringerer Speicherverbrauch ! it S
.+ volistindige Lokalisierung
@ Beliebig viele Ebenen |+ verbesserte Anbindung des StormScreenManagers
"t - Die Einbindung einer Rechtschreibpriifung 0 -
e Schattenebenen “l - echte Dokumentvorlagen

® Ebeneninhalte verschiebbar

E " Auf der Basis von Ispell. AmigaWriter includes software developed by Ge
= s

«siE

BEY» Dokumentvorlagen D) TrueType-Unterstiitzung
B Verbessertes Drucken

[ Rechtschreibpriifung
mit Korrekturvorschligen

X Mehrsprachige Trennungen

X Kapitelverwaltung

X Automatisches Inhaltsverzeichnis
X Umfangreiche DTP-Funktionen

[ Multifarbverlaufs-Manager
B Preis inkl. Update auf2.0 198,00 DM
B Sidegrade 149,00 DM
B Disketten Service-Update 20,00 DM
B Internet-Download kostenlos 0,00 DM

[T Volle Internetunterstiitzung

e Indizierte Farben
¢ JPEG- und GIF-Saver

Module fiir Tabellenkalkulation, Datenbank-Anbin-

B Preis 298,00 DM dung, MSWord-Import, Formeleingabe, Index uvm.
- Sidegrade 198,00 DM sind in p!anung.
B Update 69,00 DM
_______ é‘yftfrl_'zv_(n;aits_.fefzfrfg_erz B! A_nlig_a _m_it_6§0_2(1—§_’ri)z_es_scir_ = fxmigaOS 3x e mindestens 8 MByte RAM e Festplatte S o
J d, ich bestelle i
[1 ArtEffect zu 298,00 DM. [] AmigaWriter zu 198,00 DM.
[[] Das Update zu 69,00 DM Ser.# [ pas Service-Update zu 20,00 DM Ser.#
[] Das Sidegrade zu 198,00 DM. [] Das Sidegrade zu 149,00 DM.
Fir das Sidegrade liegen meine Originaldisk und Seriennummer bei.
Ich trete meine Software-Lizenz an hiermit an HAAGE&PARTNER ab.

Nachfolgend bitte gewtinschte Zahlungsart ankreuzen

Meine Anschrift O

(B T
i e e e m
giiltig bis |_|J_|_l Karteninhaber

Zahlung per Nachnahme zuziiglich 10,- DM NN-Gebiihr - nicht ins Ausland

Irrtiimer und Anderungen vorbehalten. AMIGA® und PowerPC sind dingetragene Worenzeichen. This product includes software developed by Geoff Kuenning and other unpaid contributors.

D Zahlung per beiliegendem Vorauskasse-Scheck + 8 DM Versand Inland

-------------------------------------------------------- WA X Datum, Unterschrift

& Tel.: (0 61 74) 96 61 00 » Fax: (0 61 74) 96 61 01
HAAGE&PARTNER Computer GmbH e Postfach 1104 ¢ 61477 Glashiitten Internet: info@haage-partner.com » WWW: http://www.haage-partner.com

AF/05 12/98
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von Falk Liike

Als Freitagmorgen, piinkt-
lich um kurz nach 10 Uhr,
die Messe 6ffnete und die
Halle von den Besucher-
stromen in Beschlag
genommen wurde, konnte
man die Ziele der Besu-
cher schnell erkennen:
Die meisten stromten
schnellstméglich zum
Amiga International-
Stand, um Neuigkeiten
liber den NG-Amiga oder
doch wenigstens OS

3.5 zu bekommen. Hier gab’s u.a.

Wie in den letzten Jahren bot auch dieses Mal die Messe
einen etwas zwiegespaltenen Anblick: Amiga und Sonstige
hielten sich in etwa die Waage.

die Amiga-Uhr mit eingravierter Unterschrift des Al-Chefs

mitnehmen (siehe
Kasten ,Wichtigste
Ankiindigungen &
Neuerscheinungen*).
Bei den Ausstellern
lagen grofle Mengen
nen fiir die Besucher
bereit, Updatemog-
lichkeiten  wurden
beispielsweise am
Haage & Partner- und

am Irsee Soft-Stand
intensivst genutzt.
Produkte, die neu

erschienen oder zu
Messesonderpreisen
angeboten wurden,

.,

Dort wurden sie vom
Team rund um Petro
Tyschtschenko mit  Mauspads,
Annex-CDs und allgemeinen Amiga-
Informationen iiberschittet, die
gewiinschten Auskiinfte konnten der
Besucherwelt jedoch nicht erteilt
werden. Doch an diesem Stand gab
es ja noch einiges anderes zu sehen,
so prasentierte sich dort Annex, die
zweimal tdglich bravourds ihren
Auftritt auf der Messebiithne vor

zahlreichen begeisterten Fans absol-
vierten und danach bei Al massen-
haft Autogramme gaben.

Doch wer sich damit sowie mit
unserer frisch aus der Druckerei auf
das Messegeldnde gebrachten (und
gleichzeitig zum GroBteil noch im
Druck befindlichen) Erstausgabe
nicht zufrieden geben wollte, konnte
sich auf der Messe iiber viele neue
Produkte informieren oder sie gleich

wanderten gleich rei-

henweise iiber die Ver-
kaufstheken. Vermift wurde auf der
Messe (wie auch unzdhlige Nachfra-
gen von Besuchern bestitigten) ein
Stand von Phase 5. Andere, meist
kleinere Firmen, beispielsweise
Biihler-Electronic, gaben in Kéin ihr
Messedebiit und fuhren mit zufrie-
denstellenden Umsatzergebnissen
nach Hause.

Epic Marketing und Verkosoft hatten jede Menge Games zu bieten
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Firmen und Clubs

Eine weitere in Kdln sehr augen-
fillige Angelegenheit war die Pra-
senz des DAUG, des ,Dachver-
band deutscher Amiga User-
Groups”, der fiur die ,Mission:
Amiga" (Siehe Amiga Fever
12/98) Unterschriften sammelte
und dabei groBen Anklang fand.
Klar, wer ist nicht fiir die Weiter-
entwicklung des Amigas im Sinne

id
Auch Bill McE

der Anwender? Auch Computer-
clubs waren mit eigenen Stinden
vertreten, hervorzuheben wdren
hierbei sicher der groBte deutsche
Amiga-Userclub ,APC&TCP", der
inzwischen auch als Publisher und
Distributor bekannt ist, und der
+~Amiga Club im BTX und Inter-
net”, der als einer der wenigen
deutschen Clubs nicht Mitglied im
DAUG ist.

Vom Aufbau bis zum Abbau lief

Wichtigste

die Messe wie am
Schniirchen, lber
das Internetcafé war
ein stdndiger Kon-
takt zur AuBenwelt
hergestellt, ami-
gaspezifisch war ein
IRC-Kanal #compu-
ter98 eingerichtet
worden, in dem sich
direkt und live vom
Amiga Internatio-
nal-Gelinde Promi-
nente der Amiga-

Welt zur Messe und

anderen Dingen
duBerten. Diese
Méoglichkeit wurde
intensiv  genutzt,
wihrend eine Web-
Cam, die das Mes-
segeschehen in
Bildform iiber den Globus sichtbar
machen sollte, jedoch leider ihren
Dienst versagte. Doch auch ohne
sie blieben die Netz-Amiganer
nicht von Bildern der Messe abge-
schnitten, auf den Seiten von
Amiga International und einigen
anderen (ein groBes Bildarchiv
liegt auf http://www.javosoft.cz)
gab es Momenteindriicke der
Messe zum downloaden und
anschauen.

Neuerscheinungen & Ankiindigungen

Warp3D - Haage & Partner
StormMESA - Haage & Partner

,Brainstormer“-G3-Karte - Escena/DCE

Siedler II - Titan Computer

Preludel1200 - Albrecht Computertechnik
Melody1200 - KATO Development
DOpus 5.8 Magellan 11 - Schatztruhe/GP Software

CyberGraphX 4 - Schatztruhe
TurboPrint 7 - Irsee Soft
Ariadne II - VillageTronic

Fantastic Dreams - Titan Computer

CIEHE NEWS (inzw. fertiggestellt)
CIEHE NEWS (inzw. fertiggestellt)

OB DAS WAG WIRD? (angekiindigt)

WIRD CA. MARZ/APRIL 1998 ERSCHEINEN (angekiindigt)
TEST KOMMT BALD.. (fertig)

...2UCAMMEN MIT DIEGEM HIER! (fertig)

TECT DIESE AUSGABE (fertig)

CICHE NEWS, TEST NACHCTE AUCSCGABE (fertig)
TEST IN DER NACHSTEN AUSGABE (fertig)
WURDE IN DER LETZTEN AUCGABE CETESTET (fertig)
TECT DIESE AUSCABE (fertig)
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Und so ganz nebenbei...

Waidhrend des Messegeschehens
lieBen sich auch einige Vertreter
unabhdngiger Medien blicken, so
zum Beispiel berichtete 3Sat's
«Neues...” eine Woche nach der
Messe iiber das Geschehen in
KéIln. Amiga Inc. lud am Freitag-
abend zur ,Presse- & Entwickler-
konferenz", auf der es zu OS 3.5
wenig Neues gab. Petro Tysch-
tschenko konnte bekanntgeben,
daB in Kiirze wieder A4000T in
Europa erhdltlich sein sollen, da
die Streitigkeiten zwischen dem
ESCOM-Gldubiger Hembach und
der kanadischen A4000-Hersteller-
firma QuickPak in der Zwi-
schenzeit beigelegt wurden. Zur
«~Next Generation” gab es zwar
keine Erliuterungen zur geplanten
Hardwareplattform, aber der Part-
ner zur Entwicklung des OS 5 fir
den NG-Amiga wurde présentiert:
Die Firma QNX. Mehr rund um
QNX und das geplante OS 5 in
unserem Artikel ,Mit QNX in die

Eine neue Firma im Markt, das ist heute selten: The Real Ologram

Village Tronic’s Ariadne Il fand (ver-
dientermaBen) guten Anklang

Zukunft”. Als
Erscheinungszeit-
punkt fiir OS 3.5
wurde die erste
Hilfte '99 anvi-
siert, ob dies rea-
lisierbar ist, wird
sich  wohl erst
noch herausstel-
len. Ein Zeitpunkt
zur Fertigstellung
der ndchsten Ami-
gageneration
wurde nicht genannt, auch
ein Zeitpunkt zum OS 5-
Release wurde nicht abge-
steckt. Nach der Bekanntgabe
der Entscheidung zum OS 5-
Partner wurde dies natiirlich
lebhaft unter Ausstellern und
Entwicklern diskutiert, man-
che Frage kam den Herren
Schindler, Havemose und
McEwen sichtbar ungelegen
(z.B. ,Was hat das noch mit
dem Amiga zu tun?"), viele
Antworten wurden unprézise
und fiir die Fragesteller wenig
befriedigend beantwortet.

Wir befragten fiir Sie iibri-
gens zahlreiche Firmen und
‘Aussteller, wie sie die Com-
puter'98 im Nachhinein sehen
und wie sie zur QNX-Ent-
scheidung stehen - das
Ergebnis sehen Sie in der
Auswertung unserer grofBen
Computer'98-Firmenumfrage!

 Nein, wir werden die Unterstiitzung

Claws of the Devil zu bestaunen

e B e g e e s s
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Bei Titan gab’s Fantastic Dreams und

e die Cdfnputer 98 erfahre
emit dem Ergebnis g

. Werden Sie den "Classic” AMIGA ir clan)

nachsten Jahren noch mit nete=roENi

atwem H tepisi|iz e

: hw";ba werden die jetzige Produktpalette im Angebot
{ haben

den aber keine Neuheiten bringen

fiir den AMIGA einstellen

Die Informationen sind noch zu drftig,
eine Aussage zu machen
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Mif ONX in die Zukuni?

N

Auf der Computer’98 wurde nach dem ersten Messetag die groBBe Presse- und Entwicklerkonferenz eréffnet.
»Lighting the path to the future® hieB es da, und Amiga, Inc. ,,enthiillte” ihre Plane,
zusammen mit der Firma QNX das Betriebssystem fiir den Amiga der nachsten Generation zu entwickeln.

von Malte Mundt

Es war schon eine kleine Sensation: Das
erste Mal sollte es nicht nur Reden und
schéne Worte seitens Amiga, Inc. geben,
sondern tatséchlich sollten die Besucher der
Presse- und Entwicklerkonferenz etwas zu
sehen bekommen! Die anderorts gemachte
Ankiindigung, Amiga Inc. wiirde das OS
5.0 zeigen, entpuppte sich dann aber
schnell als Falschmeldung, denn prasentiert
wurde das Betriebssystem QNX, dessen
gleichnamige Firma als Partner fiir das ja
erst noch zu entwickelnde OS 5.0 bekannt-
gegeben wurde.

zuverldssig und speichersparend sein sollte
und zunichst den Namen ,Quick UNIX"
hatte, spater aus rechtlichen Griinden aber
in ,QNX" umbenannt wurde. Zu den Kun-
den der kanadischen Firma gehéren z.B.
Philips, Kodak, Visa und sogar die NASA.
QNX wird in vielen zeitkritischen Bereichen
eingesetzt, wo es auf Zuverldssigkeit
ankommt: angefangen bei simpler Ampel-
steuerung, uber Steuerung finanzieller
Transaktionen, medizinischer Gerate bis hin
zur Uberwachung von Nuklear-Reaktoren
in Atomkraftwerken. Kein Wunder also,
daf auch die NASA dieses System verwen-
det, denn Abstiirze will man dort natiirlich
moglichst vermeiden.

Was passierte
auf der
Pressekonferenz?

In Kéln wurde eindrucksvoll demonstriert,
was QNX zu bieten hat. Zwei Gateway-
PC's wurden gestartet, das Betriebssystem
QNX 4 gebootet. Beide Computer waren
miteinander vemetzt. Auf dem linken Com-
puter wurde auf der ,Photon” genannten
Oberflache ein Kartenspiel gestartet. Dann
wurde das Fenster an der Titelleiste gegrif-
fen, mitsamt Inhalt an den rechten Bild-
schirmrand geschoben, dariiber hinaus, und
- es erschien auf dem linken Bildschirmrand
des zweiten Computers! SchlieBlich lief es

QNX - der Partner
fir 0S 5.0

Der Amiga der ndchsten Genera-
tion soll wirklich ein durchschla-
gendes System werden, wie
damals der Amiga 1000, der die
Computer-Welt revolutionierte.
Seitens Amiga, Inc. wurde noch
einmal betont, man werde an
diesem System arbeiten, bis eine
wirklich bahnbrechende Maschi-
ne entstanden ist - ,,and nothing
less” (und nichts darunter). Die
schon von vielen Ankiindigungen
und Versprechungen von unter-
schiedlichsten Seiten geschwach-
te Amiga-Gemeinde ist natiirlich
nicht sehr motiviert, sich an die-
sen Strohhalm zu klammern,
denn leicht kénnte er brechen.
Dennoch: Dies ist das erste Mal,
daB eine Ankiindigung von
Amiga, Inc. wirklich Hand und
FuB hat - schlieRlich existiert die
Firma QNX mit ihrem Real-Time-
Betriebssystem wirklich, und sie
sollen die Entwicklung des OS 5
in die Hand nehmen.

Das offiziell den Namen QNX
Software Systems Ltd. (QSSL) tra-
gende Unterehmen entwickelte
Anfang der 80'er Jahre ein
Betriebssystem, das schnell,

Die QNX-Demo-Disk

Ein Betriebssystem auf einer 1,44 MB-Disk -
und nicht nur das: Internet-Anbindung, ein
HTML4-fahiger Web-Browser inkl.
JavaSeript sowie kleine Zusatzprogamme, all
das befindet sich tatséichlich auf der Magnet-
scheibe, nach dem das Demo aus dem Inter-
net (http://www.gnx.com) downgeloadet und
entpackt wurde.

Der PC bootet dann von Disk, die Festplatte
wird nicht benotigt. Grafikkarte, Maus und
Modem (oder wahlweise Netzwerk-Karte)
werden eingebunden und schon erscheint
tatsiichlich eine grafische Benutzeroberfliche
inklusive Task-Leiste und Pop-Up-Meniis.
Der Web-Browser zeigt eindrucksvoll die
Fihigkeiten des Systems und seiner Macher.
Bei den Window-Refreshraten kommen
jedoch recht schnell Zweifel auf, da diese
recht langsam vonstatten gehen - was jedoch
mit Sicherheit an den universellen Grafiktrei-
bern liegt, die eventuell sogar die langsamen
VGA-IRQ’s fiir den Bildschirmaufbau benut-
Zen.

Ein Windows-User kommt bei diesem Demo
fast aus dem Staunen nicht mehr heraus,
denn sein Betriebssystem (oder ist es doch
eine DOS-Anwendung?) palit

bereits iiber 10 MByte RAM, ohne das mehr
als ein paar bunte Bildchen auf dem Screen
zu sehen sind, abgesehen von einem Web-Bro-
wser. Der Amiga-User jedoch weil, das ja
,eigentlich® seine Workbench auf eine 88§0K-
Diskette pafit. Doch dabei wird leicht verges-
sen, daf} diese ja durch ein 512K grofles ROM
unterstiitzt wird und auBlerdem wirklich
nicht viel bietet (OS 3.1 wird schlieBlich auf
fiinf Disketten ausgeliefert und kann nach der
Installation noch nicht sonderlich viel).

Mit dem neuen Amiga-OS hat diese Demo-
Disk zwar noch nicht besonders viel zu tun,
trotzdem zeigt sie eindrucksvoll, daf} es doch
noch Leute gibt, die Betriebssysteme pro-
grammieren konnen, ohne Ressourcen en
masse zu verschwenden.

Q A By lg,-

nicht auf eine 1.44 MB-Diskette,
sondern belegt nach dem Booten

Die Photon-Oberflache von QNX wird wahr- |
scheinlich nicht fiir das OS5 verwendet
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auf diesem weiter - in diesem Moment
wurde eine laufende Applikation iiber ein
Netzwerk von einem Computer zum ande-
ren transferiert! Dies demonstrierte auf
einen Schlag die gigantischen Maglichkei-
ten von QNX, denn eine derartige Variante
des Multitasking hatte selbst der einge-
fleischte Amiga-Freak noch nicht gesehen.
Als ob das noch nicht genug war, wurde ein
3D-Ballerspiel angeworfen, dessen Fenster
ebenfalls, samt laufendem Programm, von
einem zum anderen Computer gezogen
werden sollte. Dies war dann doch etwas zu
selbstbewuBt, das System blieb stehen.
Doch immerhin: Es handelte sich also um
eine Live-Demonstration, genausogut hitte
man das alles ja aufzeichnen und abspielen
kénnen, aber man wollte eben zeigen, was
man konnte.

Die Basis fiir die ndchste
Generation

Was nun aber tatsichlich die Basis fiir
das neue OS sein wird, dariiber wurde
viel spekuliert, viele Geriichte wurden in
die Welt gesetzt. Beispielsweise hief3 es
falschlicherweise, das gesamte Betriebs-
system QNX solle als Basis dienen und
lediglich um ,Multimedia-Features"
erweitert werden. Schnell wurde die
QNX-Demo-Disk fiir den PC, auf dessen
Server (http://www.qnx.com) verfiigbar,
heruntergeladen und genauestens unter

QNX: Scalable “Software Bus” 4

{ Flash >

' Filesystem 2
(" Debug
| Koot

Process

Manager
. &
|

Das Neutrino-Kernal bildet die Schnittstell

schen allen Komponenten des S ystems!

Message Passing

e zZwi-

QNX. Was dann den stau-
nenden Teilnehmern der
Presse- und Entwicklerkon-
ferenz prasentiert wurde,
war das Betriebssystem
QNX 4 in Aktion - ein
System, das zwar von der
Philosophie her dem Neutri-
no &hnlich ist, mehr aber
auch nicht. Neutrino ist
ndmlich das jiingste Pro-
dukt von QNX und ist eben
Lnur' ein Kemal, kein ferti-
ges Betriebssystem, das
man présentieren konnte,
weshalb ja auch QNX 4
gezeigt wurde.

Die Zukunft

Das Betriebssystem QNX ist
also durchaus mit den
Fahigkeiten des Flaggschiffs
von Microsoft, Windows
NT, zu vergleichen, welches
ja auch auf lange Sicht Win-
dows95/98 ablosen soll.
QNX ist ein System, das von
Anfang an fiir die Netzwerk-
fahigkeit entwickelt wurde
und damit fiirr den absolut
professionellen Einsatz gut
geeignet ist. Doch im
Gegensatz zu Windows NT
: braucht QNX nur
sehr wenig Spei-
cher- und Fest-
plattenplatz, st
100%ig echtzeit-
féhig und bietet
schnelleren Con-
text-Switch als NT.
Sieht man vom
althergebrachten
Software-Argu-
ment einmal ab,
ist QNX in jedem
Fall das iiberlege-
nere System.

Das QNX/Neutrino-

die Lupe genommen.

Schwichen wurden gesucht und natiirlich
bald gefunden, vor allem das Aussehen der
Oberflache miffiel den meisten. Doch in
Wirklichkeit soll das neue Amiga-OS nicht
nur vollkommen anders aussehen, es wird
auch intern neu aufgebaut - die Basis bildet
das sogenannte ,Neutrino”-Kernal von

Kemal stellt sozusa-
gen die Quintessenz
von QNX dar: Es ist beliebig
~skalierbar”, was auch
Amiga, Inc. dazu bewogen
hat, sich ausgerechnet die-
ses Kemal als Basis fiir das
neue Amiga-OS auszusu-
chen.

R R A S e e e
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Skalierbar, also auf die gewiinschten
Hardware-Spezifikationen zuschneidbar,
ist dieses System dadurch, daB alle
Bestandteile Module darstellen, die man
fast beliebig hinzufiigen und entfernen
kann. Der Kern selbst ist nur 32K (1) groB,
wihrend andere Betriebssysteme mit all
ihren Treibern und Gerite-Managern
einen riesigen ,Klotz" bilden, der bei
Modifikationen komplett neu initialisiert
werden muB - der bekannte Reboot von
Windows beispielsweise. Bei QNX/Neu-
trino hingegen konnen Bestandteile hin-
zugefiigt oder entfemt werden, wahrend
das System lduft, ein Reboot ist nicht
erforderlich. Genauso docken kleine Tools
oder ganze Applikationen an das Betriebs-
system an.

Dariiber hinaus bietet Neutrino die lang
ersehnte ,,Memory-Protection”, also
einen Schutz vor unerlaubten Speicherzu-
griffen. Jedes Programm fordert normaler-
weise vom Betriebssystem Speicher an,
bekommt diesen zugeteilt - und kann
dann trotzdem woanders, z.B. mitten in
den Code eines anderen Programms,
hineinschreiben - ob nun durch einen
Bug oder mit Absicht. Dies ist mit
QNX/Neutrino nicht mehr méglich,
denn im Gegensatz zu z.B. Windows
sind nicht nur die eigentlichen Anwen-
dungen an ihren zugeteilten Speicher
gebunden, sondem auch alle Teile des
gesamten Betriebssystems, denn sie
hangen letztendlich am 32K kleinen
Microkernal, der alle Prozesse verwaltet.
Dies alles funktioniert natiirlich nur tiber
ein Treibersystem, direkte Hardware-
Zugriffe sind nicht mehr moglich - die
Sicherheit der Systemstabilitit, die ja
eigentlich nur gegen schlecht program-
mierten Code geschiitzt werden muB,
kostet deshalb auch Geschwindigkeit.
Wourde frither ein Pixel einfach auf dem
Bildschirm gesetzt, wird dieser ja heute
bereits an eine Grafiktreiber-Schnittstel-
le gegeben, welche dann durch diverse
Hardware Abstraction Layer hindurch
dann irgendwann den Pixel auf dem
Bildschirm ankommen l4Rt. Da dies lei-
der dank eines fehlenden einheitlichen
Hardware-Standards auf dem Amiga
ohnehin schon gegeben ist, kann man
die Umwandlung dieses Nachteils in
einen Vorteil verschmerzen.

QNX bietet eine Menge, was auch das
Amiga-OS bietet, doch noch anderes,
was es nicht bietet - und um gewisse
Features zu implementieren, miifite das

Bild Das QNX-System arbeit mit
aufeinander aufsetzenden Modulen

Amiga-Betriebssystem neu geschrieben
werden - genau das wird ja nun gemacht,
wobei man das durch jahrelange Entwick-
lung entstandene QNX/Neutrino als star-
ke Basis nutzt. Ubrigens wurde am Rande
die Moglichkeit erwdhnt, daB es fiir den
neuen Amiga eventuell eine Steckkarte
mit 68K-Prozessor geben wiirde, womit
alte Programme dann auf dem neuen
System laufen konnten.

Wieder mal abwarten

Fest steht: Die kommerzielle Ausschlach-
tung des Namen , Amiga” - ein PC mit
dem Amiga-Schriftzug darauf, wie ihn viele
nach der World of Amiga in London
befiirchteten - ist wohl endgiiltig vom
Tisch. Amiga, Inc. hat bewiesen, daB sie
verstanden haben, worum es in der Amiga-
Welt geht. Der Wille zum Next Generation
Amiga ist da, der Weg dahin jedoch noch
sehr verschwommen. Er nimmt zuneh-
mend Gestalt an, doch mehr als einen viel-
versprechenden Plan gibt es im Moment
noch nicht. Zeitgleich laufen jedoch an
anderen Stellen andere Projekte, die eben-
falls in Richtung ,neuer Amiga" gehen,
doch bis jetzt hért man von iiberall nur
groBe Ankiindigungen, und das ist ja
nichts Neues. Wer als erstes etwas handfe-
stes bringt und damit das Vertrauen der
Amiga-Welt gewinnt, kénnte das Rennen
fir sich entscheiden. Doch es spielen so
viele andere Faktoren eine Rolle, da man
nichts mit Bestimmtheit sagen kann - wir
bleiben am Ball.

Wie soll die Zukunft aussehen?

Se mancher Leser hat es sicher auch
schon mal gespiirt: Dieses Gefiihl
,»Wenn ICH was ausrichten kinnte, ich
wiirde es so und so machen und alles
wiire perfekt”. Denn oft haben Freaks
und Kenner mehr Ahnung und Wissen
iiber ihr eigenes System als die, die es
hergestellt haben. Bestes Beispiel ist
hier sicherlich Commodore, dort wurde
wzum Schlufi* davon ausgegangen, der
Kunde wolle in jedem Fall preiswerte
Produkte - daBl er fiir mehr Chip-
Memory oder schnellere Grafikchips
auch gern ein paar Mark mehr ausge-
geben hiitte, darauf kam man leider
nicht.

Mit dem Amiga der nichsten Generati-
on soll es genau so nicht passieren. Des-
halb _hier unser Aufruf an alle Amiga
Fever-Leser: Welche Ideen haben Sie
fiir den NG-Amiga? Welche Grafik-
und Soundfihigkeiten soll er haben,
welche Massenspeicher-Medien, welche

Zusatz-Features? Sie haben sich schon
immer gefragt, warum fiir eine Aufgabe
nicht eine viel einfachere Losung als die
bisherige verwendet wurde? Sie kennen
sich mit Hardware aus und haben schon
bestimmte Bauteile, Chips und Kompo-
nenten im Kopf, die Ihrer Meinung
nach unbedingt eingesetzt werden soll-
ten? Sie kennen viele Betriebssysteme,
Rechnerarten oder Peripherie und
wiinschten sich, die besten davon wiir-
den im neuen Amiga realisiert?

Falls Sie sich auch nur durch eine dieser
Fragen angesprochen sechen, dann
schreiben Sie uns. lhre Meinungen,
Ideen, Anregungen und (Teil-)Konzepte
fiir den Next Generation Amiga sind
gefragt. Wir tragen die besten zusam-
men, entwerfen den ultimativen ,,virtu-
ellen® NG-Amiga und leiten das Ergeb-
nis natiirlich auch an Amiga, Inc. bzw.
Gateway in den USA weiter.

Unsere Adresse:

PROTOVISION Verlags-KG
Redaktion Amiga Fever
Steinberger Str. 34
31737 Rinteln
Fax 05751 / 15018
E-Mail: kontakt@amigafever.com
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fAnnex - quasi Uber Nacht Zv Stars

Spéatestens seit der Computer’98 in Kéln sind sie auch dem letzten User ein Begriff: Annex -
die Gruppe hinter der ,Amiga-Hymne“ Back for the Future. Fetzige Musik, dazu eine tolle
Dance-Show, das alles dem Amiga gewidmet - das ist einmalig in der Geschichte der Com-
puter. Alles, was lhr schon immer liber Annex wissen wolltet und noch mehr lest lhr in
unserem groBen Annex-Special.

von Malte Mundt

Eine verriickte Geschichte, eine
Geschichte, wie sie nur in der Amiga-
Welt passieren kann: Daniel Schulz,
seines Zeichens echter Amiga-Fan
und begeisterter Musiker, schrieb das
Lied ,,Back for the Future”. Seine Idee:
Ein Lied iiber den
Amiga, das aber
natiirlich wie jedes

andere Lied jeder
héren kann, nicht
nur Amiga-User -
und damit ideal

dafiir ist, den Amiga,
die Tatsache, daB er
existiert und lebt,
wieder zuriick in die
Kopfe der Offent-
lichkeit zu bekom-
men. Denn wer von
den ganzen PC- und
Mac-Usern weild
denn schon, daB der
Amiga immer noch
dabei ist und die
Entwicklung immer weiter geht? The
Amiga is back, back for the future -
das ist die Message, die dieser Song
riiberbringen soll.

Genehmigt? Klar...

Als der Song fertig war, kam ein
kleines Problem auf: Der Name
~Amiga” steht unter Copyright,
es muBte rechtlich geklart wer-
den, ob Daniel Schulz diesen
Namen iiberhaupt verwenden
durfte. Deshalb setzte er sich mit
Amiga International in Verbin-
dung, und Petro Tyschtschenko
hatte die Idee, das Lied auch fiir
Prasentationen und auf Messen
einzusetzen. Er war von

dem Song gleich ange-

tan, wartete aber noch das OK einiger
internationaler User-Groups ab, dann
war die Genehmigung zur Namensver-
wendung perfekt. Er schlug gleich den
ersten Auftritt zur World of Amiga in
London vor. So wurde Annex geboren.
Denn zu dem Lied muBte eine Show
her, und die wollte, inklusive Choreo-

AL

national, Inr

graphie, erstmal ausgearbeitet und
einstudiert werden! Doch rechtzeitig
zur WoA war's geschafft, und der erste

ANV o

Inten s

~
B

Auftritt war auch gleich ein voller
Erfolg, danach wurden die ersten
Autogramme gegeben. Zwischenzeit-
lich hatte Amiga International namlich
den Vertrieb der frisch produzierten
CD mit der Boing-Textur iibernommen
und Annex war schon sehr bekannt.

Noch eins drauf

Seit dem Erscheinen von
«Back for the future”
kam immer wieder die
Frage auf, ob dieses Lied
auch im Radio gespielt
oder sogar im Fernsehen
mit einem Videoclip zu
sehen sein wiirde. Doch
bis dahin ist es noch ein
weiter Weg. Die nachste
Station fiir Annex war
zundchst einmal ein Auf-
tritt auf einer Amiga-
Messe in Belgien, die
jedoch war leider ziem-
lich diinn  besucht.
Danach fieberten alle der
Computer'98 entgegen,
denn London oder Belgien, das war
fiir viele einfach zu weit weg, aber in
Deutschland, in Kdln, die Chance
zu haben, Annex zu sehen - das
war fiir so manchen ein zusitzli-
cher Ansporn, die Computer'98 zu
besuchen. Prompt war es zu den
Auftritten von Annex auch bre-
chend voll in der ,Computer'98-
Arena“. Die groBte Uberraschung
fir das Publikum war jedoch die
Vorstellung des neuen Annex-
Songs ,Keep the momentum
going” - natirlich wieder ein
Amiga-bezogener Song, der
auBerdem nach Meinung vieler
.Back for the future” noch weit
ibertrifft. Aber auch von diesem
Lied gab's eine neue, ver-

Der Komponist zusammen mit Manager Ricardo Perez vor der Show
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besserte Version zu horen, die im
wahrsten Sinne des Wortes guten
Anklang fand. ,Keep the momentum
going” schlug auch deshalb so gut
ein, weil durch den Namen , Amiga-
Hymne" zu ,Back for the future" eine
Art Einzigartigkeit suggeriert wurde -
zwei Hymnen fir dasselbe, das gab's
eigentlich nicht. Doch daB Composer
Daniel Schulz nach dem ersten Erfolg
nicht aufhéren wiirde, war doch
eigentlich naheliegend. Nun also mit
zwei Liedern vertreten, konnte Annex-
Manager Ricardo Perez stolz ankiindi-
gen, daB diese wahrscheinlich
tatsdchlich bald in jedem Musikge-
schift erhdltlich sein wird, da Sony
Music Interesse an einem Vertragsab-
schluB habe. Gleichzeitig wurde ein
Videoclip angekiindigt, fiir den das
jubelnde Publikum denn auch gleich
gefilmt wurde.

Eine steile
Karriere

Nach der Compu-

ter'98 gab es kein

Halten mehr. Neben
Hoffnungen auf einen Auftritt
in den USA (die Leute von
Amiga, Inc. hatten die
Show von Annex ja nun
live gesehen) kam ganz
tiberraschend eine Einla-
dung, vor 40.000
Zuschauern im Stadion von
Eintracht Frankfurt aufzu-
treten! Ganz zufillig pas-
sierte dies natirlich
nicht, denn einige der
Annex-Tadnzerinnen gehdren
zu den Eintracht Frankfurt Cheerlea-
ders, da sind gleich die richtigen Kon-

|
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Annex - fiir den Amiga geben sie alles
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Daniel Schulz und Petro Tyschtschenko

takte vorhanden.
Doch die Sensation
folgte schon kurz darauf:
Annex im Fernsehen! Ja,
denn dank vieler Anfra-
gen von Amiga-Usern
hatte sich der WDR ent-
schlossen, Amiga Inter-
national, Inc. zur grofen
~WDR Computerclub-
Nacht" einzuladen. Petro
Tyschtschenko organi-
sierte es, daB Annex
dann mit ,Back for the
future” live vom WDR
iibertragen wurde.

Die Zukunft

Doch das ist noch lange
nicht das Ende. Die CD
mit ,Keep the momentum going" und

dem Original

Wir bleiben dran und wiinschen
Annex, auch auBerhalb der Amiga-
Welt erfolgreich zu sein. So
wird das Ziel, den Amiga
zuriick in die Kopfe der
Leute zu bekommen, dann
mehr und mehr erreicht.
Den Amiga auch wieder in die
Laden und zuriick an die Spitze
zu bringen, das ist Aufgabe
anderer. Doch Annex
wird da sein, wenn
man sie braucht,
und wenn der
neue Amiga
eines Tages
das Licht der
Welt erblickt
- spitestens

dann - werden wir
von

wieder Neues
Annex zu horen bekommen.

+ einem

Remix von ,Back

for the Future” ist bei Amiga Interna-
tional, Inc. und einigen
Amiga-Handlern zu
bekommen. Daniel
Schulz feilt an neuen
Kompositionen und der
nichste Event mit Annex-
Auftritt kommt bestimmt.
Erst  kiirzlich wurde
Annex eingeladen, auch
in den Vereinigten Staa-
ten aufzutreten: Im Mairz

Infos im Internet:

Annex -
http://lwww.perez.de

Amiga International,
Inc. -

http://www.amiga.de

WDR Computer-

1999 findet ndmlich in club-Nacht -
St.Louis/USA die hittp://mww.ccnacht.de
Amiga'99  Gateway

Computer-Show statt!




las Annex-Intervietw

Natiirlich lieBen wir die Gelegenheit nicht aus, Annex einige Fragen zu stellen.

AMIGA FEVER: Auf der Compu-
ter'98 wurden Videoaufzeichnun-
gen von Eurer Show gemacht und
bei einem Auftritt wurde erwihnt,
das dies fiir einen spiteren Annex-
Videoclip verwendet werden soll.
Wie sieht's aus, ist der Videoclip
nun in Arbeit und kann man viel-
leicht sogar demnéchst Annex auf
Viva oder MTV sehen?

EEGEHEMN Nun ja, die von uns auf
der Computer’'98 mitgeschnittenen
Aufnahmen waren leider im Ergeb-
nis doch nicht das, was wir fiir ein
professionelles Video bendtigen.
Die Qualitit der Aufnahmen war
vor allem aufgrund der Lichtverhilt-
nisse zu amateurhaft, als daB wir es
uns leisten kénnten, die Szenen in
einen Clip einzubauen. Dennoch
haben sich mittlerweile einige Ami-
ganer bei uns gemeldet, die in der
Animations- und Filmbranche titig
sind, und bereits Ideen fiir Annex
entwickeln. Leute, seid gespannt ...

AMIGA FEVER: Sandra, Deine wun-
dervolle Stimme ist zu hdren, wenn
es heift ,We are back..." - was
verbindest Du
mit dem, was
Du da singst?
Weillt Du um
den Amiga
und die
Zukunftspla-
ne?

SANDRA:

Daniel hat
uns sehr
detailliert
iiber die
Geschichte
des Amiga

informiert.
Somit weiB ich sehr genau, was wir
mit unseren Texten zum Ausdruck
bringen miissen, um die Gefiihle
der User widerzuspiegeln: Wir wol-

len Mut machen
und das Zusam-
mengehdrig-
keitsgefithl der
Amiganer star-
ken.

AMIGA FEVER:
Und wie sieht
es mit Dir aus, |
Alex? Bei Dir ' Y,
wiirde man
doch schon eher
vermuten, dal
Du ein Amiga-
Fan bist.

RN Naja, ich

bin eigentlich kein Computerfreak.
Meine groRe Leidenschaft ist und
bleibt das Tanzen. Dennoch mache
ich kein Geheimnis daraus, daR
mich die vielfidltigen Moglichkeiten
des Amiga absolut faszinieren.
Immer wieder ergibt sich bei uns
die Gelegenheit, Daniel ein wenig
tiber die Schulter zu schauen, wenn
er an seinem Amiga arbeitet.

AMIGA FEVER: Mit Annex habt lhr
schon eine steile Karriere hinter
Euch, Ihr werdet immer bekannter.
Hofft lhr, eines Tages einzeln oder
vielleicht sogar als Team zu ganz
groBen Stars zu werden?

EREEERA Wir sind angetreten, um
eine Hymne fiir die Amiganer zu
schaffen und die Werbetrommel fiir
diesen Computer zu riithren. Dieses
Ziel haben wir wohl erreicht. Soll-
ten wir nun mit Annex Erfolg in den
Music Charts haben, wiirden wir
uns natiirlich sehr dariiber freuen.

FEEE Dennoch kdmpfen wir nicht
verbissen dafiir, um jeden Preis
beriihmt zu werden. Wir haben ein-
fach SpaB an unserem Job und las-
sen die Dinge auf uns zukommen.
Erst vor wenigen Tagen hat man uns
nach St. Louis zur amerikanischen

4

Isabella

Amiga Show'99 im
Marz eingeladen. Wir
freuen uns sehr darii-
ber.

AMIGA FEVER:
Gerade bei Musik
sind die
Geschmaicker ja sehr
verschieden. lhr wer-
det viel bejubelt,
doch wie geht Ihr
mit Kritik an der
Musik oder der Show
um?

ERGEEEE  Musik st
Geschmacksache. Es
wire nicht moglich
gewesen, eine Hymne zu komponie-

ren, die jeden Musikgeschmack
befriedigt. Dennoch zeigt das groBe
positive Feedback, daB wir mit
«Back for the future" durchaus die
meisten Amiga Fans zufriedenstel-
len konnten. Es geht ja schlieBlich
nicht nur um die Musik, sondern
auch um den Text des Songs, der
die Fans verbindet.

e e N T o B I ey T e
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AMIGA FEVER: Daniel, Du hattest
am Anfang eine Vision, ein Ziel,
das Du mit ,Back for the future”
und Annex erreichen wolltest,
namlich nicht nur, dem Amiga eine
eigene ,Hymne" zu geben, son-
dern ihn auch wieder in das
Gedichtnis der Offentlichkeit zu
bringen. In wieweit ist dieses Ziel
inzwischen erreicht?

ERENEM Aufgrund der auBeror-
dentlich positiven Resonanz der
User darf sich ,Back for the future*

BACK FOR THE FUTURE

RISING UP
LIKE A PHOENIX
FROM HIS SLEEP

COMING OUT
OF THE DARKNESS
AND THE DEEP

BE A PART
OF THE FUTURE
TOUCH THE LIGHT

WE ARE BACK
MOBILIZE US
FOR OUR STRIKE

wohl mittlerweile tatsichlich
~Amiga-Hymne" nennen.
Niemand wird in Frage stel-
len, daB wir mit unseren Pro-
duktionen auch auf den
Amiga aufmerksam machen
konnten: Viele CDs wurden
von Nicht-Amiganern
gekauft; sie alle haben nun
das AMIGA-Logo im Schrank
stehen und wissen, was uns
Amiganern  wichtig ist.
40.000 FuBball-Fans jubelten
Annex kiirzlich im Frankfur-
ter Waldstadion zu; auch sie
wissen nun alle, daB AMIGA
lebt. Und auch der WDR-
Auftritt wiahrend der Compu-
ternacht sorgte fir eine gute
Publicity. Ich denke, wir
haben unser Ziel schon jetzt
in gutem Umfang erreicht,
was uns aber nicht daran hin-
dern wird, den Erfolg fiir
Annex und damit AMIGA weiter zu
steigern.

AMIGA FEVER: Ist Annex eigent-
lich rein Amiga-orientiert oder
plant lhr, auch nicht auf den Amiga
bezogene Musik zu machen und
somit vielleicht ein noch breiteres
Publikum zu erreichen? Damit
kénnte man doch dann vielleicht

WEEHEME Ja gerne, wenn lhr daran
SpaB héttet, kann ich Euch gerne
einen der ndachsten Songs widmen.

:-)

Auch Euch wiinschen wir mit Eurem
Magazin das Allerbeste fir die
Zukunft.

Daniel, Sandra & Alex

Eure Amiga-Songs noch bekann-
ter machen.

WEGHERE Eines wird sich gewiR

nie dndern: Immer werde ich
Musik auf dem Amiga produzie-
ren. Dennoch sind wir zum
Zwecke der allgemeinen Musik-
verbreitung gezwungen, auch
Songs fiir Annex zu produzieren,
die nicht unbedingt etwas mit
unserer Amiga-History zu tun
haben. Jeder wird dafiir Ver-
stindnis haben und uns hoffent-
lich auch weiter die Treue hal-
ten. Unseren Wourzeln, dem
Amiga, werden wir jedenfalls
immer treu bleiben.

AMIGA FEVER: Wir danken
Euch fiir dieses Gesprach und
wiinschen Euch weiterhin viel
Erfolg und alles Gute! Letzte
Frage: Wird es irgendwann die
~Amiga Fever-Hymne" geben?

KEEP THE MOMENTUM
GOING

WE NEVER STOP THE MOVE
‘CAUSE WE GO ON AND ON
WHAT WE HAVE REACHED BY NOW
IS OUR PRIMAL GOAL

WE FIGHT AGAINST THE ODD
COME ON PHILOSOPHY
THE HIGHEST WALL ON EARTH
CAN'T STOP THE ENERGY

EACH DOOR AND GATE WE PASS
ON OUR WAY OF LIGHT
IF THERE IS SOMETHING WRONG
THEN WE CAN PUT IT RIGHT

TCGETHER ON AND ON
JUST LIKE A RESTLESS TRAIN
WE'RE KEEPING ON THE TRACK
WE ARE KEEEPING IN THE LANE
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Commodore hatte mit dem Amiga vor, den Markt zu erobern - was ihnen,
wie wir ja alle wissen, damals auch gelang.
Doch 1985, bei Einfiihrung des Amiga (der nachtraglich erst den Zusatz ,,1000“ bekam) hatte
man ganz andere Ziele:
der ultimative Computer sollte im professionellen Bereich eingesetzt werden,
also vor allem bei Firmen. Die aber hatten sich gerade auf ein ganz anderes, von vielen
Zeitschriften hochgejubeltes ,Betriebssystem“ eingestellit: ,MS-DOS*.
Und so fing das Desaster vom ,,SideCar* an...

3 L. E]
Der Amiga - er stellte seiner- ! Do TR i
zeit wirklich alles in den
Schatten, was es gab. Dies
wird noch bekréftigt, wenn
man sich klarmacht, was die
Konkurrenz zu bieten hatte:
weit weniger Farben, kaum
Sound, und Benutzerober-
flichen waren auch gerade

von Malte Mundt

Da ist ja ein PC
drin!

Convodore Sidecar BIOS Nev. 2.04 - Test Release -

e PN RS Bl .

SideCar Bildschirm im Workbench-Fenster

Das SideCar erschien 1986
und war eine relativ qua-
dratische Kiste, etwa so
hoch wie der Amiga
selbst, und es wurde an
die rechte Seite des

erst neu aufgekommen und wurden
von vielen als ,Spielkram” abgetan.
Genau mit diesem Argument versuchte
auch die PC-Industrie, ihre Stellung zu
halten, was ihr leider teilweise auch
gelang. Gerade hatten die Computer-
“Experten” in den Firmen gelernt, das
MS-DOS einigermaBen zu beherr-
schen, da sollten sie auf einmal iiber-
fliissig sein? Jeder sollte durch einfa-
ches Anklicken genauso gut arbeiten
kénnen? Nein, unmdglich. AuBerdem -
ja, kann man denn mit dem Amiga
uberhaupt die ,ganze professionelle
Software aus der MS-DOS-Welt” ver-
arbeiten?

Diese Frage konnte natiirlich nur mit
.nein" beantwortet werden, denn statt
eines langsamen 8086-Prozessors war
ja ein 68000'er verwendet worden, der
bei der gleichen Taktfrequenz zwei- bis
dreimal schneller war, wie Benchmark-
Tests ergaben.

Commodore nicht selbstbe-

wupt

Anstatt nun schnell dafiir
zu sorgen, dal es alles an Software
gdbe, was das (Firmen-)Herz begehrte,
investierte Commodore lieber Geld in
die Entwicklung von PC-Emulatoren.

Zeitgleich wurde in den USA (Los
Gatos) und Deutschland (Braun-
schweig) an einer Ldsung gearbeitet.
Jay Miner, einer der Amiga-Vater, war
nicht gerade begeistert von dieser
Idee. SchlieBlich présentierte die
Abteilung Braunschweig das ,Side-
Car”, denn damit kénne man dann
auch MS-DOS-Programme auf dem
Amiga laufen lassen!

1000'ers gesteckt und von
ihm mit Strom versorgt. Eine
5,25"-Floppy war enthalten - schlieB-
lich waren diese Disketten damals
Standard bei PC's. Ubrigens wurde
eine selten gesehene Laufwerksme-
chanik verwendet, welche statt eines
~Knebels” einen Auswurfknopf (wie
bei 3,5“-Laufwerken) besaB. Doch fiir
einen Laufwerkscontroller war das
SideCar ein biBchen groB. Das hatte

| ameme
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DER BENCHMARKTEST

Im Jahre 1983 machte die amerikanische Zeitschrift ,,Byte* einen

Geschwindigkeitsvergleichstest, um herauszufinden, welcher der

schnellste Prozessor ist: Der 8086 von Intel, der 65816 von
Western Design Center und der 68000 von Motorola - alle mit ein
und derselben Taktfrequenz von 8 MHz.

Die Prozessoren wurden fiir eine vorher bestimmte Aufgabe pro-
grammiert: Nach einem festgelegten Algorithmus sollten alle
Primzahlen zwischen 3 und 16381 ermittelt werden. Auf jedem
Prozessor wurde ein Maschinenspracheprogramm erstellt - die
prozessoreigenen Vorteile eines jeden Modells durften und sollten
nattirlich ausgenutzt werden.

Das Ergebnis: Der 68000°er (wie er im Amiga 500 steckt) siegte,

er brauchte nur 0,49 Sekunden. Der 65816 (steckt z.B. im Super

Nintendo und in C64-Turbokarten) lag mit 0,78 Sekunden dahin-
ter. Weit abgeschlagen der 8086 von Intel: Er rackerte volle 1.9

Sekunden!

seinen Grund: Drinnen steckte nimlich
quasi ein kompletter PC mit eigenem
Speicher und Prozessor. Ein mit 4,7
MHz getakteter 8088 (ein halb-8
halb-16-Bit-Vorganger des 8086!) und
MS-DOS 3.2. Eine Festplatte war
preislich kaum erschwinglich, und so
muBte das Betriebssystem natiirlich
von Disk gebootet werden. Allerdings
waren auf der SideCar-Platine drei PC-
Slots, wo man auch einen HardDisk-
Controller anschlieBen konnte. Die
Festplatte sollte dann auch von
Amiga-Seite aus ansprechbar sein. Im
groBen und ganzen entsprach das
SideCar von den technischen Daten
her einem Commodore PC 10, und wer
diese Miihle kennt, weill Bescheid:
256K RAM mit dabei, fiir ,,anspruchs-
vollere” Programme muBte das Side-
Car auf 512K  aufgeriistet werden.

Und Farbe?

Gerade hatte man es im PC-Bereich
geschafft, 256 Farben darzustellen -
natiirlich nur mit entsprechender Gra-
fikkarte, die im SideCar nicht enthalten
war. Bei den damaligen Preisen auch
ganz logisch, denn das SideCar war ja
ohnehin schon teuer genug - $1000
kostete es bei der Einfilhrung. Dazu
muBte dann auf Amiga-Seite noch
Software laufen, die zur Darstellung

des PC-Bildes nétig war. Bei dessen
Entwicklung half das Team von Jay
Miner, denn es hatte zeitgleich an
einer PC-Software-Emulation gearbei-
tet. Architektur-bedingt konnte man
weder auf den Speicher des Amigas,
noch auf seine ganzen Fahigkeiten im
Grafik- und Sound-Bereich von ,PC-
Seite” aus zugreifen. Darstellbar waren
die PC-Grafiknormen CGA, MGA und
Hercules - nicht gerade berauschend,
denn von den 4096 Farben des Amiga
konnte der ,PC“ nur 16 gleichzeitig
darstellen. AuBerdem konsumierte das
Amiga-Programm, welches zur
Bildschirm-darstellung des SideCar
laufen muBte, ziemlich viel Rechenzeit.
Somit war die tolle Maoglichkeit, MS-
DOS und Amiga im Multitasking
gleichzeitig laufenzulassen, in der Pra-
xis kaum nutzbar.

Wow, zwei Computer in einem?

Vor dem Amiga hatte Commodore schon
mit dem Modell C128 versucht, mehrere
Computer zu vereinigen - darin wurde ein
Z80 fir CP/M-Software integriert. Das
ganze war ein Flop, doch lernte man bei
Commodore leider nicht daraus. Das Side-
Car war sehr langsam, zu teuer und natiirlich
auch kaum irgendwie aufriistbar. Innerhalb
eines Jahres war das Ding bereits veraltet,
denn ,AT's" (,,Advanced Technology") mit
dem Prozessor 80286 kamen auf den Markt
- diese waren mehr als doppelt so ,,schnell”.
Vemiinftiges Arbeiten war logischerweise
kaum méoglich, wer wirklich PC-Software
laufenlassen wollte (damals natiirlich aus-
schlieBlich Firmen), benutzte einen PC, der
Amiga erschien vielen zu experimentell und
zu teuer. Commodore schaffte es nicht, die
Starken des Amigas herauszustellen und
versuchte stattdessen krampfhaft, die einzi-
ge vermeintliche ,Schwiche", PC-Inkom-
patibilitat, mit dem SideCar auszubiigeln.

SideCar nicht an neuen
Amigas

Als dann 1987 die neuen Amigas vorgestellt
wurden (A500 und A2000), hatte man nun
iiberhaupt keine Verwendung mehr fiir das
SideCar, denn allein durch die andere Lage
des Expansionsports ware es unméglich
gewesen, das Gerat auch nur anzuschlieRen.
Ein nicht gerade kleiner Restposten landete
dann bei Vobis, wo er (zu immer noch recht
hohem Preis) verramscht wurde.

Den Feind gestarkt?

Commodore wollte weg vom Image des
Home(Spiele)-Computer-Herstellers. Der
Amiga zielte auf den Firmen- und Biiro-
markt. Er schaffte es leider damals nicht -

denn statt den Leuten klarzumachen, daR

| SideCar mal von innern betrachtetl

ihr bisheriges, tiberteuertes System
absoluter Miill ist, stirkte Commo-

dore noch den Eindruck, MS-DOS-
Kompatibilitit sei etwas wichtiges.
Selbst eine Commodore-orientierte
Zeitschrift schrieb: , Mit dem Side-
Car ist Amiga zum professionel-
len Rechner geworden*...
Macht man sich heute klar, daB
es da um Programme wie dBase
Il oder Multiplan ging, kann
man nur noch den Kopf schiit-
teln.
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von Thomas Franziskowski

no Amiga to waste

No Amiga To Waste ist der Name einer
Homepage, die sich der Kommunikati-
on zwischen Anwendern und Entwick-
lern auf die Fahne geschrieben hat.
Hier ist es zum einen maoglich, Vor-

das jeweilige Datum der eingetra-
genen Ideen ersichtlich. Wer nun etwa
als Anwender den ein oder anderen
Wunsch in Sachen Komfort oder Ein-
satzbereich seines Amiga haben soll-
te, bisher aber keine passende Soft-
ware dazu gefunden hat, tut nicht
schlecht daran, seinen Vorschlag hier
bekanntzugeben und somit die Chan-
ce zu haben, daB sich jemand
findet, der sich der jeweiligen
Problemlésung annimmt.

Die Softwareentwickler dage-
gen haben hier die Maoglich-
keit, sich von dieser Vielfalt
der Ideen inspirieren zu lassen

no ldea to waste - hier kbnnen sie

ihre Amiga-Gedanken abgeben ST

L1] > @ A

schlage fiir bisher nicht fiir das Ami-
gaOSs realisierte Applikationen, Tools,
Treiber usw. zu machen, als auch sich
selbst als einen kompetenten Pro-
grammierer bekannt zu geben, der es
sich zutraut, eine eingetragene Idee
verwirklichen zu kdénnen. Das Herz
dieses sehr sorgfiltig ausgearbeiteten
Web-Forums stellt dabei das mittels
auffaltbarer Baumstruktur geldste
Inhaltsverzeichnis dar, in welchem
insgesamt elf grobe Anwendungsbe-
reiche von Business iiber Multimedia
bis hin zu den Utilities aufgezihlt
sind, die sich wiederum in mehrere
Teilbereiche gliedern. Neben jedem
Bereich sind dabei die Anzahl sowie
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bzw. etwas Passendes heraus-
zusuchen, dessen Entwicklung
sich zu lohnen scheint. Natiir-
lich ist es auch jederzeit mog-
lich, verschiedene Kommenta-
re dazu loszuwerden oder
auch zu sehen, welche Vor-
schldge sich bereits in der Ent-
wicklung befinden (oder aber
auch bereits wieder abgebro-
chen wurden).

Jedem seine Sprache

An Programmierer bereits

Hilfe aus dem Nefz

Amiga User sind nie allein. Das Internet bietet einem
unzahlige Webseiten von Leuten, die ihre Freundin genau-
so lieben, wie es moglicherweise auch der geneigte Leser

tut. Hier eine Auswahl besonders nitzlicher Adressen in
einem kurzen Portrait.

die Bediirfnisse anderssprachiger
Menschen zu beriicksichtigen. Vor
rund zweieinhalb Jahren tat sich
deshalb eine Gruppe engagierter
Amiga-User zusammen, um fiir
dieses Problem Abhilfe zu schaf-
fen. Wo es frither noch miihsam
war, liber Newsgroups oder Mai-
linglisten nach Ubersetzern fiir die
Benutzerfilhrung seines Program-
mes zu suchen, ist es jetzt méglich,
diese Aufgabe der ATO zu iiberlas-
sen. Fir jede der nicht weniger als
26(!) verschiedenen Sprachen, dar-
unter neben Deutsch, Franzdsisch
und Spanisch auch solche wie etwa
Finnisch, Portugiesisch oder gar
Japanisch, haben sich dafir
bestimmte Administratoren zur
Verfiigung gestellt, die die Aufga-
be der Ubersetzung an je nach
Sprache mehr oder weniger viele
User weiterleiten und betreuen.
Dabei ist gesichert, daB die Arbeit
auch in einem angemessenen Zeit-
raum und Qualitit erfolgt: Es
besteht zum einen die Maéglichkeit
der Weiterleitung des Projektes an
andere Mitarbeiter, falls der vorhe-
rige mal keine Zeit mehr haben

fertiggestellter
Software wendet

ATO - Amiga Translators’ Organisation

sich  dagegen
die Amiga
Translators'
Organisation,
kurz ATO. Noch

immer gibt es
zahlreiche
Anwendungen

ei~dadreaniibrowseindes

und Utilities,
die lediglich mit
englischer
Anleitung und ©ld History
On-Screen-Tex- T
ten angeboten Sign Guestbook
werden, ohne Wiew Guestbook
Il g Al 1
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sollte, zum anderen wird jede
Arbeit auch nochmal vom jeweili-
gen Administrator probegelesen,
um etwaige Ubersetzungsfehler zu
minimieren.

Die Vorteile liegen auf der Hand:
Die Software erlangt durch ihre
Lokalisation eine héhere Attrakti-
vitit bei Anwendern, die mit Eng-
lisch nicht so gut zu Rande kom-
men. AuBerdem erhdht sich damit
auch allgemein das Angebot
mehrsprachiger Software, dessen
Wichtigkeit man nicht unterschit-
zen sollte.

Die Web-Seiten hierzu stellen alle
Informationen zur Verfiigung, die
man braucht, um sein Programm
iibersetzen zu lassen. Es bleiben
praktisch keine Fragen offen. Auch
an die fehlende Unterstiitzung
gewisser nichteuropdischer Spra-
chen durch das AmigaOS wie etwa
Persisch oder Japanisch wurde
gedacht: Es werden Links zum
Download entsprechender Tools
angeboten.

Der Preis fiir diesen Service ist

MIME-Typen fiir IBrowse

Als drittes Beispiel interessanter
Anlaufstellen im WWW sei hier
noch abschlieBend eine Homepage
erwdhnt, die sich insbesondere an
Benutzer des Web-Browsers IBrow-
se wendet. Der Schwede Sonat
Boler hat es sich zur Aufgabe
gemacht, die Erweiterungsfihigkeit
des Browsers im Erkennen und Ver-
arbeiten sogenannter MIME-Typen
voll auszuschoépfen. Es werden
dabei fast alle erdenklichen Eintra-
gungen zum Anzeigen bzw. Abspie-
len diverser Formate wie etwa
Audio- und Video-MPEG, Quick-
time oder auch PDF-Dateien
beschrieben sowie passende Soft-
ware zum Runterladen angeboten.
Um gleich sichergehen zu kénnen,
ob nach der Installation alles kor-
rekt arbeitet, ist es méglich, auch
gleich ein paar passende Links zu
entsprechenden Dateien anzu-
klicken, um eine Demonstration der
Erweiterung zu genieBen.

Power up your IBrowse!

|For newcomers

3 ORI

l&honr ATO

gering. Es wird lediglich die Uber-
lassung einer uneingeschrinkten
Vollversion an jeden einzelnen
Ubersetzer vorausgesetzt, nicht
mehr. Das Angebot richtet sich
dabei sowohl an Free- und Share-
wareentwickler als auch an Produ-
zenten kommerzieller Software.

Unter ,IBrowse Extras“ kann man
auBerdem aus einer ganzen Latte
von alternativen Navigations-But-
tons, Transfer-Animationen sowie
diverser funktionserweiternder
Software wihlen, um die Lei-
stungsfdhigkeit von IBrowse zu
erhdhen.

Die Adressen:
http://thunderstorms.org/NATW
/

http://ato.vapor.com/ato/
http://www.canit.se/~dadream/i
browse/index2.html

UNSERE
HOMEPAGE

www.amigafever.com

Auch auf der Amiga-Fever-Homepa-
ge gibt es immer wieder was
Neues...

Das FeverForum ist bei Erscheinen
dieser Ausgabe bestimmt schon
online - dann ist jeder herzlich ein-
geladen dort mitzuwirken. Im Forum
gibt es keine Vorgaben, man kann
sich also iiber alles mégliche unter-
halten. Jeder kann sich hier iiber
mehr oder weniger wichtige Themen
nach Herzenslust austoben!

Fir alle, die interessante News
erfahren wollen, schon bevor wir sie
in der Fever abdrucken, wird es bald
eine nette Uberraschung geben: die
AmigaNetworkNews, eine Art onli-
ne-Magazin, das sehr aktuell und
korrekt ist, wird bald auch jedem
deutschsprachigen Leser zur Verfii-
gung stehen.

Genau das war namlich das Manko
an den AmigaNetworkNews, sie
waren nur in Englisch. Unsere Vari-
ante, die AmigaFeverNetworkNews,
wird komplett in Deutsch auf unse-
rem Server bereit stehen.

Der HéndlerGuide, eine recht kom-
plette Liste von Amiga-Liden im
deutschsprachigen Raum, wird in
Zukunft auch auf der Page zu finden
sein. Dieses AmigaGuide-File wird
von Jens Jahnke und unserer Redak-
tion immer wieder aktualisiert und
gepriift. Wer dennoch Fehler, Ver-
besserungsvorschlige oder sogar
neue Adressen findet, soll Jens
Jahnke oder uns kontakten.
jens@focus.ruhr.de

In Zukunft wird es noch mehr Ube-
raschungen geben - stay tuned!!
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24 Bit Farbtiefe auf der Workbench

Vision oder nichr Vision?

Zusammen mit den PowerUP-Karten wurden auch
Grafikkarten mit ,,unglaublicher” Performance angekiindigt.
Ob diese wirklich so unglaublich ist, wird sich bei unserem

Test der CyberVision PPC herausstellen.

von Felix Schwarz

Die CyberVision PPC wird in einem
Karton mit zwei Disketten, einem
Handbuch, einem abgeschirmten
Adapter-Kabel mit Slotblech und einem
Stiick Pappe geliefert. Die Installation
der Grafikkarte gestaltet sich denkbar
einfach. Einfach die Karte in den Erwei-
terungsslot der CyberStorm PPC oder
CyberStorm MK Il einstecken, das
Stiick Pappe als Trenner zwischen
Daughterboard und Grafikkarte einfii-
gen und dann kann die Grafikkarte in
Betrieb genommen werden. Sollte
noch kein Firmware-Update am
PowerUP-Board vorgenommen wor-
den sein, so muB dies mittels mitge-
lieferter Diskette nachgeholt werden.
Danach wird CyberGraphX installiert
und nach einem weiteren Reboot ste-
hen die neuen Bildschirm-Modi zur
Verfiigung. Wahlt man nun einen sol-
chen Screen-Mode aus, 6ffnet mehrere
Fenster und versucht zu scrollen, wird
man feststellen, daR die Grafikkarte
alle Vorgédnger in den Schatten stellt -
sie ist die langsamste von allen. Abhil-
fe schafft hier ein aktualisierter Treiber
von der www.vgr.com-Site, die eine
fehlerbereinigte und geschwindigkeits-
optimierte Version desselben enthilt.
Aber auch mit diesem Treiber ist es
nicht moglich, Screens zu ziehen, da
der Permedia 2,
der sich auf der
Grafikkarte
befindet, dieses
Feature nicht in
verniinftigem
Rahmen =zuldBt.
Desweiteren gibt
es auch kein
Overlay-Fea-

ture (wie z.B. bei der CyberVision
64/3D) und auch der Umschalter zum
AGA-Chipset fehlt. Das bedeutet in
erster Linie fleiBiges Umstecken, sollte
man auf das AGA-Chipset angewiesen
sein. Rein hardwaremiBig sollte es
kein Problem sein, einen entsprechen-

den Umschalter fiir den Videoslot zu
entwickeln, aber zum Zeitpunkt des
Tests existierte keiner. Ein weiterer
Minuspunkt ist die Slotblech-Lésung,
die aus leicht biegbarem Metall besteht
und daher durchbiegt, wenn der Moni-

Die CyberVision PPC in unserem !
Testrechner in Aktion ,

tor angeschlossen wird. Dies |aBt das
Umstecken zu einem echten Problem
werden.

Viele Pixel
noch mehr Farben

In der Praxis kann die CV PPC den Gra-
fikkartenbenutzer schon eher liberzeu-
gen, denn jetzt ist es maglich, die
Workbench in Hi- und TrueColor-Modi
zu fahren, ohne eine enorme
GeschwindigkeitseinbuBe in Kauf neh-
men zu miissen. Die Geschwindigkeit
liegt hierbei sogar deutlich héher als in
den 8Bit-Modi der CyberVision 64/3D
- der Aufbau der Pulldown-Meniis
dauert keine halbe Ewigkeit mehr und
auch das Screenswitching dauert nur
noch Sekundenbruchteile. Kommen
wir nun aber zu den MeBwerten im
Vergleich zu einer CV64/3D. Um diese
zu ermitteln, wurde von uns ein klei-
nes Programm ausgearbeitet, das eine
24Bit-Grafik (also Truecolor, 16 Mio.
Farben) ohne Unterbrechung neu auf
den Screen ausgibt und dann mifBt,
wieviel Frames/s und wieviel MB/s
moglich sind. Im 24Bit-Modus erreich-
ten wir fur die CV PPC Werte von 54
frames/sec und 13,4 MB. Die
CV64/3D im gleichen Rechner schafft
lediglich 14 frames/sec und 3,6 MB.

Die CV PPC hat also in Puncto Busge-
schwindigkeit die Nase vorn, ist aber
dafiir, daB sie am Prozessorbus der
CyberStorm PPC hingt, relativ gesehen
langsam. Hier muB noch ordentlich an
den Treibern gefeilt werden, um das
Maximum aus der Karte herauszuho-
len.

Fazit

Die CyberVision PPC ist nur fiir User zu
empfehlen, die nicht auf AGA angewie-
sen sind und sich eingehend mit Gra-
fikprogrammen beschiftigen, die von
schnellen 24Bit-Modi profitieren. Da
das bald erscheinende Warp3D eben-
falls Unterstiitzung fiir den Permedia 2
bieten wird, dirfte die Karte auch fiir
Spieler interessant werden. Insgesamt
aber |aBt sich sagen, daB die CV PPC,
obwohl sie die schnellste Grafikkarte
fir den AMIGA ist, die hohen Erwar-
tungen nicht erfiillen kann, die an sie
gerichtet werden.

Hersteller:

Phase 5 Digital Products
In der Au 27

61440 Oberursel

zu haben bei
Amiga-Héndler

Preis: 350-400DM

nahezu jederm

CYBERVISIONEPC

- kein Umschalter
zu AGA

- kein Overlay-
Feature

- Slotblech-Lésung
nahezu

- hohe Geschwindigkeit auch
in hohen Farbtiefen

- 3D-Unterstttzung tiber
Warp3D angekiindigt
- 8 MB Video-RAM
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Infern-Eche

Wolltest Du auch schon mal Deinen Amiga etwas auftunen, Erweiterungen selbst bauen,
Probleme und Fehler im Hardwarebereich beheben?
Hast Du auch noch etwas Geschick im Umgang mit Létgeriten? Dann wird Dich die Intern-
Ecke sicherlich brennend interessieren...
Hier wirst Du wichtige Bauanleitungen, Erweiterungen, Problemlésungen etc. vorfinden und

von Andreas Brandmair

Die AmigaNET von Hydra-Systems
besitzt mehrere Hardwarefehler, die
die Benutzung der Karte stark ein-
schrinken kénnen. Wer also die
Revision 1.1, 1.12, 1.2 der Amiga-
NET besitzt, sollte die folgende
Umbauanleitung beachten, sie wird
ihm von Nutzen sein. Durch die Feh-
ler, die diese Karte besitzt, entsteht
eine erhdhte Netzlast und das
Betreiben an einem BNC(10Base2)-
Netzwerk mit mehr als 30m Linge
wird nahezu unméglich, da die
Reflektionen der Daten auf der Karte

Der untere BNC-Stecker wurde ausgeldtet.

zu groB werden. Wenn Eure Karte
zwei BNC Stecker (10Base2;Thin
Ethernet Anschliisse) P3 und P4
besitzt, dann solltet Ihr euren Lot-
kolben schon mal anheizen, denn
wie man in Bild 1 sieht, muB der
untere der beiden Anschliisse, P4,
raus. Dies geschieht am einfachsten,
in dem man die beiden Pins des
BNC-Steckers auf der Platinenriick-

E‘ ,;/..

.
.

® o0

Diese zwei Leiterbahnen miissen weg!

auch selbst erstellen kdnnen.

seite gleichzeitig anheizt und auf der
Vorderseite der Platine P4 ganz
auBen nach unten driickt. Wenn der

Falls Ihr irgendwelche Probleme zu
Hardware im Amiga habt, schreibt
uns! Wir sind fiir Euch da und helfen

Euch bei Problemen. Unsere Intern-

Adresse: Protovision Verlags-KG,

Die griine Briicke muB geldtet werden, und die
rote Durchtrennung muB abgetrennt werden.

Redaktion Amiga Fever, Stichwort:

Intern-Ecke, Steinberger Str.34,
31737 Rinteln
7| Und wer nicht selbst loten

will, fragt einfach einen Repa-
ratur-Dienst:

Stecker ausgelétet ist,
mufB man auf der Riick-
seite der Karte die bei-
den Leiterbahnen vom
AnschluB P4 zum
anderen Stecker, P3,
wie in Bild 2 ,abzie-
hen"

bzw. am
Anschluf von P3
durchtrennen. Danach

muB, wie in Bild 3 zu
sehen, eine Draht-
briicke von R13 zum
oberen AnschluB von
P3 gezogen werden.
Desweiteren sollte
noch, um weitere
Reflektionen zu ver-
meiden, die Leiterbahn
zwischen R13 und P4
an R13 ,abgezogen”
bzw. durchtrennt wer-
den. Dieser Umbau
erméglicht eine Benut-
zung der HydraNET
u.a. auch in etwas
groBeren Netzwerken
und sollte die Ubertra-
gungsgeschwindigkeit
um einen spiirbaren
Wert erhéhen.
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AMIGA SERVICE CENTER

Wir reparieren Ihren Amiga in 24h(versand 48h)
Reparaturpreise: T

A500/2000/3000/1200/4000
Bei Bedarf Mainboardtausch

Ad4000D ab 899,- Turbokarte AS00 2MB 199,
A1200 ab 299 Turbokarten 030/040 ab 199 -
A500/A2000 ab 99,-199,- V-LABIOktagon ab 149,-
Laufwerk ext. 39,- Kick 3.1 fiir A500/2000 45,
Monitore 1084/ 4388 ab 99, -1249 - ATISCSICD-Rom 79,-/119,-
3640CPU Board Rev 3.2 269 - Scanddoubler ab 149,-
Grafikkarte gebr. ab 99 VGA-Monitore ab 99,-

Geriite gebrancht, werhtaﬂﬂberprﬁn und mit 3 Monaten Garantie

l.K)ckS.lﬁn'alleAlmgas ab 45,-

g.gasmm%zsfgrgowmwm 32’% |‘|:pse;r Buster Rev. 11 99 -
VP2040- ur 3 !SuperDemse 29,-
4. HD 2/4/8GB AT 199,-1249, 1399 33 -

= 5. Fl’U 68382 S0MHZ nur '79 -

5.

6. VLAB/VLAB-Motion199, -1799
1 A2000anbocard030MMB 269,-
8. Monitore 15/17” ab 299,-/499,-

6. 4/8/16/32MB P2 29,-139, -f59 ﬂ9,
7. CPU 030 2s/50MHz -I79 -
8. CPU 68040-25/40MHz 79 -l‘129 -

9. Netzteil 1200/2000/3000 ab69 - 9.4MB eMode) 79,
10. 'l‘occatnlAmdne 2 299 -Il99 - Alle Bauteile MmAm am Lager |
Porto+Versandkostenpauschale ab DM 15,- heuesdm nur lm Versand!

Aktuelle Preis- und Gebrauchtangebots-

liste siehe Internet: www.roemer.de

bokarten 4040/4060
rafikk

Tel.: 030-344 32 03
Fax.: 030-344 59 57
Email: roemer@roemer.de |

Mierendorffstr, 14
Mo - Fr von 10 - 17 Uhr




Test: A1200 Tower-Gehause , Infinifiv 2"

Der Amiga 1200 ist ein guter und kompakter Computer, aber da er mittlerweile

schon ein paar Jahre auf dem Buckel hat, muB er kréaftig aufgeriistet werden, um neue Soft-
ware darauf laufen zu lassen. Da die Erweiterungskapazitat des Tastaturgehauses aber
schon mit einer 3,5 Zoll-Festplatte und einer Turbokarte restlos erschépft ist, ist meistens
auch ein neues Gehiuse fillig. Vor zwei Jahren erschien fiir dieses Problem eine Losung,
die in der Amiga-Welt viel Aufsehen erregt hat: Der Infinitiv-Tower von Micronik. Mit dem
Infinitiv 2 ist jetzt der Nachfolger erhaltlich.

von Dennis Pauler

Endlich SchluB mit dem Kabelsalat,
endlich keine Festplatten offen auf
Schaumstoffplatten mehr, endlich kein
irgendwo umbherstehendes CD-ROM
mehr - der neue Tower ist da! Als
erstes fallt das Gehduse ins Auge,
schén designt mit ,Powered by
Amiga“-Logo, dann eine Schachtel mit
Kleinteilen und eine Einbauanleitung -
fiir den Infinitiv 1? Ach ja, hier sind
noch ein paar zusammengeheftete A4-
Blatter mit der richtigen Anleitung, die
alte soll nur zur lllustration dienen

(?)...

Die Hauptplatine im neuen Geh&use

Auf los geht's los

Zuerst einmal wird der Tower geoff-
net, dazu miissen lediglich vier
Schrauben auf der Riickseite gelost
werden, die zwei Kunststoffleisten
halten, danach lassen sich die Seiten-
winde und die Oberseite mit sanfter
Gewalt abziehen (hau-ruck!). Auch
die Vorderseite ist dank ein paar
Schnappverschliissen abziehbar, so
daB man beim Zusammenbau jede
Stelle im Tower bequem erreichen
kann.

Als nichstes muBl der A1200 aus sei-
nem viel zu kleinen
Gefangnis befreit wer-
den: Schrauben losen,
Tastatur abnehmen,
Abschirmbleche fach-
maéannisch entfernen
und Hauptplatine frei-
legen (leider ist das
alte  Abschirmblech
sehr anhidnglich, es
wird von 12 Sechs-
kantschrauben gehal-
ten).

Ach ja, das Laufwerk

Noch mehr

Erweiterbar-
keit?

Wie fiir fast jedes Tower-Gehiu-
se ist auch fiir den Infinitiv2 eine
sogenannte ,Bus-Erweiterungs-
Platine®“ geplant, die einem
A1200-Besitzer Zorroll- und
Zorrolll-Steckplitze zur Verfii-
gung stellt, so daf} sich auch die
Welt der Steckkarten, die
eigentlich nur fiir den A2/3/4000
gedacht sind, erschliefit. Leider
lassen sich die Busplatinen des
Vorgingers im neuen Modell
nicht verwenden, so dalfi man
mit dem Kauf warten muf}, bis
der Hersteller die Anpassung an
das neue Gehiduse vorgenom-
men hat. Bis zum Erscheinen
dieses Heftes sollen die neuen
Platinen allerdings lieferbar
sein.

sollte man auch bei-
seite legen, es wird
schlieBlich noch
gebraucht!

Hinein ins
Vergniigen

Nachdem das Mother-
board freigelegt ist,
muBB man nur den
Tower auf die Seite dre-
hen, das Board hinein-
legen, die Sechskant-
schrauben wieder fest-

drehen und es mittels drei beiliegen-
den Schrauben am Gehiuse fixieren...
wenn die Fassungen mit den Léchern
im Mainboard iibereinstimmen wiir-
den! Also, Sechskantschrauben wieder
|6sen, Platine zurechtruckeln und
schon kann man immerhin noch zwei
der drei Schrauben mit sanfter Gewalt
hineinwiirgen.

Als nachster Schritt steht der Einbau
des Tastaturinterfaces auf dem Pro-
gramm. Im Gegensatz zum Vorgédnger-
modell wird es beim Infinitiv2 nicht
mehr in den eigentlichen Folienstecker
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der Originaltastatur gesteckt, sondern
besteht aus einem Aufsatz fiir den
Tastaturcontroller, der einfach auf den
entsprechenden Chip aufgesteckt und
mit einem Kabel mit der Buchse am
Gehduse verbunden wird - eine sau-
bere Sache, zumal der Originalsteck-
platz dadurch frei bleibt.

Nachdem die Hauptplatine fertig
installiert ist, wire jetzt ein guter Zeit-
punkt, eine eventuell vorhandene Tur-
bokarte einzubauen - denkt man sich
so! Im Gegensatz zum Infinitiv 1 ist
hier namlich nicht geniigend Platz
vorhanden, um eine Erweiterungskar-
te nachtraglich einzubauen... So bleibt
einem nur, die Karte entweder einem
Elastizitdtstest zu unterziehen (wer
| gute Nerven hat, kann das durchaus
probieren, bei mir hat es nach ein paar
Versuchen funktioniert), oder die Pla-
tine wieder auszubauen (das macht 12
Sechskantschrauben + 3... Verzei-
hung... 2 Gehduseschrauben = 14
Schrauben |6sen). Ein rechtzeitiger
Hinweis hierauf in der Anleitung wére
sicherlich hilfreich gewesen.

Wer vorhat, den PCMCIA-Port weiter-
zuverwenden, der sollte darauf ach-
ten, einen sogenannten ,PCMCIA-

Winkeladapter” mitzu-
bestellen, da die
Schnittstelle sonst kon-
struktionsbedingt nicht
mehr zugingig ist, da
sie sich am Boden des

allerdings bei den mei-
sten anderen Tower-
Gehéusen
Fall).

Towers befindet (das ist

auch der

ferumfang nicht enthalten) geht es
jetzt ans Einbauen und Verbinden mit
der Hauptplatine, alle anderen kénnen
das externe Netzteil weiter verwenden
und mit Hilfe des beiliegenden Kabels
den bendétigten Strom von der Haupt-
platine abzapfen - zumindest fiir das
Floppy-Laufwerk, Stromstecker fiir
Festplatten oder CD-ROMs sind ndm-
lich keine zu entdecken, die muR man
sich erst in Form eines Adapters besor-
gen.

Kein Platz, um Erweiterungskarten auszutauschen,

ohne die Hauptplatine zu demontieren

Festplatte & Co

Power to
the people

Fiir diejenigen, die ein
internes Netzteil mitbe-
stellt haben (das ist
namlich im Standardlie-

Apropos Floppy-Laufwerk: Der
Einbau des selbigen wére der nichste
logische Schritt. Dazu wird erst der
Laufwerkskéfig per Snap'n’Click aus
dem Tower entfernt (hauruck), das
Laufwerk in den Kifig eingeschraubt
und der Kifig zuriickgeschoben. So
weit, so gut und einfach. Ein kurzer
Disketten-Einleg-Test mit aufgesteck-

Was ist anders?

So mancher Leser wird vielleicht den Infinitivl kennen und mit ihm gute
oder schlechte Erfahrungen gemacht haben. Was ist jetzt beim Nachfolger
anders? Zuerst einmal ist das eigentliche Gehiuse wesentlich stabiler und
macht jetzt durch die Metallverstirkung einen wesentlich vertrauenswiir-
digeren Eindruck. Durch eine verbesserte Snap’n’Click-Technologie ver-

- biegt sich der Tower beim Offnen nicht mehr, so dal man keine Befiirch-

tung mehr haben muf}, dafi er zerbricht. Auch das Design hat sich noch
einmal um Klassen verbessert.

Zum Innenleben: Die Laufwerkskafige sind ebenfalls stabiler geworden,
auch wenn das Problem der richtigen Positionierung des Floppy-Lauf-
werks in Bezug auf die Frontblende immer noch nicht gelist ist (siche Test).
Das Netzteil ist um 90 Grad gedreht, was zur Folge hat, daB Besitzer einer
BlizzardPPC-Karte jetzt endlich geniigend Platz haben, um ein zweites
Speichermodul aufzustecken.

Das Problem des Tastaturinterfaces ist jetzt wesentlich sauberer mit einem
Adaptersockel, der direkt auf den zustindigen Chip aufgesteckt wird,
gelost; leider arbeitet das neue Interface im Gegensatz zum alten nicht
mehr ganz fehlerfrei mit einer PowerPC-Karte zusammen.

Ein weiteres Problem besteht darin, dal der Erweiterungsschacht durch
die Metallverstiirkung des Towers nicht mehr frei zugéinglich ist und im
Inneren nicht geniigend Platz vorgesehen ist, um Erweiterungskarten aus-
zutauschen. Konnte man beim Vorginger noch einfach den Deckel abneh-
men und die Karte herausziehen, so ist beim Infinitiv2 die Demontage von
Netzteil und Hauptplatine notwendig.

Insgesamt hat sich die Konstruktion wesentlich verbessert, allerdings sind
nicht alle Fehler ausgemerzt worden, sondern sogar neue dazu gekommen.
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Aus alt
moach neu

Wer vom Infinitivl auf den
Nachfolger umsteigt, mochte
seinen alten Tower meist nicht
komplett auf den Miill werfen,
sondern so viel wie moglich
davon weiterverwenden. Am
einfachsten ist dies bei der
Tastatur: Da die Tastaturinter-
faces der beiden Modelle kom-
patibel zu einander sind, kann
sie einfach weiterverwendet
werden. Auch ein eventuell vor-
handener PCMCIA-Winkelad-
apter pafit problemlos in das
neue Gehiuse.

Etwas schwieriger wird es
schon mit dem Netzteil -
mechanisch a6t es sich ohne
Komplikationen einbauen,
auch den Ein-/Aus-Schalter
kann man mit ein wenig
Geschick richtig positionieren
(nur die Paflgenaunigkeit ist
nicht hundertprozentig gege-
ben). Das Problem ist die Ver-
bindung des Netzteils mit der
Hauptplatine, anscheinend
stimmen das alte und das neue
Netzteil in ihrer Pinbelegung
nicht iiberein. Verwendet man
den dem Tower beiliegenden
Anschlufl an die Platine, so blei-
ben Rechner und Laufwerke
tot. Man kann allerdings das
Netzteil zur Versorgung der
Peripherie, wie Festplatten und
CD-ROM verwenden und die
Hauptplatine wieder mit dem
externen Netzteil betreiben -
auch wenn das eine Steckdose
mehr erfordert.

Eine bose Uberraschung erlebt
der, der eine Bus-Erweiterungs-
Platine in seinem Infinitivl ver-
wendet hatte, da sie ist im
Nachfolger nicht mehr zu ver-
wenden ist und gegen eine neue
ausgetauscht werden mufl.

ter  Frontblende
laRt jedoch die ins-
geheimen Befiirch-
tungen wahr wer-
den: Bei Vorgehen
exakt nach Anlei-
tung sitzt das Lauf-
werk so weit vorne,
daB ein Einlegen
der Diskette
mechanisch
unmoglich  wird.
Kafig raus, Lauf-
werk losschrauben,
Laufwerk neu aus-
richten, festschrau-

Der Infinitiv 2 mit eingebautem Netzteil
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ben, reinschieben und - geht
trotzdem nicht! Durch die am Kifig
ungiinstig plazierten Schraublécher
sitzt das Laufwerk immer entweder
zu weit vorne oder zu weit hinten...
Nach einiger Uberlegung kommt
dann die Losung: Das Laufwerk wird
etwas zu weit vorne festgeschraubt
und der Kafig dann nicht ganz bis
vorne hineingeschoben, durch die
hohe Spannung der Metallfedern
sitzt die Konstruktion auch so eini-
germaBen fest.

Nachdem die Laufwerkskabel verlegt
sind, ist es Zeit, die restlichen Erwei-
terungen wie Festplatten und CD-
ROM einzubauen. Das CD-ROM
bereitet dabei auch so gut wie keine
Probleme (insgesamt sind drei
5,25"-Einbauschichte vorhanden),
aber beim Einbau der Festplatten
herrscht schnell Ratlosigkeit. AuBer
dem Schacht fiir das Floppy-Lauf-
werk ist KEIN weiterer 3,5"-Ein-
bauschacht vorhanden! Mit einem
Blick in die Anleitung spéter sind die
fehlenden Schéichte aufge-

angebracht werden. Nachstes Problem:
Die Tastatur.

Wer sich dariiber vorher keine Gedan-
ken gemacht hat, wird spétestens jetzt
ins Griibeln kommen. Ein Gehause fiir
die alte Tastatur ist nicht beigelegt,
auch das findet sich wieder auf der
Zubehéorliste. Wer es nicht mitbestellt
hat, kann sich allerdings von irgend-
woher eine PS/2-PC-Tastatur besor-
gen, das Tastaturinterface arbeitet
auch damit.

Der erste Test

Sind endlich alle Hiirden {iberwunden,
kann man den ersten Funktionstest
wagen: Strom an, Monitor an, Netzteil
einschalten, die Laufwerke fahren an -
und nichts passiert, der Rechner startet
nicht... Neuer Versuch - und plétzlich
funktioniert alles. Eine Demontie-
rungs- und Diagnose-Orgie, spéter
steht der Fehler fest: Das Tastaturinter-

spirt - auf der
Zubehérliste... Ein
erfahrener Bastel-
Amiganer laBt sich
davon aber nicht
abhalten, kurzent-
schlossen werden
die beiden Fest-
platten auf 5,25"-

Zoll-Schacht und
Gehduseboden ver-
teilt.

Damit ist der Ein-
bau abgeschlossen,
die Gehidusewinde
kénnen wieder
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face vertrigt sich nicht
vollstindig  mit  der
PowerPC-Turbokarte,
etwa jeder fiinfte Startvor-
gang wird mit einem
schwarzen Bildschirm

Classic-Towers) eines bekannten
Amiga-Hardwareherstellers soll-
te man aber erwarten kénnen,
daB bei einem solch hohen Preis
keine Kinderkrankheiten mehr
auftreten.

quittiert, ein Aus- und
erneutes Einschalten des
Rechner behebt das Pro-
blem aber meistens.
Was jedoch bleibt, ist ein
recht seltsames Verhalten:
Die ,#"-Taste reagiert wie
die ,\"-Taste und macht
die Eingabe eines Doppel-
i kreuzes unmoglich. Wohl
dem, der einen Ersatz
parat hat: Der ATast-
Adapter von Vesalia funk-
tioniert fehlerfrei.
Eine Anfrage per E-Mail

[Alle externen Anschllsse bleiben zugéngig

an die Supportabteilung
offenbart deren Ratlosig-
keit: Diese Fehler sind
bislang unbekannt und
sollten eigentlich nicht
auftreten. Nach ein paar
hilfsbereiten Tips wird zur
Klarung vom Support ein
Duplikat des Testrechners
zusammengebaut, da das
Problem mit anderen Konfigurationen
angeblich nicht auftritt. Bis zum
RedaktionsschluBl war allerdings noch
keine Losung gefunden.

Alles in allem

Im weiteren Funktionstest treten dann
keine weiteren Mingel mehr auf, das
Gehéuse ist stabil und im Gegensatz
zum Vorgédnger endlich metallver-
stirkt, auBerdem braucht man jetzt
keine Angst mehr zu haben, daB es
beim Offnen auseinanderbricht. Der
Tower ist schén anzusehen und arbei-
tet, wenn er erst einmal zusammenge-
baut ist, bis auf das Tastaturinterface
recht zufriedenstellend. Bis man es
allerdings geschafft hat, den Infinitiv2
so weit zu bekommen, stéRt man eini-
ge Fliiche aus und muB von bisheriger
Hardware-Erfahrung regen Gebrauch
machen - als weniger versierter User
sollte man den Einbau also besser dem
Héandler iiberlassen, auch wenn das

dann wieder einiges an Zusatzko-
sten verursacht.

Apropos Kosten: Ist der Preis der
Basisversion mit 299 DM noch
recht zivil, so lassen die zum ord-
nungsmaBigen Betrieb benétigten
Teile wie Netzteil, Tastaturgehiu-
se, PCMCIA-Winkeladapter und
Laufwerkskifige den Griff zum
Portemonaie schon gleich viel
schwerer fallen. Schnell ist man
hier dann insgesamt bei 400 bis
500 DM angelangt.

Vergleicht man den Infinitiv2 mit
Tower-Gehdusen auf dem PC-
Markt, bei denen keine Probleme
mit Laufwerken oder PaBgenauig-
keit der Schrauben auftreten (mal
abgesehen vom Preis), so kommt
man doch schwer ins Griibeln. Die
Aufgabe, ein neues Gehiuse fiir
den Amiga 1200 zu entwickeln,
der fiir so etwas eigentlich gar
nicht gedacht war, ist sicher nicht
einfach. Von der dritten Tower-
Generation (inklusive des A1200-

Testkonfiguration:

AmigaOSs 3.0
BlizzardPPC-Turbokarte
2 IDE-Festplatten
16x-SCSI-CD-ROM
internes HD-Laufwerk

Zu haben bei:

Micronik Computer Service
BriickenstraBe 2

51379 Leverkusen

Tel. 02171 /7245 -0

Fax 02171/ 72 45 - 90
http://www.micronik.de

Preis:

299 DM (ohne Netzteil und
Tastaturgehduse)

349 DM (mit Netzteil, aber
ohne Tastaturgehduse)

. INFNITV 8=

- Tastaturinterface arbeiteEmit PowerPC-
Karten nicht immer fehlerfrélztisammen
- Schraubenfassungen nicht pagenau
- Probleme beim Floppy-Einbau
- in der Basisversion keine Laufwerks-
rahmen fiir Festplatten vorhanden
- insgesamt recht hoher Preis

- ansprechendes Design
- metallverstarktes Gehduse

- freundlicher und
hilfsbereiter Support
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svernetzung“ ist ein Schlagwort, das seit Ende der 80’er Jahre sehr populdr geworden ist. In
der letzten Amiga Fever haben wir (iber Netzwerk-Arten und Topologien gesprochen. Alles
Wissenswerte iiber das weit verbreitete Thin-Ethernet,
tiber die Funktionsweise der Datenilibertragung, die Fehlerquellen und vieles mehr
erfahrt lhr im zweiten Teil unseres Grundlagen-Kurses.

von Peter Weil3

Das Thin-Ethernet ist die mit
Abstand am haufigsten genutzte
AnschluBtechnik, deshalb wird sich
nun naher erklart. Das Thin-Ethernet
erlaubt ohne Repeater (Zwischenver-
starker) eine Gesamtlinge des Netzes
von bis zu 185 m, mit Repeatern eine
Gesamtlange von knapp 1 km. Zur
Dateniibertragung wird hierbei ein
sog. Koaxialkabel ver-

gewdhnlich einen schwarzen Mantel
hat, ist das ,Cheapernet-Kabel” mei-
stens gelb. Die technischen Daten der
beiden Kabel sind jedoch auffallend
dhnlich. Auch wenn solche Kabel
manchmal mit orakelartigen Slogans
wie ,clearsignal” usw. beworben wer-
den, braucht man nicht unbedingt der
Versuchung zu erliegen, da man auch
mit einem gewdhnlichen RG 58-Kabel
zurechtkommt.

Funktionsweise der Daten-
Ubertragung

Das Ethernet beruht auf dem
CSMA/CD-Zugriffsverfahre54 (car-
rier sense multiple access with colli-
sion detection), zu deutsch etwa: Tré-
gergesteuerter mehrfacher Zugriff mit
Kollisionserkennung. Ein elementares
Grundprinzip des Ethernet ist, daB es
keine zentrale Stelle gibt, die den
Zugriff der einzelnen

wendet. Dies ist ein Kabel
mit einem AuRendurchmes-
ser von ca. 5 mm, das unter
dem Mantel zunichst eine
zylindrische Abschirmung
besitzt. In der Mitte des
Kabels befindet sich eine
kleine Seele, die die eigent-
liche  Dateniibertragung
vornimmt (siehe Bild 1).

Das verwendete Kabel hat
die Bezeichnung RG 58
A/U bzw. RG 58 C/U. Nor-
malerweise wird das Kabel
vom Typ RG 58 C/U ver-
wendet. Das RG 58 A/U hat
gegen-iiber dem RG 58
C/U allerdings eine bessere
Abschirmung und wird nur

Koaxialkabel

Mantel
Schirm

Dielektrikum

Innenleiter

Teilnehmer auf das
gemeinsame Medium
(Kabel) steuert, son-
dern jeder Teilnehmer
entscheidet selbst,
wann er das gemein-
same Medium belegt.
Die gesendeten Daten
werden dabei ins
gesamten Netz (iber-
tragen, bis sie an die
reflektionsfreien
AbschluBwiderstande
stoBen. Die Daten-
pakete tragen Emp-
fanger- und Absender-
adresse und werden
von der adressierten
Station gelesen.

dort verwendet, wo grofe
duBere Storungen (z. B. von
grolen Maschinen oder in der Nihe
von Rundfunksendern) die Dateniiber-
tragung beeinflussen kénnten oder wo
sehr empfindliche Gerite (z. B. medizi-
nische Gerdte) durch die Dateniibertra-
gung gestort werden konnten. Das RG
58 A/U ist geringfiigig teurer als das
RG 58 C/U. Oftmals findet man in den
Katalogen der Fachgeschéfte auch sog.
~Cheaper-net-Kabel", die - je nach
Fachgeschift - zu teilweise exorbitan-
ten Preisen feilgeboten werden. Diese
Kabel unterscheiden sich vom ,,norma-
len” RG 58 rein duBerlich schon mal in
der Farbe: wihrend das RG 58 fiir

Wichtig ist, daB das verwendete Kabel
einen Wellenwiderstand von 50 Ohm
hat. Der Wellenwiderstand ist eine aus
der Hochfrequenztechnik kommende
physikalische GroBe der Kabel, insbe-
sondere bei Koaxialkabeln. Er ist vom
Material und der Konstruktion des
Kabels abhingig. Im Gegensatz zum
Ohmschen Widerstand ist der Wellen-
widerstand nicht von der Leitungslinge
abhdngig und darf auch nicht mit dem
Ohmschen Widerstand verwechselt wer-
den. Der Wellen-widerstand entspricht
dem Verhiltnis von Spannungs- und
Stromwelle in der Leitung.

Das Zugriffsverfahren
CSMA/CD wird gelegentlich auch als
nlisten before and while talking"
bezeichnet: Bevor eine Station zu Sen-
den beginnt, horcht sie, ob bereits eine
Ubertragung stattfindet. Wenn ja, so
wartet sie das Ende der Ubertragung
ab, andernfalls beginnt sie mit dem
Senden. Zu Beginn des Sendens hort
die Station noch auf dem Ubertra-
gungskanal mit. Stellt sie eine Kollisi-
on mit den Daten einer anderen Stati-
on (die etwa zum gleichen Zeitpunkt
zu Senden begonnen hat) fest, so
bricht sie den Sendevorgang ab und
wiederholt ihn zu einem spéteren Zeit-
punkt. Dieser Zeitpunkt wird durch
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einen Zufalls-generator bestimmt. Die
Station hort so lange mit, bis sie sicher
sein kann, daB alle anderen Stationen
ihr Senden bemerkt haben. Dieses Ver-
fahren garantiert allen Stationen glei-
che Chancen beim Zugriff auf den
Ubertragungskanal, unabhingig von
ihrer geographischen Anordnung. Die
Zeit, innerhalb derer noch Kollisionen
auftreten koénnen, entspricht im
Wesentlichen der doppelten Laufzeit
einer Nachricht (round trip delay) und
ist damit von der Ausdehnung des
Netzwerks abhidngig. Die Linge der in
dieser Zeit gesendeten Nachricht hangt
von der Datenrate ab. Es wird gefor-
dert, daB alle Pakete linger sind als
diese sog. minimale Paketldnge, d. h.,
kiirzere Nachrichten miissen aufgefiillt
werden. Deshalb kénnen kiirzere Pake-
te nur das Ergebnis einer Kollision sein
und werden von den empfangenen
Stationen ignoriert. Wegen der Korre-
lation zwischen Ausdehnung, Datenra-
te und minimaler Paketlinge miissen
diese Parameter fiir ein reales System
festgelegt werden.

Beim Ethernet ist daher
genormt:

folgendes

Ein Nachteil des CSMA/CD-Ver-
fahrens ist jedoch, daB nicht genau
vorhergesagt werden kann, wie lange
eine Dateniibertragung dauern wird,
da mehrere Stationen auf das Kabel
zugreifen kénnen. Hier kann man nur
statistische Angaben machen, die im
Wesentlichen von der Auslastung des
Netzes abhadngen. Bedingt durch die
Nutzung eines gemeinsamen Ubertra-
gungsmediums kann nur eine Station
senden, ein gleichzeitiger sendender
Zugriff mehrerer Stationen ist nicht
moglich. Freilich gibt es die Méglich-
keit, von einer Station aus mehrere
oder alle anderen Stationen anzuspre-
chen (sog. Broadcasting).

Aufbau und Planung eines
Netzes

Zum Aufbau eines Netzes auf der Basis
des Thin-Ethernet benétigt man Kabel
der entsprechenden Linge, Stecker
(sofern nicht schon am Kabel mon-
tiert), evtl. T-Stiicke sowie zwei Termi-
natoren mit jeweils 50 Ohm.

Die beiden Enden des Kabels miissen

gestort. Dies bedingt automatisch, dafB
das Kabel keine (lingeren) Abzwei-
gungen o. d. enthalten darf.

Zwischen diesen beiden mit Termi-
natoren abgeschlossenen Enden kon-
nen an praktisch beliebigen Stellen die
einzelnen Stationen angeschlossen
werden. Dabei sollte man zwischen
den einzelnen Stationen einen Mindest-
abstand von 0.5 m einhalten und die
gesamte Ldnge ohne Repeater von
185 m nicht tberschreiten. Insgesamt
kénnen an ein solches Segment bis zu
30 Stationen angeschlossen werden.
Sollen mehr Stationen angeschlossen
werden, oder wird das Netz linger, so
mulB man Hubs als Zwischenverstirker
einschalten.

Vor dem Kabelverlegen sollte man
sich also erst einmal Gedanken iiber
eine sinnvolle Verkabelung machen,
insbesondere dann, wenn viele einzel-
ne Stationen angeschlossen werden
sollen. Bei einer Verkabelung ohne
Repeater sollte man auch bedenken,
daB ein einziger Defekt (Unter-
brechung oder KurzschluB) irgendwo
im Kabel das gesamte Netz lahmlegt.
Insbesondere
dann, wenn das

Datenrate 10 MBit/s
max. Abstand zwischen
zwei Stationen 2.5 km
(bei Verwendung von
Thick-Ethernet)
minimale Paketldnge
64 Byte

Das Gesamtsystem wird
aus einzelnen Segmenten
aufgebaut, die maximal
500 m (Thick Ethernet)
bzw. 185 m (Thin Ethernet)
lang sein diirfen und iiber
sog. Repeater miteinander
verbunden werden.

Cheapernet
"Fliegende Verkabelung"

Kabel das
Gebiude verliBt,
sollte man den

Einsatz eines

Repeaters in

Erwdgung zie-

znll] fE— hen, da ein
- Defekt im Kabel
S hinter dem

Repeater norma-
lerweise wenig-
stens noch einen
Betrieb des Net-
zes im unbeschi-
digten Teil vor

Der Anschluf} einer Station

ist rein passiv, d. h. der Ausfall einer
Station beeinfluBt das Gesamtsystem
nicht (sofern nicht die Station auf-
grund eines technischen Defekts einen
KurzschluB im Kabel verursacht).
Daher ist das System sehr zuverlassig
und einfach. Zudem kénnen im laufen-
den Betrieb Stationen an- und abge-
steckt werden, ohne daR das Netzwerk
gestort wird.

mit Terminatoren abgeschlossen
werden, weil sich sonst die elektri-
schen Signale im Kabel nicht ungestort
ausbreiten kénnen. Ein offenes Ende
(also ohne Terminator) wiirde das Sig-
nal reflektieren, so daB es sich selbst
tiberlagert und damit sich selbst stort.
Wird das Ende aber mit einem
bestimmten (ohmschen) Wider-
standswert abgeschlossen, so erfolgt
am Kabelende keine Reflektion und
das elektrische Signal wird nicht

dem  Repeater
zuldRt.
Mochte man

nur einige wenige Teilnehmer mit-
einander verbinden, so wird man
im einfachsten Falle eine ,flie-
gende" Verkabelung durch-
fiihren (siehe Bild 2). Anwender
mit etwas mehr Ordnungssinn
(und mehr finanziellen Maglich-
keiten) kénnen auch eine Verkabe-
lung mit sog. EAD-Dosen verwen-
den. Hierzu wird im Gebdude das
Kabel fest verlegt und ist an den
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EAD-Dosen zuginglich. Diese
Dosen dhneln den vom Telefon her
bekannten TAE-Dosen, haben

innen drin jedoch zwei BNC-Buch-
sen fir den AnschluB der fest

Fehlersuche im
Thin-Ethernet

Bereits mit einem einfachen Ohm-
meter kann man im Ethernet die Ursa-

ment - also wo der Terminator fehlt
bzw. wo das Kabel eine Unterbrechung
aufweist - miBt man den Widerstands-
wert ,unendlich”. Durch systemati-
sches Suchen und Messen an verschie-

denen Stellen im Netzwerk ist der

FEi— —

TRERUME D HIIDIUE 13D

EAD-Stecker —— l

doppeites
Koaxkabel

herkémmlicher
BNC- Stecker

Fehler schnell lokalisiert.

MiBt man an keiner Stelle im Netz-
werk einen Widerstand, so fehlen
beide Terminatoren, oder die Ver-
bindung zu beiden Terminatoren
ist unterbrochen. Im Falle eines
Kurzschlusses mifRt man (fast) 0
Ohm. Auch hier 14Bt sich der Feh-
ler durch systematisches Trennen
des Netzwerks schnell lokalisieren.

Twisted-Pair-Verkabelung

Hat man eine vorhandene Installa-
tion mit einer STP-Verkabelung, so
geniigt ein entsprechend verdrah-
tetes AnschluBkabel. Die Pins des
Steckers (RJ 45) haben dabei fol-
gende Bedeutung:

1 RD+ (receive data +)
2 RD- (receive data -)
3 TD+ (transmit data +)
6 TD- (transmit data -)

Die Pins 4, 5, 7 und 8 werden nicht
genutzt. Hier ist zu beachten, daf

installierten Leitung. In die von
vorne zugingliche Buchse wird
das Teilnehmerkabel eingesteckt.
Ohne eingestecktes Teilnehmerka-
bel ist die ankommende mit der
abgehenden Koaxialleitung ver-
bunden. Beim Einstecken des Teil-
nehmerkabels wird die Verbindung
in der Dose unterbrochen und das
Netzwerk ilber das Teilnehmerka-
bel zur BNC-Buchse und wieder
zuriick in die Dose gefiihrt (siehe
Bild 3 auf der nichsten Seite).

Ebenso sollte man den Schirm des
Koaxialkabels an einer geeigneten
Stelle erden, und wirklich nur an
dieser einen Stelle, nicht an meh-
reren. Dazu bietet sich z. B. ein
spezieller Terminator an, der
zusdtzlich einen ErdungsanschluB
hat und mit der Schutzerde der
Stromversorgung verbunden wird.

che fiir einen Totalausfall schnell loka-
lisieren, wenn man wei}, wie man
hierzu vorgehen muB.

Im Normalfall miBt man an jeder Stel-
le im Netzwerk (z. B. an einem
T-Stiick) einen Ohmschen Widerstand
von etwa 25 Ohm zwischen dem
Schirm und dem Innenleiter des Koa-
xialkabels. Dieser Wert ergibt sich aus
den beiden parallelgeschalteten
AbschluBwiderstinden an den beiden
Enden des Netzwerks. Je nach Lei-
tungslange miBt man hier noch zusatz-
lich einige wenige Ohm der Leitung
selbst.

Fehlt nun einer der beiden AbschluB-
widerstinde oder ist das Kabel an
einer Stelle unterbrochen, mit man
ca. 50 Ohm. Durch Trennen des Netz-
werks (z. B. an einem T-Stiick) kann
man schnell feststellen, welcher Teil-
strang fehlerhaft ist: am funktions-
tiichtigen Teilstrang miBt man einen
AbschluB (50 Ohm), im defekten Seg-
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die Pins 1 und 2 auf ein verdrilltes
Adernpaar gefithrt werden, ebenso die
Pins 3 und 6. Beim AnschluB an eine
(vorhandene) Dose oder direkt an
einen Hub geniigt hier eine 1:1 verka-
belte AnschluBleitung.

Maéchte man lediglich zwei Teilnehmer
tiber STP miteinander verbinden, so
bendtigt man ein sog. Crossover-
Kabel. Hier wird Pin 1 (TD+) des Teil-
nehmers A auf Pin 3 (RD+) des Teil-
nehmers B gefiihrt, Pin 2/A (TD-) auf
Pin 6/B (RD-) usw.:

Teilnehmer A
Teilnehmer B

Pin 1 (TD+) <—> Pin 3 (RD+)
Pin 2 (TD-) <—> Pin 6 (RD-)
Pin 3 (RD+) <—> Pin 1 (TD+
Pin 6 (RD-) <—> Pin 2 (TD-)

Auch hier ist wieder zu beachten, daR
jeweils die Pins 1/2 sowie 3/6 auf ein
verdrilltes Adernpaar gefiihrt werden.




Software

Zum Betrieb eines Netzwerks gehért
nicht nur die Hardware alleine. Erst
eine passende Software erfiillt das
Netzwerk mit Leben. Fiir den Amiga
gibt es hier mehrere Méglichkeiten.

Die bekannteste und universellste
diirfte das TCP/IP sein (z. B. Ami-
TCP). Dies ist ein weit verbreiteter
Standard, der aus der Unix-Welt
kommt und von nahezu jedem
Betriebssystem verstanden wird. Ins-
besondere beim Austausch der Daten
zwischen verschiedenen Betriebssy-

stemen ist dies sehr hilfreich. Basie-
rend auf dem TCP/IP gibt es verschie-
dene Dienste, z. B. ftp (file transfer
protocol, Transfer einzelner Dateien),
NFS (Network File System, also
Benutzung von Festplatten in einem
anderen System iber das Netzwerk)
usw.

Daneben gibt es noch proprietire
Software wie z.B. Envoy oder Enlan-
DFS. Diese Software hat den Vorteil,
daB sie speziell auf das Amiga-OS
zugeschnitten ist und dessen Még-
lichkeiten optimal nutzt. Verbunden

ist das mit dem Nachteil, daB es

diese Software nur fiir den Amiga

Erdung
nicht verges-
sen!

Eigentlich ist es ein Mul}, aber
wer macht es schon? Gemeint ist
die Verbindung mit Erdungska-
beln in einem Netzwerk. Um
Chips auf den Netzwerkkarten
vor zu hohen Spannungen bzw.
Fremdstromen im Netz zu schiit-
zen und somit vor der Zerstirung
zu bewahren, empfehlen Netz-
werk-Kenner  dringend, die
Erdung vorzunehmen.

Dabei wird parallel zu jedem
Ethernet-Netzwerkkabel ein
dickes Messingkabel mit ausrei-
chendem Durchmesser gezogen
werden. Diese Messingkabel
bekommt man in jedem Elektro-
nik-Geschift und werden mit
Metallklammern am jeweiligen
Computergehiuse befestigt.
Beim ja meist verwendeten
Ethernet-Bus mul} dann iiberall,
wo ein entsprechendes Kabel ent-
langliuft, ein Messingkabel dazu
gezogen werden - auch wenn das
Netzwerk iiber mehrere Riume
oder gar Etagen geht, sollte dies
nicht vergessen werden! So lassen
sich Fehler vermeiden und die
Netzwerkkarten leben linger.

gibt und daher ein Datenaustausch
mit anderen Systemen nicht még-
lich ist.

Literatur:

Hans Peter Blomeyer-Bartenstein,
Dr. rer. nat. Riidiger Both:

Datenkommunikation und
lokale Computer-Netzwerke
Markt & Technik Verlag
ISBN 3-89090-376-2
DM 58,00

Craig Hunt:

TCP/IP Network Administrati-
on, 2nd edition
O’Reilly & Associates, Inc., 101
Morris Street, Sebastopol, CA
95472 (USA)

ISBN 1-56592-322-7
DM 74,00

Winfried GleiBner, Riidiger Grimm,
Siegfried Herda, Hartmut Isselhorst:

Manipulation in Rechnern
und Netzen
(Risiken, Bedrohungen und
Gegenmafinahmen)
Addison-Wesley Publishing
Company
ISBN 3-89319-258-1
DM 68,00
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Wenn Ihr alter *

AMIGA .

nicht mehr lhren Vorstellungen ent-

spricht, bieten wir IThnen preiswerte

Umriist- oderl/mbau-Maglichkeiten an:

1. Vollaufriistung «imiga 500. Turbo 020/33MHz,
8MB Ram, Festplatte 2600MB, Kickstart 3.0,
CD-ROM-AnschiuB ... ... 399

2 Umbau ASO0/A600 mmAMIGA I.’ﬂﬂ inel.
Al200-Board, AGA, 2MR Chip, 68020, 14MHz,
Varhandene Festplatte und CD-ROM werden
mil umgebaut ode p d ausgetauscht .. 299

3. Umbau AS500/A600 zum A 1300 Tower 499

Schndppchen 02/99 o

Amuga 500 gebr., kompl.mit allem Zubehor ..., 139
Aumiga 500, 33MHz, O9MB, HD260MB, Kick3.0 499
Anmga 600 gebr., IMB Chip, kompl. Zubehor ., 199
Armiga 1200 gebr., 2MB Chip, TV-Anschluf ... 299
Amiga 1300 Tower mit Tastatur undNetzteil .. 599
Amiga 1300, 10MB, HD 1.3 GB, CD 36x ... 999
Infinitiy-Tower mit Netztell und Tastatur .... 279
Infinitv-11-Tower mit Netzteil und Tastatur ... 349

Magic-Programm-Paket fiirr Amiga 1200 38
Festplatte 260MB, 2,5" mit Einbausatz......... 149
Festplatte 3.2 GB, 3,5 mit Embausatz ... 299
CD-ROM 36x mit AnschluBSet u Software. . 149
Turbokarte 1230/40° Amiga 1200 ... . 159
Turbokarte 1240/40 Amiga 1200 399
Joystick BitStar ..., 4. neue Amiga-Maus 25

Die neuen AMIGA-Forever-PCs
MiniTower, IBM-Proz P80, SMB, S20MB, IMB
GK, CD dx, LW, Tastatur, Maus 599

MiniTower, IBM-Proz P266MX, 16MB, 1 3GB,
2MB GK, CD 8x, LW, Tastatur, Maus, Sound-
karte 16bit, TV-Anschluf ... 899

MidiTower, IBM-Proz P30OMX, 32MR, 3 2GB
AMB GK, CD 36x, L.W, Tastatur, Maus, SK., 1099
Alle Amiga-Forever-PC s sind fix und fertig instal-
liert, sofort_ewsatzbereit, mit Amiga-Forever-CD .CD
und_natorlich_aveh trbar_

Aufpreis fiir il’indow.r 98 Vollversion ... 199

Zubehor o

Monitor 1802 gebr. 99, Monitor 1084 gebr |79
Monitor 10845 gebr.199,- Monitor 10858 gebr. 229
Monitor 1438Sgebr 348,- Monitor SVGA 15" 299
ScanDoubler intern 138,- ScanDoubler ext. 168
TV-Modulator ,......, 49,- Scart-Anschluf-Kabel 19
Kickstart 12 .9, Kick1.3,..19,- Kick20 . 29
Kickstart 3.0 mit Umschalt-Platine A500/2000 ., 39
Kickstartumschaltplatine A 500/600/2000 ..., 9
Speichererweiterung auf | MB Amiga 500 . 38
Speichererw. auf 2 MB Chip AS00plus/A600 . . 69

Speichererw. aul'3 MB Amiga 2000 —
Speichererw. auf 10 MB Amiga 1200 99
Zip-Ram 2 MB fir A3000/ Alfausw ... 59
Turbokarte gebr Anuga 500 mit Speicher . 149

Turbokarte 1230/40 Amiga 1200 mat 16MB . 229
Turbokarte gebr. Amiga 2000 mit Speicher 199
Viper flir AS00, 33MHz, BMB, Kickstart 30, 248
eMatrix A500, SOMHz, 8 MB, mit SCSI ... 200
Festplatte 2,5" 170 MB . 109,- 260 MB .. 149
Festplatte 3,5" 1 2GB... 199, 21 GH ... 2%
Festplatte 3,5" 32 GB 299, 43GB 319
alle Fesiplatten mit Einbausatzundfertig installiert

CD-ROM extem, PCMCIA-Anschl gebr. . 179

Floppy-LW intem gebr. . 39 neu ... %9
Floppy:LW extem gebr, 4@,. neu ... 69
HD-Laufwerk int, gebr. ... 80- neu. ....119
Netzteil original AS00/600/1200 10
Power-Netztail 200Watt fiir Tower udcr U:nhnn 19
Power-Netzteil 200Watt fertig umgebaut RO

Tastatur Amiga 500 / 600/ 1200 29 A2000 . Ko
Giehiuse fur Amiga 500 / 600 / 1200 /2000 . je |9
Motherboard A 500 . 79, Roard A 2000 .. 199
Amiga-Forever-Emulator firr PC 99

Alle AMIGA-Spiele neu und
gebraucht. Viele Klassiker

und Oldies, Schon ab DM §,-
Neu! Bar-Ankauf AMIGA 1200/4000

Hoithter~ Secthoni

Tel.: 02624~7844, v.x 2873

£6203 Hohr-Grenzhnusen, Rheinstr,72
cMail: buehler-electronic @t online.d
Varsand per NN ¢ 10, bar o Euroscheck




von Manuel Mundt

Wer kennt ihn nicht? Den Compu-
ter-Guru, Mitbegrinder von Nets-
cape, Begriinder von Silicon Gra-
phics und Intimfeind von unserem
Freund Billi G. (nicht Billi Jean!),
lange Rede kurzer Sinn: Ich meine
Jim Clark!

Schén, das es solche Menschen
gibt, die auf der richtigen

Hyperion V1.0

von Lisa, ja ungefdhr so hoch wie
ein Haus mit 19 Stockwerken!

Aber wen interessieren schon
AuBerlichkeiten? Der wahre Clou
ist die Hard- und Software auf
dem Bootchen. 20 Silicon Graphics
High-End-Rechner schlagen als
Herz in der Brust der ,Hyperion®”.
VierzigTAUSEND Sensoren, die
iiberall auf dem Schiff verteilt

ten Nachtsichtgerdte. Natiirlich
kann er auch von zuhause vom
Schreibtisch alle Infos abzurufen,
nur fernlenken kann man noch
nicht. Aber vielleicht gibt's ja mal
ein Update...?

Achja, den erwidhnten Schnick-
schnack vergaB ich zu beschrei-
ben: Fast tausend CD's verwaltet
der Computer, die lassen sich
jederzeit iUber die

Seite zu kdmpfen schei-
nen und mit ihren vielen,
vielen, vielen grauen Zel-
len immer neue Dinge

Kolumne ,,...und dann

Touch-Screens aktivie-
ren, genauso wie die
Heizung in den Bade-
tuchhaltern. Oder man

144

erfinden um der Mensch- war da I'lOCh. o stellt die Innenbe-

heit das Leben zu erleich- leuchtung von

tern: Clarks neues.ter Im Zentrum des Denkens stehen die wichtigen ,,Arbeltsllcht_ ¥ Bk

Streich nennt sich : : ! ~sehr romantisch” um.
o Dinge. Und das ist auch gut so. Was ist neu? Was : ;

~Hyperion”, Aber so richtig ab

...Wow! ,Hyperion"! Das
muB man sich mal auf der

ist interessant? Was taugt ein System, was eine
Hardwarekomponente? Kann ich etwas lernen?
Wie kann ich ein Problem lésen? - Dinge, die

geht's erst, wenn man
das Video-System akti-

Zlinge _zergehen lassen. e Computer BB - betr AEE viert: Gigantische
Hort sich doch toll an. : Lautsprecher klappen

. Doch fast unbemerkt tummeln sich am Rande X
Und? Was bringt uns aus der Mahaghoni-

das? Um gleich vorzu-
greifen: Es bringt uns rein
gar nix! Denn dieses klei-
ne Spielzeug hat Jim ganz
fiir sich alleine ersonnen
und das Meisterwerk ist
der kleinste gemeinsame
Nenner zwischen ,mog-
lich” und ,unmoglich”.

Na gut, so spannend ist

doch manchmal:

der Welt derer, die sich mit Computern beschaf-
tigen, viele weitere Geschichten: skurrile, witzi-
ge, unglaubliche, manchmal zynische Geschich-
ten, die zu erzdhlen sich lohnt; auch wenn sie im
Zentrum nichts verloren haben, so fragt man
und? was war denn noch? -
Unsere neue Kolumne .,...und da war da noch...*
erzihlt pro ,,Fever® eine oder zwei eben solcher
Geschichten...

Verkleidung, der Boden
offnet sich und gibt
einen iliberdimensiona-
len Flachbildschirm
frei. Die Gardinen
schlieBen sich automa-
tisch, das Licht senkt
sich...

Wie bei James Bond
oder wie? Nein, man

es nun auch nicht, daB
man die Katze noch ein wenig lan-
ger im Sack behalten dirfte...
+~Hyperion" ist kein neues Inter-
netSurfProgramm, obwohl es auch
ein wenig mit surfen zu tun hat,
auf dem Meer... naja ein biBchen
zumindest. Nein! ,Hyperion* ist
der groBte und luxuriéseste High-
End-Techno-Segler auf den sieben
Weltmeeren. Ja genau: eine riesen
Segelyacht, vollgestopft mit den
modernsten Computern und einer
groBen Menge multimedialem
Schnickschnack. Und auch bei der
viel gefiirchteten Frage ,Wer hat
den Lingsten?" braucht sich die
Hyperion nicht zu verstecken,
denn der Mast ist mit knapp 60
Metern hoher als der schiefe Turm

sind, iiberwachen ALLES: Nicht nur
in den Segeln, unter Wasser, in
den Tanks, sondern auch in den
Wohnraumen und sogar in der
Tiefkiihltruhe gibt es solche Sen-
soren, die gesammelte Daten an
den Computer weitergeben. Dort
werden auch die aktuellen Wetter-
reporte aus dem Internet einge-
speist und in die aktuellen Kursbe-
rechnungen mit einbezogen.

An 28 Monitoren, die auf dem 47
einhalb Meter langen Schiff ver-
teilt sind, kann Clark sich samtli-
che gewiinschten Infos abrufen
oder eine der neun AuBen-Kame-
ras bewegen und deren Bilder
betrachten, natiirlich auch im
Stockfinsteren dank der integrier-

kann nicht den vorde-
ren Teil abkoppeln und hat dann
ein tolles Schnellboot. Aber,
Leute, das Teil ist echt und sticht
Ende November 98 in See! Clark
hat ibrigens einen GroBteil der
Software eigenhdndig geschrie-
ben!

Und was kostet der SpaB? Mit nur
50 Millionen Mark und einer wei-
teren Million pro Jahr fiir den
Unterhalt seid ihr dabei! Na dann
fangt mal an zu
sparen! Bestel-
lungen konnen
gegen Bar-Vor-
auszahlung bei
mir entgegen-
genommen wer-
den!

Amiga Fever - Februar 1999



Wenn die Festplafte streikt ...

Es passiert zwar selten, aber wehe, wenn:
Die Festplatte meldet einen Fehler
und straubt sich gegen jeden Zugriff vom
entsetzt dreinschauenden User.
Gibt es eine Losung aus dem Schlammassel oder ist
die Platte fir immer verloren??

von Jakob Voos

Ab und zu passiert es, daB irgendet-
. was auf der Festplatte durcheinander
gerdt und dann funktioniert erstmal
gar nichts mehr. Wenn sich zum Bei-
spiel ein Fehler in ein Programm ein-
geschlichen hat, der einen endlos dau-
ernden Festplatten-Zugriff auslast,
gibt es oft nur eine Méglichkeit: einen
Reset. Aber der kann Folgen haben.
Wenn die Festplatte z.B. gerade vom
Computer Daten empfangt und spei-
chert und ein Reset unterbricht den
Transfer, dann kann es sein, daB
irgendwelche willkiirlichen Daten auf
die HD geschrieben werden.

Wenn das der Fall war, macht die Fest-
platte, oder zumindest eine Partition
auf der Festplatte, erstmal dicht. Das
heiBt, sie meldet einen Fehler und will
weder beschrieben, noch gelesen wer-
den.

Keine Panik!
Es ist meist nichts Schlimmes pas-
siert. Die Festplatte muB neu
geordnet werden, damit sie wieder
weiB, wo Anfang und Ende der
ganzen Programme sind, die auf
ihr schlummern. Man muB sie also
validieren oder sogar soft-
waremdBig reparieren. Das alles
geht sehr sicher und konfortabel
mit dem kleinen Tool ,Disk Salv*“.
Disk Salv erstellt eine neue Partiti-
on (die einen sehr merkwiirdigen
Namen trdgt, den man allerdings
nie zu Gesicht bekommt... :-) und
verschiebt alle funktionierenden
Dateien da rein, um dann den Feh-
ler zu beheben. Es rdumt sich
quasi erstmal die Baustelle frei,
bevor es mit den Reparaturarbei-
ten beginnt. Dabei tut Disk Salv
alles, um jedes File zu retten,
nur in wenigen Fillen muB es
passen. Dann sollte man die
Datei schleunigst loschen
und neu besorgen. Aber
wenigstens die Platte lauft
wieder. Disk Salv gibt es fiir
10$ als Shareware-Version.
Ubrigens sollte man, wenn
man Disk Salv schon mal hat,
unbedingt ein backup davon
auf Diskette haben. Was
nutzt der beste Festplatten-
Reparierer, wenn man ihn
nicht starten kann, weil er
zufdllig genau auf der Parti-
tion liegt, die gerade den
Geist aufgegeben hat...

Grundsatzlich...

...sollte man ab und zu seine
Daten ordnen und das Wirrwarr
auf der Festplatte auflésen.
Dabei kann die Zugriffszeit

einer Festplatte und einer viel ver-
wendeten Diskette betrichtlich ver-
schnellert werden.

Die Icons (,Piktogramme") in den
Fenstern sind dann ruck-zuck zur
Stelle, allein dafiir lohnt es sich
schon. AuBerdem kann gelegentlich
ein wenig Platz gespart werden,
wenn unbelegte Blocke geléscht
werden. Bei nachladenden Disket-
tenprogrammen sollte diese Option
allerdings abgeschaltet bleiben. Aber
ob man die Option nun abschaltet
oder nicht, perfekt fiir all diese Auf-
gaben ist das Programm ReOrg. Es
ist die AmigaAntwort auf ,Defrag”
von Windows. Nur l4uft es bei wei-
tem sicherer und schneller und ist
zudem bei weitem flexibler. So ldsst
sich fast jedes Medium defragmen-
tieren bzw. reorganizen. Den Pro-
grammierer des ReOrganizers kennt
man schon von Miami: Holger Kruse.

Produktname: Disk Salv

Hersteller: Dave Haynie

Erscheinungszeitpunkt: 1994

Zu haben bei:

Shareware-Version:

info@iam.com

oder im aminet

Voli-Version:

leider gibt es keinen Vertrieb

mehr dafir. iAM hat diese Auf-

gabe aufgegeben

Preis: -Shareware $10
-Vollversion $40

Produktname: ReOrg
Hersteller: Holger Kruse
Erscheinungszeitpunkt: 1993

Zu haben bei:

Holger Kruse, 12006 Coed Drive,
Orlando, FL 32826, USA

oder aminet

Preis: 15DM
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10 MBit, Zorro Il, optionales FlashROM, SANA Il & ..neues Design,
ACS Treiber, inklusive TCP/IP Stack neuer Preis...

199,- DM

www.villagetronic.com



~ Blick

In den letzten Wochen sorgte der Weggang von Fleecy Moss von Amiga Inc. fiir einige Turb er

Fleecy Moss und HOSH

zen

in den Amiga-Newsgroups des Internets, denn nicht zuletzt war Fleecy zu groBen Teilen ein maBgeblicher
Faktor fiir das Gelingen des Amiga OS 3.5, dessen Veroffentlichung wieder unwahrscheinlicher
geworden ist. Grund genug fiir Fleecy, eigene Wege zu gehen und einen Versuch zu starten,
die MiBsténde zu beseitigen. Grund genug auch fiir uns, Fleecy Moss als Interview-Partner
fur unsere monatliche Interview-Ecke auszuwéhlen.

gefiihrt von Felix Schwarz

AMIGA FEVER: Was genau ist KOSH und
~ woflr steht es?

FLEECY MOSS: KOSH steht fir ,,Kommunity
Operation System and Hardware“ und ist
die Antwort auf das standige Problem einer
Plattform, die von einem einzigen Besitzer
kontrolliert wird und der seine eigenen Inter-
essen, Ziele und Méarkte hat, die jederzeit
von Investoren und Muttergesellschaften
geandert werden koénnen, die wiederum
auch jederzeit Bankrott machen oder von
anderen Firmen Gbernommen werden kon-
nen. Bei alledem leidet immer die ,Kommu-
nity“ (a.d.Rede: Community = engl.
Gemeinschaft), also alle User, Entwickler,
Vertriebsgesellschaften, Journalisten und
Wissenschaftler, die die ,Kommunity“ bil-
den. KOSH ist ein Versuch, dieses Problem
zu l6sen, indem man die Besitzanteile unter
der ,Kommunity“ aufteilt und sich die

Erfahrung und das Wissen der gesamten

»Kommunity“ zu Nutze macht. Kurz gesagt
soll KOSH der Kern der ,Kommunity*“ wer-
den, um den herum sie iBt, schlaft, arbeitet
und spielt.

AMIGA FEVER: Wer arbeitet an KOSH und
wann konnte es fertiggestellt sein? Welche
Hard- und Software-Hersteller und -Ent-
wickler zeigen bereits ihr Interesse oder
gar ihre Unterstitzung?

FLEECY MOSS: Viele haben lhre Unterstlitzung
und Hilfe fir KOSH angeboten, und ein
auf unsere Website
(http://www.kosh.net) wird lhnen viele
bekannte Leute auflisten, so etwa auch
Andreas Kleinert, Marc Albrecht, Paul Nolan
und Dave Haynie. Es gibt aber auch viele
Leute, die nicht zur Amiga-Gemeinschaft
gehoren und von Linux oder vom Mac
kommen, die eine Menge Interesse zeigen.
Im Moment sind wir dabei, KOSH zu ent-
werfen und zu definieren. Die Entwicklung
ist flir uns dabei mindestens genauso wich-

tig wie die ,Kommunity* und muB profes-
sionell durchgefiihrt werden. Viele von uns
haben bereits in der Vergangenheit viele
Stunden Arbeit in ahnliche Projekte inve-
stiert, ohne daB etwas Sinnvolles dabei her-
ausgekommen ware. Das lag und liegt
meist an Méangeln im Management und in
der Struktur. KOSH wird hier anders sein.
Sobald die , Logical architecture group® ihre
Arbeit abgeschlossen hat, sollten wir eine
komplette Beschreibung und einen Plan flir
KOSH 1 haben. Wir wirden am liebsten
binnen 12 Monaten ein Produkt fertigge-
stellt haben, aber KOSH ist nunmal ein ein-
zigartiges Unterfangen. Sie kdnnen sich
aber in einem Punkt voll und ganz auf uns
verlassen: Wir werden die Wahrheit sagen
und alle Neuigkeiten so regelmaBig wie
maglich auf unserer Website
(http://www.kosh.net) veroffentlichen. Die
LKommunity® ist fir uns sehr wertvoll und
es gab auch bereits Falle, in denen sich
User beteiligt haben und uns gesagt haben,
was sie wollen und wie sie uns gerne fir die
Zukunft planen sehen wiirden. Das alles ist
sehr aufregend.

AMIGA FEVER: Ist es geplant, KOSH auf
aktuell verfigbaren Amigas mit 68K oder
auch mit PPC laufen zu lassen? Welche
CPU wurde gewahlt oder handelt es sich
bei KOSH um ein CPU-unabhéangiges
Betriebssystem? Welches Format ist flir
die ausflihrbaren Dateien vorgesehen?

FLEECY M0SS: KOSH wird als ,virtuelles OS*
geplant. Es wird auf wirklich jedem Rechner
lauffahig sein, flr den ein ,,Hardware Servi-
ces Manager/HAL® geschrieben werden
kann. Wir werden voraussichtlich SDE (Slim
Binaries) oder ANDF benutzen, sind aber
offen flir andere Losungen.

AMIGA FEVER: Wie ahnlich wird KOSH
dem aktuellen AmigaOS sein? Wird es
maglich sein, aktuell existente Amiga-Soft-
ware einfach neu zu kompilieren?

FLEECY M0SS: Nein. KOSH wird angelehnt an
eine Philosophie von ,Innovation, Eleganz
und Starke" entwickelt. Das verbindet es
mit dem Original-Amiga. Wie auch beim
Amiga werden wir versuchen, es flr Pro-
grammierer einfach und freundlich zu
gestalten. Es ware jedoch denkbar, daB
evil. jemand einen Emulator fir KOSH
schreiben kénnte.

AMIGA FEVER: Wer soll das ganze Projekt
finanzieren?

FLEECY M0SS: KOSH ist sehr vorsichtig, was
das Finanzielle angeht. Zum einen wiirden
wir sehr viel schneller vorankommen, wenn
wir etwas mehr Kapital hatten, aber flr
gewohnlich werden solche Investitionen
durch den Besitz oder Verkauf an Teilen
einer Firma finanziert. Die Idee hinter KOSH
ist aber, niemals Teile von KOSH oder
KOSH selbst zu verkaufen. Wir haben eini-
ge wenige Losungen, aber zu diesem Zeit-
punkt wird KOSH Uber ein virtuelles Kredit-
system unter den Beteiligten organisiert.
Wir alle kennen und vertrauen einander,
was an sich ein guter Anfang ist, aber
sobald sich KOSH auszahlt und profitabel
wird, wird die ganze Arbeit, die in KOSH
investiert wurde, zurickgezanhlt.

AMIGA FEVER: Zum SchluB noch eine

Frage, die uns alle interessiert: Warum die
Trennung von Amiga Inc.?

FLEECY MOSS: Tja, dazu darf ich lhnen leider
nichts sagen!

AMIGA FEVER: Danke flr das Interview
und noch viel Glick fir die Zukunft!

FLEECY M0SS: Danke. Es wird ein langer und
harter Weg werden, aber wenn wir das
zusammen eins, zwei Jahre durchstehen,
dann werden wir die Anfange dessen habe,
was wir immer wollten: Unsere eigene Platt-
form.

Amiga Fever - Februar 1999




SpieleFever - News

Newsflash: Gerilichten zufolge sind auch diesen Monat wieder
Neuigkeiten zu Amigaspielen an die Offentlichkeit gedrungen. Einige

dieser Spiele stehen sogar kurz vor der Verdéffentlichung. Desweiteren wird heftig liber die
Umsetzung einiger bekannter PC-Titel spekuliert. Welche das sind, lest lhr jetzt...

von Torsten Miiller
The present:

Glaubt man den einzelnen Softwarepro-
duzenten, so waren die Veroffentlichun-
gen von Wet, Eat the Whistle, Max
Rally und OloFight nur ein kleiner Vor-
geschmack. Denn in nicht zu entfernter
Zukunft sollte es mit Napalm, Space
Station 3000 und Evils Doom SE ja
wieder neue ,,Nahrung" fiir alle geben,
die ein Spielchen zwischendurch nicht
ausschlagen konnen. Beim Thema
Napalm sind wir auch schon bei der PC-
Konvertierung Nummer 1: Clickboom
schickt mit Z einen weiteren C&C-Clone
ins Rennen. Ob Z es aber mit der hausei-
genen Konkurrenz mit Namen Napalm
aufnehmen kann, werden wir erst néch-
stes Frithjahr sehen. Bei Digital Images,
den Machern von Space Station 3000
(AGA/ECS Versionen auf einer CD), einer
im Weltraum angesiedelten Wirtschafts-
simulation, bei der Ihr mit anderen Vol-
kern Waren austauscht (auch mal illegal),
Eure Raumstation gegen feindliche Uber-
griffe sichert oder gar andere Rassen aus-
kundschaftet, sieht das alles schon etwas
klarer aus. Denn die Jungs werden uns
nicht nur in die Geheimnisse des Univer-
sums einweihen, nein, sie haben mit dem
Racing-Game Wipeout 2097 noch
einen echten Knaller fiir Mai 99 angekiin-
digt. Es wird als PPC-only erscheinen und
desweiteren Grafikkarte, CD-Lauf-
werk und 16 MB Ram bendétigen.
Vertrieben wird das Ganze dann von
Blittersoft, welche soeben auch
Fubar - The Game of War unter
Vertrag genommen haben. Sollten
sich dann die Verkaufszahlen als gut
herausstellen, wire auch eine
Umsetzung von Quake 2 moglich...
Und dann haben wir ja noch Titan,
welche uns mit der Verdffentlichung von
Evils Doom SE schon etwas auf die Fol-
ter spannen. Leider fallt der PPC-Support
bei diesem fiir Januar angekiindigten Rol-

THAUST

= 4
L

lenspiel leider weg. Dafiir wird der PPC
bei der Umsetzung von Siedler 2 nicht
vergessen. Es soll einige nur mit PPC lauf-
fahige Features geben. Sollten sich die
Siedler sowie der Tomb Raider-Clone
~Claws of the Devil" gut verkaufen,
stehen weitere Umsetzungen von Blue
Byte-Spielen ins Haus. Und selbst mit
Eidos Interactive ist man im Gesprach.

LAP TIMES
3OSy
2

..and the future.

Zum einen sei nun Battle erwihnt, ein
Spiel welches sich sehr stark an Battle Isle
orientieren soll. Allerdings wird dies nur
das Vorbild, denn gab es bei Battle Isle
eine 4 Spieler-Option, Kampfe bei Nacht
oder Regen, oder gar gerenderte Zwi-
schenanimationen? Nein, aber es ver-
langte auch kein CD-Rom und 16 MB
Ram, wie es bei Battle angedacht ist.
Wem es dann mal wieder nach einem
Geschicklichkeitsspiel diirstet, der sollte
schon mal sein Geld fiir die Bubble
Heroes aufheben. Diese werden sich
dann auch auf CD breitma-
chen, von lhren neuen Herr-
chen allerdings auch einen
AGA Rechner mit 5 MB Ram
einfordern. Von Gilbert
Goodmate gibt es nun end-
lich auch erste Details. Das
Spiel, welches
wohl erst im
Sommer 99
vorliegen wird, soll auf
CD erscheinen und in
Zusammenarbeit mit
einem Disney-Zeichner

entstehen. Dabei soll man iiber 45 Orte
besichtigen und mit Giber 50 Charakteren
ins Gespriach kommen kénnen. Wir sind
auf jeden Fall gespannt. Bei APC&TCP
wird man etwas wirtschaftlicher und
bereitet mit SeaSide die Simulation
eines Urlaubsortes vor. Das ist vielleicht
etwas fiir all diejenigen unter Euch, wel-
che im Sommer ‘99 mal , preiswert"
Urlaub machen mochten. Und als letztes
sei natirlich auch noch Lambda
erwdhnt, von dem ein paar neue Screens-
hots erschienen sind. Doch leider sind wir
auch bei dieser Spaceopera noch ziemlich
weit vom fertigen Spiel entfernt.

Von Patches
und anderen Dingen.

Auch wenn es zwischenzeitlich etwas
schlecht um die Weiterentwicklung von

Genetic Species aussah, mittlerweile

sucht Marble Eyes Entwickler, welche lhr
Spiel netzwerktauglich machen. Von Eat
the Whistle ist im Aminet schon das
erste Update

erschienen, welches sich einiger Bugs

‘annimmt. Ein ganz besonderes Schman-
kerl steht allen Foundation-Spielern ins

Haus. lhr Spiel wird nicht nur kontinuier-
lich weiterentwickelt, in nachster Zeit soll
dort auch noch eine Missions-CD mit
einigen Uberraschungen erscheinen.

Bei Vulcan wird es ja langsam zur
Gewohnheit: Wasted Dreams liegt mal
wieder auf Eis. Hoffentlich zieht Vulcan
dies nicht auch bei Explorer2260 so
durch.

Mit diesem letzten Wunsch auf den Lip-
pen, begebe ich mich wieder ins Reich der
Amiga-Spiele, um die interessantesten
News zu erfahren...

RICHTIGSTELLUNG: ,Moonba-
ses” kommt nicht, wie in der letzten Aus-
gabe gemeldet, von Vesalia, sondern
natuiirlich von Verkosoft auf den Markt.
Sobald es fertig ist, gibt's einen ausfiihrli-
chen Test fiir Euch!
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Lug-Chaos im Test: Mad Locs

Aus dem Hause Verkosoft erreichte uns ein Spiel auf nur einer Disk -

S

+ 3 =

viele Animationen oder Digis konnten also nicht dabeisein, doch vielleicht ein Game
mit einer um so besseren Spielidee, auf die es bekanntlich ankommt.

von Falk Like

Vor einigen Jahren sorgte das Spiel
«Locomotion” fiir lange Spielnichte,
Verkosoft bringt nun mit ,Mad Locs”
einen Remake dieses Knobelklassikers.
-~ Wer sich noch an ,Locomotion” erin-
nert wird sicher auch einige Male dem
Nervenzusammenbruch nahe gewe-
- sen sein - wenn es (wie beim Klassi-
ker auch) in MadLocs anfangs einfach
scheint, die Weichen so zu stellen,
daB die farbige Lok in den gleichfarbi-
gen Bahnhof fihrt, so ist es doch mit
ungeheurem Suchtpotential und
einem stetig steigenden Schwierig-
keitsgrad ausgestattet. Es gibt griine,
gelbe, blaue und weiBe Loks und
jeweils dazu passende Bahnhéfe -
mindestens einen davon. Verbunden
sind die natirlich auch alle, aber um
von einem zum anderen zu kommen,
miissen manchmal die komplizierte-
sten Wege gewdhlt werden, denn

natiirlich ist alles nur eingleisig und
manchmal absichtlich ,fies” verlegt.
Pro Level-Screen ist eine bestimmte
Anzahl Loks zum Ziel zu bringen - in
einer vorgegebenen Zeit. Wird es zu
voll, kann man auch Streckenab-
schnitte sperren und/oder die Loko-
motiven an Weichen warten lassen.
Manche aber miissen innerhalb

HOTE AUFK ZEXIT [ 2
38% o & i

LOKS TEMP EILZ
:
N

Test ‘

(MBGCET MEL B - TACTE S0 T HER

Spielprinzip bewdhrt - und
sonst?

Die Grafik ist recht einfach gehalten, so
hitte sie vor 5 oder mehr Jahren ausse-
hen kénnen - ein heutiger Amiga kann
mehr. Das Game l4uft somit auch auf
einem A500. Die Musikstiicke im Spiel
reichen von recht gut bis katastrophal.
Im Spiel selbst fehlt es gegeniiber dem
Klassiker einfach-an Neuerungen, die
altbewihrten Spiel-Elemente bewahren
das Spiel aber vor einem allzu schlechten
Gesamteindruck, genau wie
der den Spielspall wesentlich
steigernde 2-Spielermodus -
wie immer bei derartigen Spielen macht
es erst zu zweit richtig SpaB. Auch der
Editor ist eine feine Sache, einfach und
ubersichtlich gehalten darf man sich dort
eigene Levels zusammenwerkeln.

Das Remake des Klassikers ist gelungen,
aber ein echter ReiBer ist es nicht gewor-
den, dazu fehlen spektakulire Verbesse-
rungen. Solch eine wire beispielsweise
Netzwerkfahigkeit, die ja schon dem all-
seits bekannten Artilleries-Clone Battle-

2 _"L‘
L]

einer gewissen Zeitspanne am

| Die Locks mussen zu ihreen Zielbahnhodfen

Ziel sein (Schnellziige), zihlen
dafiir aber gleich doppelt.
StoBen hingegen zwei Loks zusam-
men bzw. fdhrt eine auf eine andere
wartende auf, muB man gleich zwei
mehr zum Ziel bringen.

=

Duel zu groBem Erfolg verhalf.

Fazit: Wer mal wieder Lust auf

einen Klassiker hat, der zwar
nicht mit bestechender Grafik oder
umwerfendem Sound aber doch
mit einer Menge SpielspaR zum
kleinen Preis aufwarten kann, der
sollte hier zuschlagen.

Produktname: Mad Locks
Hersteller: Verkosoft
Erscheinungszeitpunkt: Ende 1998
Zu haben bei: Verkosoft GbR, Stein-
berger Str.816, 21244 Buchholz
ACHTUNG! Nur die Verkosoft-Ver-
sion lduft einwandfrei auf jedem
Amiga! Es existieren noch andere
Versionen als Raupkopien, Finger
weg davon!

Tel.:04181/8892

Preis: 25 DM

Alternativen: Locomotion

- MAD LOCHSS

- Schlichte Grafik

- Musik insgesamt recht
durchschnittlich

- Keine grofBen Verbesser-
ungen gegeniiber dem
Original-Klassiker

- Stichtigmachendes
Spielprinzip
- Viele Levels

- Ginstiger Preis

&
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von Malte Mundt

Das gedruckte Handbuch, das man
zusammen mit 10 Disks, Olofight-
Poster und einigen Aufklebern in der
Verpackung findet, erzdhlt uns die
Geschichte: Nachdem die Erde durch
eine Sternenkollision hiniiber war, hat-
ten die Nachkommen der Menschen
auf Kobaia gelebt, doch die 8 Rassen,
die wegen der Lebensbedingungen im
Laufe der Zeit immer weniger Men-
schen dhnelten, bekriegten sich weiter,

MODE

’-‘,}' TORY
@1

B

Viele Spiel-Modi stehen zur Auswabhl

bis sich schlieBlich jede Rasse auf
ihren eigenen, kiinstlich erschaffenen
Planeten zuriickzog. Doch Feinde sind
sie weiter geblieben. Dann taucht in
der Geschichte Thitan auf, der Ex-Fuih-
rer des Planeten Karn. Wo der nun her-
kommt und was dieser Planet fiir eine
Rolle spielte, wird nicht erwdhnt, doch
Tatsache ist: Dieser Herrschsiichtige

hat eine gehei-

Wie Menschen sehen me lang ver-
sie nicht mehr aus... L’(_'I“’““'“' Ener-
giequelle auf

Kobaia gefunden
und will nun im
Sonnensystem

die Macht an
sich reiBen, was
die 8 Rassen

natirlich verhin
dern wollen. Doch anstatt gemeinsam
gegen ihn vorzugehen, bekampfen sie
sich bei jeder Begegnung gegenseitig.
Es wird wohl nur der starkste iibrig
bleiben,
ten...?

Thitan gegeniiberzutre

um g

Das Intro

Nach der Installation von den Disks

auf HD (eine CD-Version war zum IT?) S

Zeitpunkt des Redaktions-
schlusses angekiindigt,
ebenso wie ein Patch fir
Grafikkarten) kann man
sich das Intro anschauen.
Hier wird jeder Kampfer in seiner Welt
gezeigt, das ganze ist in Form von
schonen gerenderten Animationen rea-
lisiert, dazu spielt eine Musik, die ein
Flair von der unendlichen Geschichte
des Kampfes dieser Volker vermittelt.
Leider erfihrt man auch nicht mehr
iiber die Vorgeschichte, womit diese
insgesamt etwas um das Spiel her-
umgebastelt wirkt. Aber was
soll's, Hauptsache ist schlieBlich
das Game selbst! In das gelangt
man (brigens erst nach
Eingabe eines Codes aus
dem Handbuch - eine (
Kopierschutzmaflnahme, .
die bei der leider immer
noch stark betriebenen
Traderei mit Cracks ver- 1
stindlich ist. Beim ersten -
Start kann man dann
auBBerdem noch  seine
Registriernummer einge-
ben, Diese wird
gebraucht, wenn man seine
Highscores zum Ologram-
Webserver schicken will -
denn dort wird eine World's
Best-Liste fir OloFight
gefiihrt! Ein laufender TCP/IP-
Stack geniigt,
aus die Scores zu Ologram zu
schicken, leider war die Home- -
page (http://www.ologram.com) bis
RedaktionsschluB noch nicht geoffnet.

um vom Game

Der Kampf

Nachdem man sich seinen Kampfer
ausgesucht hat, geht's los. Per Zufall
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wird man
einem ande-
2 ren aus den
verbleibenden
7 gegeniibergestelit.
= Jeder Gegner hat seine
eigenen Schlige und
natiirlich Special Moves. Dies gilt
selbstverstandlich auch fiir den Spieler,
denn er kann jeden der 8 Rassenvertre-
ter.werkdrpern. Zwar stehen logischer-
weise immer nur die selben Joystick-
bewegungen zur Verfiigung, welche
auch "ungefihr dasselbe bewirken.
Doch jede Figur ist anders: So schlagt
Necter gern mit den Fliigeln zu und
benutzt diese auch zur
Abwehr, der KoloB Orks
kann seine messerschar-
fen Zihne zum BiB anset-
zen und der drachenarti-
ge Hamala kann mit
seinem Schwanz sei-
nem Gegner die
FiiBe unter'm Kor-
per wegziehen.
Besondere Miihe
haben sich der
5 Programmierer
5 Fabrizio Stoduto
und sein Team bei

der Kreation der
) : Special Moves
gegeben. Jede

Figur hat, wie es
sich fiir ein . gutes
Kampfspiel gehdort,
spezielle Fahigkei-
ten, die entweder
durch iibernatiirliche
Krafte oder techni-
sche Implantate
verliechen - wur-
den. So kann Axis, der immer noch
einem Menschen am ahnlichsten sieht,
einen Energieschild um sich aufbauen,
Rauger verwandelt sich in einen grii-
nen Meteoriten, Orks kann Flammen
und Energiestofle abgeben oder sich




hinter einem Laserstrahlenkifig in
Sicherheit bringen und vieles, vieles
mehr. Jede Figur hat anfanglich 4 Spe-
cial Moves, die alle auf eine besonde-
re Art und Weise animiert sind -
erstaunlich, denn die Phantasie scheint
den Machern des Games dabei nie
ausgegangen zu sein. Spater gibt's
sogar neue Special Moves, bis zu 10
kann man haben, jedoch pro Kampf
immer nur 4 ausgewihlte (vor dem
jeweiligen Kampf den entsprechenden
Aktivierungs-Joystickbewegungen
zuzuordnen).

S RO w5

... aber sie bekampfen sich noch immer!

Experience

Bei OloFight wird der Kampfer durch
jeden gewonnenen Kampf reicher an
Erfahrung. Das heiBt: Langsam steigen
die Energiewerte der entsprechenden
Figur. Dabei gibt es die Werte Attack
(wie stark sind die eigenen Schlige),
Defense (wie effektiv ist die Schutzhal-
tung), Resistance (wie  stark
schwichen den Spieler die Angriffe des
Gegners) und natiirlich Energy (Ener-
gie-Balken). Auch die Special Moves
werden im Laufe der Zeit starker -
auch wichtig, wenn beide gleichzeitig
so eine Spezialwaffe einsetzen! Je bes-
ser der Kampfer, desto besser werden
die Gegner und auch die Bewertung.
Doch davor haben die Programmierer
den Schweill gesetzt. Der Schwierig-
keitsgrad des Spiels ist namlich ziem-
lich hoch, und es dauert schon eine
Weile, bis man mal einen Kampf
gewinnt. Tip: Im ,Survival-Mode" (mit
vorgegebener Energie moglichst viele
Gegner besiegen) steigt die Erfahrung
schneller, als wenn man z.B. im ,Story
Mode" auf ,Novice”-Schwierigkeit
spielt.

Die Welten “,

Jeder Kampf findet in der
entsprechenden Welt des
Gegners statt, die wir ja
schon im Intro gesehen/”
haben. Die grafische
Umsetzung ist gut gelun-
gen, jede ,Arena” hat ihre "¢
eigene  Atmosphidre, der
3oden scrollt dabei mit Flucht-
punktperspektive (vorne schnel-
ler als hinten), im Hintergrund
gibt's Animationen wie vorbeif-
liegende Raumschiffe und rotie-
rende Planeten.
Die.Musik ist im gesamten Game
durchweg gut bis sehr gut und
ergdnzt das bizarre Flair des Mon-
sterkampfes perfekt. Eine coole
Sache ist-auch das ,FAM*-System -
Fighting Adaptive Music. Je nach-
dem wie der Kampf verlduft,
gleicht sich die Musik an, Sieht's nicht
so gut aus, wird die Musik langsamer
und schwerfilliger, als'ob ihrbald der
Atem ausgeht, wie dem Spieler
selbst. Gewinnt der eigene Kampfer
hingegen mehr und mehr die Uber-
hand, wird die Musik zunehmend flot-
ter und heizt die Atmosphare an.

‘
<

Und wie steuert's sich?

Fast das wichtigste an einem Priigel-
spiel ist die Steuerung der Spielfigur.
Und hier zeigt sich OloFight von sei-
ner besten Seite: Einfach wild am Joy-
stick herumritteln und auf dem Knopf
herumhiammern und schon hat man
gewonnen - das gibt's hier nicht. Die
verschiedenen Angriff-, Sprung- und
Abwehrmoglichkeiten sind im Hand-
buch eindeutig erldutert. Auch die
Aktivierung der Special Moves
wahrend des Spiels macht keine Pro-
bleme. Die Angriffe lassen sich genau
plazieren, die Taktik gut zurechtlegen.
Geht die Kraft langsam zur Neige,
werden alle Bewegungen langsamer.
Dadurch spielt es sich zdher, was
tatsachlich recht gut die Situation
eines ermiideten Kampfers riiber-
bringt. Insgesamt 1dBt sich der Kampf
also sehr gut kontrollieren, was
jedoch nichts an dem hohen Schwie-
rigkeitsgrad andert. Die Gegner ver-
halten sich zwar nicht unfair, reagie-
ren irgendwie schneller oder dhnli-
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ches, doch sie haben mehr Energie
und mehr (und stirkere) Special

Moves zur Verfiigung. Bis

man da mithalten kann,
muB man einige Siege
erringen!

AN

Alles in allem...

¥~  Das Game bietet neben einem
Méglichst-viele-besiegen-inner-
halb-vorgegebener-Zeit-Modus
ubrigens auch noch einen 2-Spie-
ler-Mode. Leider ist dort nach
einem Kampf schon alles gelau-
fen, eine Art Turnier mit Punkte-
wertung ist beispielsweise nicht
moglich - schade! Doch anson-
sten ist OloFight ein guter Vertre-
ter seines Genres - in jeder Hin-
sicht, denn Grafik und Sound sind
genauso gelungen wie das Spiel
ansich. Und: Endlich mal keine Chi-
nesen oder Japaner, Ninjas oder Samu-
rais, die sich die Kopfe einschlagen.

'

Produktname: OloFight

Hersteller: The Real Ologram
Erscheinungszeitpunkt: Ende 1998
Zu haben bei: eigentlich jedem Handler,
z.Bsp. Data House oder Biihler Elektronik
Preis: ca. 60 DM

Alternativen: Street Fighter

- recht hoher Schwierigkeits-
grad
- nur ein Kampf im 2-Player-

- sehr prazise Steuerung

- jede Spielfigur hat ihre cige
nen Schlage und Special
Moves >

- tolle Hintergrundgrafiken,

- feines Intro ;

- guter Sound, der sich«dém
Kampfgeschehen anpalt

- interessante Features (Spieler
mit Erfahrungswerten, High-
scoretransfer zum
Webserver)

PLUS




von Torsten Miiller

Uber 3 Jahre nach dem Beginn der Ent-

wicklung ist es nun'endllch geschafft:

“Fortress praseﬁ”tlert uns. Max Rally.

Und so unglaublich es klmgt dabei
handelt es sich nach Jahren mal wieder
um ein Autorennen im Stile von Super
Cars oder Micromachines. Das heift,
lhr steuert Euren Rennwagen aus gott-
licher Position, direkt von oben.

Um es vorwegzunehmen: Max Rally
begniigt sich mit sehr geringen Hard-
wareanforderungen und lauft auf
jedem Amiga mit mindestens 1.5 MB
Chip-Ram. Das auf 2 Disketten vorlie-
gende Spiel IdBt sich auf Platte instal-
lieren und macht auch beim Arbeiten
mit einem oder zwei Diskettenlaufwer-
ken keine groBen Ladepausen.

Viele Spiel-Modi

Nach dem Spielstart empfingt uns ein
erstes Meni, in dem wir zwischen
einem Championshipmodus, dem
Mehrspielermodus, Rennen gegen die
Uhr und verschiedenen Optionen
auswihlen konnen. Im Champi-

Max Rally

onship, welches sich leider nur allein
spielen |aRt, stehen Euch insgesamt 25
Strecken zur Verfiigung, welche in 4
verschiedene
Landschaften
sowie dem Chal-
lenge aufgeteilt
sind. Eure Aufga-
be ist nun, jede
einzelne dieser
Strecken zu
gewinnen, wobei
die Reihenfolge

einfach von Euch
% lﬁ‘gt wer-
den kann. Leider

gllt der Menu-

“was recht langweilig werden kai

beachten ist, daB Euch nur 5 Continu-
es bleiben, um die gesamte Meister-
schaft zu gewinnen. Und wie sich mei-
ner Meinung nach

Es ist wieder einmal Samstag, und mir gegeniiber sitzen meine Konkurrenten. Wir
sind ausgestattet mit dem Besten was die Joysticktechnik fiir den Amiga hergibt.
Unsere Aufgabe: der ultimative 4 Spieler-Test von Max Rally...

trichtung scrollender Bildschirm die
ganze Sache erschweren wiirden.
Allen, die ernsthaft Interesse haben die
Meisterschaft einmal durchzuspielen,
empfehle ich dringend, vor allem die-
sen Teil des Spieles zu iiben, da es
sonst schonmal zu an der Wand zer-
schmetterten Joysticks kommen kann!

Viele Spieler

Wem das dann doch zu teuer wird,
dem empfehle ich, ein paar Freunde
zum Max Rally spielen einzuladen. J

* Hier zeigt das Spiel eine weitere Stir-

ke. Hier konnen bis zu 4 menschliche \
Spieler mittels 4 Spleler-Joyshck"f"
Adapter (1), Keyboard oder gar Nullm-
odem-Verbindung  gegeneinander *
antreten. Dabei unterscheidet man |
zischen Race und Battle-Modus. Habt
lhr nun also im Optionsmenii Race
eingestellt, konnt lhr nun auf einem
zweigeteilten Bildschirm gegeneinan-

der antreten. Habt lhr jetzt sogar einen

2. Amiga, ein weiteres Exemplar von
Max Rally und ein Nullmodemkabel,

herausgestellt hat,
sind es nicht einmal
so sehr die normalen
Rennen, die einen
hier scheitern lassen,
sondern eher der
Challenge-Mode.
Dieser ist eine der
Hauptneuerungen

gegeniiber anderen
Vertretern dieser

Spielgattung. Im
Challenge-Mode
stellt sich sie Aufga-
be, einen Geschick-
lichkeitsparcour zu

meistern und die
darauf befindlichen markierten Felder
zu aktivieren. Alles kein Problem,
wenn uns nicht metertiefe Abgriinde,
bewegliche Rampen oder schwere
Strecken sowie ein selbstandig in Fahr-
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1aRt sich dann zu viert per Splitscreen
spielen. Ist Eure Wahl auf Battle gefal-
len, reicht dann wieder ein Amiga. Hier
startet lhr mit max. 4 Mitspielern. Wie
es der Name schon verrit ist das Ganze




als ,Schlacht” angelegt. Der Spielbild-
schirm bewegt sich immer genau mit

_dem Fithrenden mit , jeder der nicht
mithalten kann, fliegt gnadenlos raus.

=Pro.Sieg erhidlt man dann einen Punkt,
nach 5 Siegen ist der Gewinner letzt-
lich ermittelt. Mit mehreren Spielern
kommt bei Max Rally richtig Freude
auf.
Den letzten Punkt, die Time-Trials,
fahrt man dann vollkommen allein und
nur gegen die Uhr. Allerdings ist dies
dann ein gutes Training um die einzel-
nen Strecken kennenzulernen.

Gesamteindruck

Auch wenn das Spiel teilweise etwas
.mager” wirkt, einen gewissen Spiel-
spal kann man

Jedoch hatte selbst die schon etwas
ergraute Konkurrenz noch etwas mehr
fiir das Auge zu bieten, kleine Anima-
tionen oder auch die musikalische
Begleitung im Spiel fehlt ganz. Warum
man den Soundtrack nur fiir das Aus-
wahlmenii ermdglicht hat, entzieht
sich meinem Verstindnis. Und auch

.das beim Sieg eines Kontrahenten

sich bis zur eigenen Zieleinfahrt hin-
ziehende, sicherlich nicht so gewoll-
te Jubel-Sample stort leider den
doch relativ guten Gesamteindruck.

Ich personlich fand Max Rally echt
toll, vor allem die vielen Méglichkei-
ten mit mehreren Spielern zu spielen
und das sehr gute Handling des
Fahrzeuges. Doch sieht man einmal
auf die sehr starke Konkurrenz aus

nicht verleugnen.
Die Steuerung der
Fahrzeuge klappt
perfekt, und man
kann wunderbar
durch die Kurven
driften und sich an
tollen  Spriingen
von den auf der
Strecke verteilten
Rampen erfreuen.
Auch die Strecken-
gestaltung ist von

der grafischen
Gestaltung  her
ansprechend.

Der Challenge-Mode ist eine echte Neuerung

der S—
Vergangenheit, fallt |
es teilweise etwas zuriick.
Was dem Spiel fehlt, sind
eben die kleinen Anreize, wie
ein Shop zum Tunen des Fahr-
zeugs, oder ein Mehrspieler-
championship mit Computer-
beteiligung. Ansonsten habt
lhr meine Kaufempfehlung,
und fiir alle Unschliissigen
gibt es auf der HP von Fort-
ress weitere Infos sowie ein
Demo zum Downloaden.
Bestellen konnt Ihr das Spiel
direkt bei Fortress, wenn Ihr
etwas Geduld aufbringt, wird es
aber sicher auch iiber den Amiga-
~ Héndler (fiir die es Sonderkonditionen

3
£
W o T
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gibt) Eurer Wahl zu beziehen sein.

1

Produktname: Max Rally
Hersteller: Fortress

Zu haben bei: Fortress, 63 Thor-
neycroft Lane, Fallings Park,
Wolverhampton, West
Midlands, WV10 ONF, England
http://www.allcomm.co.uk/ fortress
Preis: 21.99 £ - ca. 60DM
Alternativen: Road Kill, Super
Skidmarks

~ - MAH RALLS

B

- im Einspielermodussfehlt
etwas Abwechslung

- keine musikalische
Untermalung

- der 4-Spieler-Modus artet

oft in einen 2-Spieler-

Modus aus...

- sehr gute Steuerung

- fur bis zu 4 Spieler

- Uber Netzwerk auch mit
zwei Computern spielbar

US
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1497: Five Years After V0,10 &

Test , Games Atfack - Volume 1

Aus Ubersee erreichte uns wieder einmal ein neues Produkt aus dem APC&TCP-Ver-
trieb, die ,,Games Attack” - mal sehen, was sie bieten kann.

von Falk Like

Wandert die Schiller-
scheibe ins Laufwerk,
stellt man sofort
erfreut fest, daB sie
recht gut (lGber 620
MegaByte) gefillt ist.
Doch was unterschei-
det diese von den vie-

Stimmung doch arg - sind
39,95 DM fiir eine derartige
Sammlung nicht biBBchen
viel, wenn man zudem
bedenkt, daB manch andere
derartige Sammlung zum
halben Preis zu finden ist?
Wer meint, daB ihm das oben
beschriebene den Preis wert
ist, sollte hier zuschlagen,
wer einen Zugang zum Ami-
net oder viele Aminet-CDs
hat, wird sicher vieles auf
dieser CD wiederfinden.

eine Standardpalette

len anderen CD-

ROMs, die teilweise

mit Magazinen

zusammen .

erscheinen Games Attack bietet Demo-Versionen von
und dann aktuellen und zukinftigen Games. ..
unter 20

DM kosten? Oder von den weit ver-
breiteten Aminet-CDs, die mit groBen
Mengen gepackter Daten aufwarten
konnen? Sicherlich nicht die Anleitung
- die Guidedatei im Hauptverzeichnis
sagt wenig iiber den Inhalt aus, wenig-
stens ist die Sharewareversion von
CDCat, einem CD-Katalogisierer, mit
eingelesenem Games Attack Volume
1-Katalog enthalten.
Dokumentationen zu den Programmen
auf der CD fehlen meist ebenso wie
ein ReadMe, Ausnahmen bestitigen
die Regel. Alle notigen Assigns wer-
den durch Start des passenden Klick-
Me-Scripts gesetzt, auch

ist mit dabei. Wie auf
wohl jeder APC&TCP-CD sind auch
die obligatorischen Clubinfos enthal-
ten, zudem kann die CD mit Spielstan-
den zu eigentlich jedem groBen
Amiga-Spiel aufwarten.
Im PD-Verzeichnis liegen Unterver-
zeichnisse, die der Orientierung die-
nen, es gibt dort so ziemlich jedes bes-
sere PD-Game der letzten Jahre nur
noch auf den Start durch den User
wartend.
Das Demo-Verzeichnis wartet mit
Demoversionen vieler ilterer, neuerer
und zukiinftiger kommerzieller Spiele
auf, alles in allem gut ausgewdihlte

Versionen.

...und viele schéne PD-Spiele

996 by Jan Hagquist

- - - - -

Auch das
Tools-Ver-
zeichnis kann
durchaus
gefallen, von
Cheatsamm-
lungen iber
HD-Installer
bis hin zu
Updates und
Systemdegra-
dierern findet
man alles, was
das Spieler-
herz begehren
kann.

Die CD gefillt,
doch der Preis
dampft die
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Produktname: Mad Locks
Hersteller: Verkosoft
Erscheinungszeitpunkt: Ende 1998
Zu haben bei: APC&TCP Computer-
club & Vertrieb, Postfach 59, 83236
Ubersee, Tel. 08642-899953, Fax.
08642-895004, hitp://www.chiem-

gau.com/apcétcp
Preis: 39,90 DM

- Preis Geschmackssache
- Mangelhafte
Dokumentation
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Hints & Cheals

Es ist Winter. Die Nachte werden ldnger, die Tage immer kiirzer. Was bietet sich da mehr an als
ein kleines Spielchen zwischendurch?

von Torsten Miiller

Auch diesmal haben wir wieder einiges
an hilfreichen Tips zusammengestellt,
um Euch im Bedarfsfalle nicht zu starker
Frustration auszusetzen. Und fiir all die-
~ jenigen unter Euch, welche die heimi-
schen Gefilde wegen meterhoher
Schneewehen vor der Haustiir nicht ver-
lassen konnen, haben wir als Therapie-
'~ plan gegen Langeweile den ersten Teil
des Longplays von , The Big Red Adven-
ture” mit im Heft.
Ach, und ehe ich es vergesse, das Cheat-
Forum steht bereit um von Euren Fragen
und Antworten ,bombardiert” zu wer-
den.
Den Anfang macht dabei eine Frage zu
MAG, dem Spiel um geplagte Compu-
ter- Zeitungsredakteure, welche uns
Sebastian per E-Mail zusandte:
Kennt jemand einen Geld-Cheat fiir
das Spiel ,MAG" (ECS)?

Ich persénlich wiirde ja sagen , Greif
einfach zum Hex-Editor”, aber vielleicht

haben die Programmierer ja doch noch -

eine andere Hintertiir gelassen? Weil
einer unserer Leser etwas genaues ?

Bis zum nichsten Mal

Euer Torsten.

Slamtilt

Auch die Programmierer der wohl
besten Flippersim auf dem Amiga
haben es sich nicht nehmen lassen,
Slamtilt ein paar Cheats zu verpassen.
Alles bitte eingeben, bevor Ihr ein Spiel
startet.

~LONGPLAY" - 5 Bille

+SMILE" - ein lachender Ball !
+«RADIOACTIVE" - Radioactive Farb-
modus

+STONED" - Der Ball ist leicht stoned
+ARCADE ACTION" - spiele eines
der Zwischenspiele

«WIPEOUT" - |6scht alle Highscores

«LIQUID" - Message: ,YEAH LOOK
OUT FOR MORE LIQUID MEGA PRO-
DUCTIONS*"

weitere Message-Codes:

~COW" / ,STEWART" / ,IAIN" /
~BARRY" / ,DANIEL" / ,KOTTEN"
/ wKLAUS"

~WHIPLASH" / ,CHEAT"

UFO-Hexerei

Auch bei Ufo lohnt sich das Mogeln.
Startet das Spiel, schaut Euch die
Namen der Séldner an und speichert ab.
Nun mit dem Hex-Editor die Datei SOL-
DIER.DAT einladen und zu den Namen
der Soldaten gehen, deren Namen Euch
bekannt sind.

Nach dem ca. 14. Punkt hinter dem
Namen beginnt eine wilde Zahlen- und
Zeichenkette. An dieser Stelle geht Ihr
in den Hexadezimalteil und dndert alle
Werte (14 Zahlen) auf z.B. 64 (im Spiel
gleich 100) oder gar den Maximalwert
FF. Die ersten 2 Zahlen stehen fiir die
Zeiteinheiten, die nichsten fiir
Geschwindigkeit, dann Energie,
dann Reaktion, Stirke, SchuB und
Waurf. Nur den Mut kénnen wir
so nicht dopen - was soll’s.

Transarctica

Diesen, meiner Meinung nach
sehr gelungenen Mix aus Aben-
teuer und Action solltet Ihr Euch
unbedingt mal anschauen. Ihr
seid bei diesem Spiel auf der
Suche nach der Sonne. Die Erde
ist vom ewigen Eis bedeckt. Mit-
tels Eures Zuges versucht lhr die-
sen Zustand zu dndern. Doch sehr
bald finden sich Gegner, die das
verhindern wollen... Um Euch
etwas unter die Arme zu greifen,
hier folgender Tip.

Im Optionsmenii den Mauszeiger
in eine der 4 Monitorecken fahren
und dann den linken Mausknopf,
CTRL & ALT gleichzeitig driicken.
Dabei bewirkt...

oben links: voll ausgeriisteter Zug
oben rechts: gleicher Effekt, nur
fiesere Gegner

unten links: Ratsel nahezu alle
gelost

unten rechts: gewonnen
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The Big Red Adventure - [LADICSMDLLNT EOM 1]

1997 war es, als ein schon fast vergessenes Adventure den Weg zum Amiga fand.
Es waren die Abenteuer von Doug, Donna & Dino, welche dank Powercomputing ihr bisher
groBtes Abenteuer im sonnigen RuBland verbringen sollten.

von Torsten Miiller

Im alten RuBland gab es Kommu-
nismus, Schlangestehen, den
Kreml, Lenin, den KGB, Schlange-
stehen, Karl Marx, den kalten
Krieg und Schlangestehen. Doch
im neuen RuBland ist alles anders.
Jetzt gibt es Kapitalismus, KGB

TV, Burger Zar und Trotzki
Games... Oh, wund natirlich
Schlangestehen (einige Dinge

dndern sich eben nie)...

Doch inmitten dieses Friedens
platzt Ihr, drei Kleinkriminelle,
welche schon Erfahrungen mit wir-
ren Komplotten im Anno 1993
erschienenen Nippon Safes Inc.
gemacht haben. Gemeint sind
natiirlich Doug Nuts, ein Compu-
terexperte, welcher alles klaut,
was nicht niet- und nagelfest ist,
Donna Fatale, eine rassige Schén-
heit, die verzweifelt versucht, ihre
Vergangenheit als Striptease ih
Model zu vertuschen, sowie Dino
Fagoli, ein etwas vertrottelter
(aber liebenswerter) Muskelprotz.
Und so kommt es, daB ausgerech-
net zu der Zeit, als Doug es auf die
russische Zarenkrone abgesehen
hat, in Moskaus dunkelsten Ecken
ein Plan zur Zuriickgewinnung des
alten RuBlands ausgeheckt wird.
Doch irgendwie hat dort keiner
mit unseren drei Helden gerech-
net, denn durch einige Zufille
(und vor allem wegen der
Storywriter) gelingt es unseren
Abenteurern, diese Pline zu verei-
teln. Unserer Redaktion ist es nun
gelungen, den Dreien einen Erfah-
rungsbericht aus dem Kreuz

zu leiern und ihn exklu-
siv abzudrucken. Doch
seht selbst:

Doug

Hi, mein Name ist
Doug. Und ich versu-
che gerade, die russi-

sche Zarenkrone an einen SICHE-
REN Platz zu bringen. Natiirlich
habe ich mich im Museum genau
tber die Sicherheit informiert und
auch ein paar Fotos gemacht. Mal
sehen, ob sie was geworden sind.
Ich o6ffne also den

kenn’ ich doch! Aber egal, das ist
eine andere Geschichte. Jetzt
kaufe ich mir erstmal eine neue
Ausgabe der Prawda (vorher
anschauen), vielleicht kann ich ja
bei der Quiz-show mitmachen. So
sprech’

Umschlag

I Wartet hier und ihr trefft den Handler

und schaue i
mir die
Fotos ==
genau an. e i
Toll, was SR
sich da so
alles findet.
D o ¢ h
irgendwie
ist mein
Verlangen
nach visu-
ellen Rei-
zen immer

noch nicht
gestillt.
Wie heiBt schon das alte Sprich-
wort? Ist dir ganz mau - glotz ein-
fach TV. Gesagt getan, mit der auf
dem TV-Gerdt liegenden Fernbe-
dienung schalte ich den Fernseher
an. Nach der eben gesehenen
Show driangt es mich irgendwie
nach drauBen. Nur nichts verges-
sen: den Fotoapparat neben dem
Fernseher, die TV-Antenne (die
bekommt das Hotel nicht wieder,
hihi), meinen Computer sowie
MaBband und Kassettenrekorder
aus dem Koffer. So, jetzt mache ich
mich ab nach drauBen, die Zierkor-
del neben der Treppe eingesteckt
und dem Portier meinen Schliissel
iiberreicht, da das Hotel vor faszi-

nierender Langeweile nur
so trieft. Aber der
Schachcomputer st
gt

Vor dem Hotel
bleibt mir dann
doch fast die Spucke
weg. Den Typ da, im
Zeitungsstand, den

ich also diesen japanischen Zei-
tungsmakler ein paar mal an, bis
er endlich verstanden hat was ich
will... In der Prawda finde ich den
Teilnahmeschein zur Quizshow,
garniert mit 3 wunderschén blé-
den Fragen. Mhh, wieviele R's hat
eine Dose Dostojewski Kaviar?
Woher soll ich denn das wissen?
Aber vielleicht finde ich die Ant-
wort im groBen Kaufhaus der
Stadt, im ,Gym". Ahh, was ist
das? Eine riesige Menschenschlan-
ge steht hier an, um ins Gym zu
kommen. Pah, dazu habe ich keine
Lust. Aber einer der freundlichen
Herren an der Spitze kann mir
sicher was mitbringen. Ich werd’
mal fragen. Natiirlich sind die
Russen freundliche Gastgeber, und
der Mann verspricht mir an Kaviar
zu denken. Allerdings nur, wenn
ich ihm eine Rolle Toilettenpapier
besorge. Nichts leichter als das....
Nach etwas herumirren in Rich-
tung Burger-Zar verschldgt es mich
in den Gorki-Park. Dort laufe ich
nach hinten links und warte einen
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Augenblick. Kurze Zeit darauf
erscheint ein Handler. Der Hindler
bietet mir einiges an, doch ich
brauche Toilettenpapier... und er
will 100 Rubeldollar dafiir! Auf
dem Weg nach drauBen treffe ich
einen kleinen, Gameboy spielen-
den Jungen. Huh, der Gameboy ist
Technik auf kleinsten Raum, und
der Laptop (nicht mal ein Mac)
wird mir sowieso langsam zu
schwer. Also geb' ich dem Kleinen
meinen PC undul f‘__' ame dafiir
den Gameboy. Um an Ggld zZu
kommen, gehe ich erstmal in Rich-
tung KGB Studios. Und wirklich,
im benachbarten Bahnhof fmg{,@
ich einen Geldautomaten. Schn};ll
schaue ich mir denwmgmeboy
entnehme das Modtfl-wprogram-
miere es um und schiebe ges in
den Automaten. Geld ist Macht.
So, jetzt aber nichts wie weg hier
und zuriick in den Gorki-Park.
Dort ist es mir nun ein leichtes
dem Héindler Toiﬂenpapier
abzukaufen. Auch meinen Kaviar
hab ich mir jetzt verdient.
auf dem Weg zum Gy
kommt mich eéa dera
Durst und Hunger daB i

ger Zar elnleg
eine Wodkacol
toburger ,GroBer
essen oder trinken
noch nicht, da
Blick auf das rote Ca
von mir féllt. Als ich™ dieses
genauer anschaue; finde ich sogar

eine  Kleinbildka Diese
nehme ich natirlich sofort mit
Nun auf zum Kaufhaus und dem
Mann sein Toilettenpapier gege-

be ich dann beim durchzdhlen der
R's auf der Kaviardose eine kleine
Uberraschung. Das passiert mir
nicht nochmal!

Nun zur niachsten Aufgabe, wobei
ich den kleinen Japaner auf dem
Roten Platz mit einbeziehen muB.
Leider stellt sich beim™ ersten
Gespracﬁ heraus, »daB er doch
anz der Fachmanmnwist, w
erst. schien-~Aber egal,ich
ubergebe ihm meine Kamera, und
er versucht mich und Marx auf ein
Bild zu bringen. Oh dieser Trottel.

ben. Wie das Leben so s?%:elt erle-

e e T g U R A e
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Nachdem mehrere Versuche von
mir und der Statue ein Bild zu
machen miBgliickt sind, platzt mir
fast der Kragen. Wutentbrannt zer-
lege ich die im Cabrio gefundene
Kamera - und siehe da, ein leerer
Film. Eine Chance geb’ ich diesem
Touri noch! Ich lege den leeren
Film in meine Kamera, gebe dem
Japaner noch einige Anweisungen,
und lasse es ihn nochmal versu-
chen....

Das sofort entwickelte Bild gibt
mir einen Eindruck iiber die wahre
GroBe von Marx, mein MaBband

iiber die der Coladose. Zufrieden
mit mir selbst bleibt mir nun nur
noch Aufgabe 3. Auf zur Waage
vorm Hotel und mein Gewicht
ermittelt. Nun verrate ich euch
einen kleinen Trick, wie man zu
etwas Geld kommt: einfach mit
einer TV-Antenne auf eine Waage
einschlagen. Funktioniert immer
und mehrmals. Endlich wieder mit
Geld bestiickt schiebe ich mir den
Gigantoburger rein, und iiberpriife
mein Gewicht erneut... Nachdem
ich meinen Schock erstmal verdaut
habe gehe ich ritber zum Kiosk. Da
ich hier keine ,Amiga Fever”
finde, stille ich erstmal mein Ver-
langen nach Gratisbeilagen und
kaufe mir das Capital sowie die
lopddie der Oper. Im Capital
ich eine Briefmarke, im
Opernheft eine MC. Nun, ich
denke es wird langsam mal wieder
Zeit, meinem Freud dem Portier

einen Besuch abzustatten. Und der
gute Mann leiht mir auch bereit-
willig seinen Stift. Als erstes
schreibe ich mit diesem die Lésun-
gen auf den Teilnahmeschein (Stift
+ Teilnahmeschein). Jetzt nur noch
die Briefmarke auf den Brief, rich-
tig beschriftet, den Teilnahme-
schein rein und ab damit zum
Briefkasten vorm KGB-Gebiude.
Nachdem das erledigt ist, gehe ich
wieder zuriick zum Hotel. Meine
Giite, sind die hier schnell. Nach-
dem ich niamlich meinen Portier
nach Post frage, riickt dieser auch

S I'm the Plnk Panther

schon mit einem Brief an mich
raus. Und darin befindet sich (ihr
glaubt es kaum) eine Einladung
zum KGB-TV. Mit dieser marschie-
re ich dann flugs in die Studios.
Zwar werde ich aus der Empfangs-
dame nicht ganz klug, nehme aber
den vor ihr liegenden Zettel mit.
Als ich ihr meinen Teilnahme-
schein vorlege, darf ich endlich in
die geheiligten Studiohallen, und
nehme auch schon an der Show
teil. Wie war das nochmal mit den
Antworten? Rosaroter Panther,
Robin Hood und die diebische
Elster. Und der Rest erledigt sich
von selbst... Oder denkt immer an
40. Seht ihr, geschafft. Ich bin
doch nicht irgendwer. Doch als
Gewinn hatte ich mir mehr
ertrdumt, und so nehme ich mir
auch noch die Studiobeleuchtung
mit. Oh nein, jetzt spielt auch
noch meine Verdauung verriickt,




also suche ich mir den Studioaus-

gang (neben der groBen Puppe)
und mach mich auf den Weg zur
im Hotel befindlichen Toilette...

Uaah...der Ballon fliegt...aber
wohin? Ja klar, ich hab eine Missi-
on, und die wartet im Museum.

Mittels der im Hotel
gestohlenen Kordel .
lasse ich mich ins

Museum hinab. Oh,
welche Reichtiimer.
Was ist zum Beispiel
das? Made in Tai-
wan, ach so. So ein
Mist, alle Vitrinen sind
verschlossen. Aber was
ist, wenn ich mittels meines
Kassettenrekorders und
Opernkassette hier mal fiir etwas
Stimmung sorge? Was fiir ein T
Doch den ZX81 und den Ring laB
ich mir nicht entgehen. Als
daraufhin den Kronensaal betrete,
fiithle ich mich richtig gut. Dieser
Raub wird in die Analen der'Krimi-
nalgeschichte eingehen.
auch schon wie: Mit dem geklau-
ten Strahler schaffe ich eine Licht-
quelle, indem ich ihn auf die Sen-
soren benutze und dann anschalte.
Mit dem DlamarI’I'Mg schneide
ich das Glas aufudubii, geschafft.
Doch auf einmal kommt dieser
bléde... Nun, seht selbst.
Irgendwie hab ich mal.wieder Pech
gehabt, und ganz Moskau ist hin-
ter mir her. Doch noch gebe ich
nicht auf. Bei meinen Spaziergan-
gen durch Moskau treffe ich doch
ausgerechnet bei Burger Zar zwei
alte Bekannte. Nach einer Unter-
haltung mit ihnen ist mir nun end-
lich auch der Weg aus Moskau
klar. Nur wie komme ich an die
PaBwdorter von Trotzki Games? Ach
stimmt, ich bin ja ein Technikge-
nie. Und so baue ich mir im Hotel
aus Fernbedienung und Kas-
settenrekorder sowas wie

‘nen Akustikkoppler,
der ZX81 ist ja (nach
Amiga, C64, KC85....) der
Computer schlechthin. Den
ganzen Terminal schlieBe
ich nun an das Telefon an,
benutze die Einwahlkennung
vom Zettel aus den KGB-Stu-

der

ichs:

und G]Rc

dios mit dem Telefon, und bin im
Netzwerk! Die erhaltenen Daten
bringe ich nun zu meinen (mehr
oder minder) lieben Bekannten
und bekomme meinen PaB. Jetzt
ist es mir endlich ‘méglich, die
Stadt zu verla: 1. Ich will die
ht

mit dem
Erster

Hallo. Ich bin Dino.
Und ich bin traurig.
Mein Schiff jist weg,
und+ ich hier so

tum. Doch ich geb' nicht auf!
- F "

Ich weill ,

Irgendwie komm ich hier weg.
Erstmal nehm" ich das Seil am
Ende des Steges mit. Gut fiir Mus-
keltraining. Mein ndchster Weg
fihrt mich in Richtung Zirkus.
Ubrigens, ich laufe gern - bin halt
einWalkaholic oder wie das heiBt.
Im dem Zirkus gegeniiberliegen-
den Laden finde ich sogar meine
Lieblingsbohnemt Ich nehme also
eine Dose, zeige'sie dem Ladenbe-
sitzer und bezahle (ich bin ja kein
Dieb). Die nun kommenden Unter-
haimit Sch wfallen

fur diese pu¥ weniger gut
h

der Zit=

dran™ Doch

n.anrede, erst-
rohlverdienten
er. Was,
100 Rubeldollar gibt es
beim Zirkus zu gewinnen? Da
mach ich doch mit... Nachdem
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ich mir mein Geld so locker ver-
dient habe, schau ich mir jetzt
auch mal Zeldas Show an. Nach
dieser Wahrheitsshow |iBt mich
Zelda allein, und der Wagen
gehort so gut wie mir. Was sitzt
denn da - ein Papagei. Mal fragen,
was er will. Im Wagen nehme ich
natiirlich alles an mich was ich
kriegen kann, und dabei fallt mir
auch das Pendel gleich neben den
Papageien auf. So was blddes,
ausgerechnet beim Kopfschmerz-
trunk fiir meinen armen Freund
den Sdufer ist nichts mehr da. Um
das Problem zu ldésen, gehe ich
nun in die Schifferkneipe, und
nehme auch noch den auf dem
Tisch stehenden Humpen an mich.
Der Wirt ist echt freundlich und

“fillt ihn mir

—— “mit Wasser

9 |_icber Brett im Kreuz als auf. Im
Kopf vorm Brett...oder so !_ade|-1 kaufe
: ich die Kopf-

schmerzta-

bletten, ver-

rihre das

ganze und

schon ist der

Kopfschmerz-

trunk far

meinen

Freund fertig.

Gut das es
|hm nach der Einnahme der Medi-
zin besser geht, aber die Kiste, auf
der er sitzt, will er mir noch nicht
geben. Dort drin sind aber die
Sonnenblumenkerne vom Papagei.
Warum ist denn nur alles immer so
schwer. Jetzt will der Saufer auch
noch ein FaB voll Rum.

Mittlerweile weiB ich ja, wo sich der
Laden befindet. Dort kauf' ich, im nun
fast leeren Laden, den Rum sowie das
Fleisch und die Chips. Zuriick bei Mr.
Saufkopf ist dieser jetzt auch anstandslos
bereit mit der Kiste rauszuriicken. Cool ey,
langsam bin ich richtig in Fahrt. In Zeldas
Wagen wartet ja immer noch der Papagei,
und sein Herrchen hab ich auch schon
gefunden. So gebe ich jetzt also dem
alten Federvieh seine Kérner, und im Nu

“ist er bereit seine Liebste zu verlassen. In

der Bar, gleich hinter der Tiir, sitzt der alte
Seemann, und ist nach der Riickkehr sei-
nes Vogels ganz gesprachig. Endlich einer




| Das Pendel hangt genau vor Dinos Nase
-

der mir sagen kann, wie ich zu meinem
Schiff komme. Allerdings sind 60 Meilen
kein Pappenstiel. Mal tberlegen. Heut
fallen mir die Ideen ja wie Schuppen aus
den Haaren! Ich glaub ich mach ‘ne
Schlittenfahrt. Gleich hinter den Wagen
des Fakirs beginnt das Elchtestland. Ich
nehme mir die 2 Schwerter des Fakirs und
die Sonnenblumenkernkiste. Daraus bast-
le ich einen Schlitten. Doch will ich mich
da vorne ranspannen?

..Nee, aber vielleicht hilft mir ja der Hund
aus der Bar. Es ist Zeit fiir ein Schwitz-
chen mit dem Wirt. Doch vorher lese ich
mir noch die Weinkarte durch. Goldtrau-
be klingt da besonders gut. Den bestell
ich dann auch, aber merkwiirdigerweise
hat der Wirt diesen nicht im Schankraum.
Das ist meine Gelegenheit. Ich schnappe
mir jetzt das Steuerrad von der Wand und
den Ségefisch iiber der Tiir. Mit diesem
im Handgepéck gehe ich wieder in Rich-
tung Winterlandschaft, folge dem
FluBlauf und finde einen See. Mit dem
Schwertfisch sdge ich ein Loch ins

Eis. Hier steht auch ein 3

Denkmal eines ,Helden == fn"‘.-_i' 2

der Gegend"”, von dem ich % A
mir den Besen leihe. Mit dem “:_ -
Besen und Zeldas Pendel
bastle ich mir jetzt eine sché-

ne Angel. Das erinnert mich

irgendwie an meine Kind- -
heit. Huch , was ist das, einer

beiBt! Zuriick bei der Katze auf dem Steg
locke ich diese mit dem Fisch, und schon
hat sie verloren. Mit der Katze im Arm
stolziere ich froh in die Bar, um sie dann
auf den Hund loszulassen, um diesen im
Durcheinander einzufangen. Das Problem
mit der Ubernahme des Hundes nimmt

'

mir der Wirt ab, und ,,Lucky" und ich sind
von nun an gute Kumpel. Als ich nun mit
Lucky am Zirkus vorbei gehe, lesen meine
Augen etwas wirklich groBartiges: der

Zirkus sucht einen Gewichtheber. Da
mach ich doch mit. Da Zelda uns in
diesem Moment mitteilt, eines ihrer
Wagenrader wire defekt, iibergebe
ich ihr das eigentlich fiir Schiffe
gedachte Steuerrad. Doch kurz darauf
fangen unsere Probleme erst richtig
an...

Ganz alleingelassen laufe ich nun in
Richtung Wald (da spielt die Musik),
sammele Pilze und nehme vor den
Wolfen ReiBaus. Ubrigens, kombiniert
doch mal das Fleisch mit den Pilzen,
und gebt dies den Waélfen... Wenn ich
dann den tollen Wespen meinen
leckeren Lolli in die Mitte halte, ren-
nen wir in Richtung Wolfshéhle. Und
da ich das ganze drei mal fabriziere,

stehen wir nun auch schon davor.
Jetzt hab ich aber genug
== von den Wespen, und so
schmeiBe ich meinen Lut-

nach Venedig fihrt. Fein, besser als erwar-
tet. Doch ohne Platzreservierung gibt es
kein Mitkommen. Beim durchstébern des
Gepackraums fallen mir nicht nur die tol-
len Pakete, sondern auch der Gorilla auf.
Huhu, guchi, guchi. Ein paar kleine SpifRe
macht er ja mit, aber als ich ihm das Poster
vors Gesicht halte, rastet er véllig aus und
wirft mit Bananen um sich. Sehr gut, ich
hab sowieso Hunger. Jetzt mache ich mich
ran den Leibwidchter aus dem Verkehr zu
ziehen. Erst rede ich seine Chefin ein paar
mal an, und schon schaumt er vor Wut.
Ha, den verdppel' ich maBlos. Ich esse
meine Banane, werfe die Schale vor seine
FiiBe und rede seine Chefin erneut an. Das
bringt das FaR zum iiberlaufen, und er will
hinter mir her. ... Das ist ein MiBgeschick.
Nachdem Frl. Molotowa nun keinen
Bodyguard mehr hat, springe ich natiirlich
:-) hilfsbereit in die Bresche. Ihr bleibt ja
keine andere Wahl.

Amiga Hard & Software

Uber 1000 verschiedene Spiele lieferbar |
Viele Rollenspiele , Adveniures und Klassiker |
Gebrauchle Hardware aller Art | Auch CD32 Ware |
Auch grosse Bestande an C64/128 Hard& Software |
An- und Verkauf von gebrauchter Hard/Software |

Alle akluellen Spiafe/Prﬁromme lieferbar |

= Slreet Hockey,Crash Dummies,5th Gear,ISS ,
Tengen’s Arcde Hils, Exolon,Sleel, Spritz, Dr.T's Midi Software,
Batltle Ships Aunt Arctic Advenlure,Quariz ,Wicked Maldet,
CyberblastFlighl Path 737E. Hughes Soccer,Masler Blazer ...

i = Aquaveniura,Marvin AGA, Robokid , Mean
Arenas,Falman.Oops Up,King's Table Bush Buck, Slralagem,
Hydra,Bloodnel AGA Sleel Empire, Phalanx.Island of losl
Hope.Sabre Team, Wiz 'n Liz, Fusion,Super Space Invaders,
Eurcpean Foolball Champ,Zyconix E-Motion, Thunderstrike,
Vital Light, Carrier Command,insects in Space, Loopz,
\Voodoo Nighimare,Rick Dangerous | + 2 Tomalo Game ..

v = Indy 4,Delender of the Crown,Zeewoll 10. 2, 3D
Consiruction Kil, Steliar 7, Wing Commander,Cedric (Disk/
CD) ,Alomino,Oidlimer CD, Mag! SECS/AGAICM) , Team
Yankee,Fightin® Spirit (ECS/AGA/CD) Xireme Racing Jel Pilot,
Campaign,PGA Golf, ran Trainer,Lion King AGA Primal Rage
AGA, Lemmings 2.Road Rash,Rules of Engagement 10,2 ..
Tilel je 39~ . Theme Park UFO,Slreel Racer, Hanse , BMH ,
Ansloss,Reeder,Grand Prix Worms DC,Pinball Prelude CD

b i \ N

GRAF Hard&Software
Ringstr.2 - 56462 Héhn-Schonberg
Tel./Fax O2661/40338
Inlernel . www.grael-hard-soff.de

scher in die Wolfshohle. Haha,
ihr solltet die um die Wette lau-
' fen sehen. Die Hohle ist nun
“ 4 frei, doch ich weiR nicht so recht,

Wihrenddessen geht in der Moskauer
Oper eine glanzvolle Vorstellung zu
Ende. Donna Fatale ist die gefeierte
Hauptdarstellerin. Ein reicher Génner

soll ich sie wirklich betreten? Da

die Programmierer das so
wollten, bleibt mir wohl keine
andere Wahl, und schlielich lande ich in
Zerograd. Da ich im Venedig RuBlands
nichts interessantes finde, schnappe ich
mir das Politikerposter und betrete den
Bahnhof. Dort schau ich mich, mittlerwei-
le zum Profi gereift, etwas um. Vom Bahn-
hofsvorsteher erfahre ich, daB der Zug

fordert sie auf, ihm nach Venedig zu
folgen. Sie willigt ein, und so landet
auch sie, als dritte und letzte, im
sagenumwobenen Orient-Express...
Wie's dann mit Doug, Dino und Donna
weitergeht, lest

lhr in der

ndchsten

Ausgabe der

Amiga Fever!
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Phaselne

Jeden Tag kommen Dutzende neuer Files ins Aminet, der gréBten Sa_mmlun% von

Amiga-Software im Internet. Eines dieser Files fallt mit der Beschreibung ,,Pha-
seOne - Winner of Abduction ‘98, best demo ever” ins Auge.

Die Aufmerksamkeit des Betrachters ist geweckt und verfiihrt zum Download...

von Dennis. Pauler

- Am Anfang wa

Nach dem Entpacken
zen Check der Syste
es auch schon losgeher
te Frauen stehen zur Be
wihrend ein paar texturierte.
kte schon ~in- das-

e s

Doughnut ‘
erreicht ISt \ird es erstmal ein wenig komplizie
(wuBtet Ihr, c!al'i' ‘Am besten einfach das Gehirn in den
Doughnuts eine  (ylermensch-Modus schalten und ver-
Vorliebe  fiir g, chen, die zweidimensionale Projek--
Assembler- on einer vierdimensionalen Kugel zu-
Code haben? i-). yerctehen. Wer wie ich zu den 99,9 %
Ein_Kronkork mit ge ienigen gehort, denen das- auf-
abperlenden Was-  Aphieb nicht so recht gelingen will,

Die zweidimensionale

Projektion einer vier-
dimensionalen Kugel

T e

in der C64-Version erinnert), die sich
jedoch bald als recht beeindruckende
Wisch- und Schmiereffekte entpuppen.
Nach einem lightgesourceten Schrift-
zug und einer gepixelten Asiatin findet
man sich in einem texturierten, sich
drehenden Tunnel wieder.

Eine weitere gepixelte Grafik, diesmal
von einer Armbanduhr (es handelt sich
dabei allerdings nicht um den von
Petro signierten ,Amiga-Chronogra-
phen*), folgt und zeigt wie die ande-
ren_ Bilder auch eindrucksvoll die
kinstlerischen Fahigkeiten des Grafi-
kers. Ein kurzer Zwischenstopp bei
einem  “weiteren  lightgesourcten
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der kann natiirlich auch
einfach den Effekt als
gliihende, verschmel-
zende Glutbélle
geniefen...

Zur Erholung geht es
erstmal gemachlich mit
einem  rotierenden,
sich verdndernden
Plasma weiter (ein net-
tes Beispiel fiir selbst-
modifizierenden
Code), bevor ein Logo
den Namen der Gruppe
in Erinnerung ruft (falls
ich das vergessen
haben sollte zu sagen,
PhaseOne ist von der
Gruppe , Capsule” :-).

Sand im Getriebe?

Nach einem rotierenden
Zoom (die Coder scheinen
einen Faible fiir Rotatio-
nen zu haben) findet man
sich schlieBlich in einer
Art Sandkiste wieder - auf
jeden Fall fangt bald Sand
anvom Himmel zu rieseln.
Zwar etwas grobpixelig
aber sehr realistisch kann
man beobachten, wie sich

Scene-GriiBe einmal anders

Wihrend man um die Rakete her-

umrotiert, kann man auf ihrem
Gehiuse die
Namen anderer

Szene-Gruppen
lesen.
Es folgen ein tiefer
Blick in die Augen
und ein paar mit-
einander verschmel-
zende  Feuerbille.
Dann ist nur noch
eine Gesichtskon-

allméhlich kleine Hiigel
bilden, an denen der Sand herunter-
rutscht.

Ein weiteres handgemaltes Logo spater
(diesmal mit dem Namen des Demos)
wird man in
eine texturier-
te  3d-Welt
entfihrt, wo
man sehr bald
auf eine Rake-
tenabschuf3-
basis  trifft.

trolle von zwei recht
unfreundlich ausse-
henden Herrschaften zu ertragen und
schon hat man es bis zum Abspann
geschafft.

Schlufendlich

Alles in allem ist PhaseOne ein recht
gutes Demo, auch wenn es nicht an
die Klasse solcher Meisterwerke wie
~The Gate" oder ,Rise” herankommt.
Die Bezeichnung ,best demo ever”
halte ich fir etwas tiberzogen, wenn
man sich ,PhaseOne" allerdings nicht
mit diesem hohen Anspruch anschaut,
bleibt ein abwechslungsreiches Demo
librig, das nicht durch viele neue Effek-
te auffillt, sondern bekannte und zum
Teil klassische Effekte leicht
modernisiert  prasentiert
und durch seine vielen sehr

zeigt, daB es noch Grafiker
gibt, die noch nicht dem
Render-Wahn  verfallen

guten gepixelten Grafiken

sind. Die Musik hat zwar™

nicht das Potenti-

al Zu einem
Top10-Hit, palBt
sich aber recht gut
an das Geschehen
auf dem Bild-
schirm an und
unterstiitzt  die
Effekte in ihrer
Wirkung.

Fazit: Kein Klas-
siker, aber ein
durchaus anse-
henswertes
Demo, das sich
wohltuend von
den heute leider
stark verbreiteten
Techo-Bass-Ruck-
Zuck-Demos
abhebt, die oft schon vorbei sind,
ohne daf man richtig gemerkt
hat, daB sie angefangen haben.

Demo: PhaseOne

Group: Capsule

Released: Herbst 1998 (Abduction ‘98)
Bezugsquelle: Aminet
(demo/aga/phaseone.lha)
Testkonfiguration: A1200, Blizzard-
PPC 603e+ (240 MHz, 68040 25
MHz), 16 MB Fast Ram

- hinterlaRt bei der Riickkehr
zur Workbench Schaden im
System, was einen Neustart
ratsam macht

- keine wirklichen Highlights

- klassische Demoeffekte
werden frisch zubereitet,
schmackhaft angerichtet
serviert und mit einigen
neuen Effekten garniert

- sehr gute handgemalte
Grafiken
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Mike's Leserbrief-Eche

Hallo Leute! Hier bin ich wieder, Euer Mike Rohsoft N-Kater.
Fiir alle, die’s noch nicht wissen: Ich bin der Amiga Fever Redaktionskater
und mir wurde die ehrenvolle Aufgabe anvertraut,
mich um Eure Briefe zu kiimmern. Hatte ich vor dem Start hauptsachlich
Amiga- Mause im Sinn, bin ich mittlerweile im Redaktionsalltag
selbst mit dem Amiga recht vetraut.

Und seit Erscheinen der Erstausgabe
der Amiga Fever wurde ich mit Briefen
formlich iiberflutet! Zum Gliick (der
Schreiber) war es hauptsiachlich Lob,
Lob und nochmals Lob. Es gab aber
auch kritische und traurige Briefe.
Doch diese sind die Ausnahme, was
jetzt nicht heiBt, daB Ihr mich mit
depressiven Geschichten zutexten
sollt, sondern,
wann immer lhr
einen  Verbesse-
rungsvorschlag
zum Heft habt,
Euch auch mit die-
sem an mich wen-
det. Nur unsachli-
che Kritik und
Dummheit a la
Odie bestrafe ich
mit effektiven Kral-
len-Operationen an
unterschiedlichsten
Korperstellen. Ich
interessiere mich
natiirlich auch
immer fir witzige
oder bemerkens-
werte Geschichten,
die lhr so in der Amiga-Welt erlebt. Ich
bekomme gerne Post, diese kommt
hier zwischen 10 und 11 Uhr vormit-
tags an, also kann ich gleich zum Friih-
stiick schonmal reinschnuppern.

Und damit der Brief-Strom nicht
abreiBt, hier die Adresse, an die lhr die
Briefe richten miifit:

PROTOVISION Verlags-KG
Redaktion Amiga Fever
z. Hd. Mike Rohsoft N-Kater
Steinberger Str. 34
31737 Rinteln
E-Mail:

leserbriefe@amigafever.com

Ich kann natirlich nicht garantieren,
daB Euer Brief abgedruckt wird. Mit
Schleimerei braucht lhr es bei mir aller-
dings gar nicht erst zu wversuchen.
Oder? Naja, man weil ja nie. Gehen
wir mit dem ersten Brief nun also
gleich in die vollen:

_E Hallo Herr N-Kater!

Einen netten Namen haben Sie da. Stammt
der etwa von einem relativ bekannten
Lexikon-Programm? Nun ja, lassen wir
das...

Mein Gliickwunsch gilt vielmehr Ihnen
und dem restlichen Team der Amiga Fever
fur die duBerst gelungene Erstausgabe
meines derzeitigen Lieblingsmagazins in
Sachen Amiga. Welch eine tolle Mischung
aus Amiga-Nostalgie, Anspielungen und
super Neuigkeiten! Und das alles komplett
in Farbe! Wie ist es nur moglich, ein so
preiswertes Magazin fiir so einen giinsti-
gen Preis zu machen? Irgendwie erinnert
mich der Stil, der Inhalt und noch so eini-
ges mehr an die CU Amiga. Wenn mog-
lich, soll die Amiga Fever so bleiben oder
noch besser werden. Wie wire es zum Bei-
spiel mit einer Ausgabe mit CD, die wie
bei der CU Amiga eine tolle Voll-(oder
Spezial-)version von kommerzieller Soft-
ware enthalten kénnte? Diese Ausgabe
kénnte natiirlich wie

die CU Amiga auch recht teuer sein.

Ich glaube, das genugt fiir heute. Vielleicht
habe ich ja auch iiber die nachste Ausgabe
eine Meinung, die ich Ihnen, Herr N-Kater,
dann mitteilen werde.

Horst Schumann

Hallo Herr Schumann!
D
Ja, mit meinem Spitznamen
haben Sie Recht! Er stammt
tatsachlich von ,Microsoft Encarta“ ab,
und wegen des ersten Teils dieses Namens
bin ich auch nicht gliicklich damit! Aber

was soll man machen. Erstmal danke fiir
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das Lob! Der giinstige Einfithrungspreis
der Erstausgabe, das war ja abzusehen,
war nicht zu halten, doch dank der tollen
Resonanz brauchten wir nicht mehr zu
erhéhen als auf den derzeitigen Preis. Was
auch gesagt werden muB: Neben dem
ganzen Aufwand bei der Erstellung des
Heftes und den Druckkosten gibt es ja
noch die Vertriebskosten, und die Han-
delsspannen der GroB- und Einzelhadndler
tun ihr Gbriges dazu, das der Preis knapp
kalkuliert werden muB. Drum freut die
Macher auch jedes Abo, und keine Sorge:
Die Amiga Fever wird garantiert niemals
zu einem DOSen-Blatt!

Mit der CD sind wir am Ball, mindestens
halbjdhrlich wollen wir sowas bringen. Zu
jeder Ausgabe ist so eine Sache, schlieB-
lich wollen wir keine CD mit einer alten
Vollversion, frei erhdltlicher Software und
ein paar Musiken & Bildern fiir 20 DM her-
ausgeben. SchlieBlich gibt es die Aminet-
CDs, die dazu noch recht giinstig sind.
Ok, nun aber zum néchsten Brief, er
kommt von Lars Philipsen:

E Hallo Amiga Fever-Team!

Als ich damals den Abo-Bogen auf Eurer
Web-Seite ausgefiillt habe, habe ich so ein
wenig das Gefiihl gehabt, die ,Katze im
Sack" zu kaufen. Jedoch muBte ich heute
(zu meiner allgemeinen Freude!) feststel-
len, daB diese Katze ein sehr schénes
Exemplar ihrer Art ist. Damit will ich
eigentlich sagen, daB Ihr mit Eurer Publi-
kation nahezu alle meine Erwartungen
iibertroffen habt, und lhr somit - zumin-
dest meiner Meinung nach - die beste
deutsche Amiga-Zeitschrift herausbringt.
Das Layout ist einfach super, die Artikel
sind sehr informativ, der Umfang geht
auch in Ordnung, der Preis ist auch voll
ok, die Bewertungen sind sehr objektiv
(wie auch die allgemeine Berichterstat-
tung). Und was mir mit am besten gefillt,
ist die Tatsache, daB alle Seiten farbig
sind. Das gibt derZeitschrift noch einmal
einen professionellen Touch! AuBerdem
gefillt mir noch sehr gut, daB Eure Redak-




teure sehr nett zu sein scheinen, wie ich in
Gesprdchen auf der Computer'98 festge-
stellt habe!

Also, macht weiter so!! Ich werde euch treu
bleiben!!

Mit freundlichen GriiBen
Lars Philipsen
Member of APC&TCP

Oh, das tut gut. Ja, in einen
oS Sack stecken laB ich mich

bestimmt nicht, und daB ich

eine Schénheit bin, war mir ja
schon immer bewuBt... dh.. Publikation?
Ach so, Du meintest nicht nur mich, son-
dern das ganze Heft. Auch gut. Toll, daB
Dir unser Magazin so gut gefillt. Schade,
daB ich nicht auf der Computer'98 war, ein
paar Streicheleinheiten hitte ich mir schon
gerne abgeholt, schlieBlich wurde auf die-
ser Messe die , Katze aus dem Sack gelas-
sen”, hehe. Aber diese weiten Reisen sind
einfach nichts fiir mich. Der Punkt mit der
Objektivitat war iibrigens von Anfang an
sehr wichtig hier in der Redaktion. Durch
stindige Uberbewertung von Produkten
weil der arme Amiga-User ja gar nicht
mehr, was er kaufen soll - alles scheint toll
zu sein, und wenn er's dann kauft, wird's
vielleicht ein Reinfall, womit man dem
Ausstieg wieder einen Schritt ndher ist. Wo
wir gerade beim Thema Bewertungen sind,
Andreas Osswald bringt in seinem Brief
unter anderem dariiber noch Kritik zum
Ausdruck:

\/

:E Hallo,

wére wirklich nicht schlecht, wenn Ihr noch
ein wenig mehr auf Programmierung ein-
gehen wiirdet. Das ist derzeit wirklich rela-
tiv gefragt, zumal man, wenn man bei-
spielsweise C lernen will, noch immer auf
die Amiga-Magazine von 1991 zuriickgrei-
fen muB.

Desweiteren sollte das Magazin im Allge-
meinen meiner Meinung nach kritischer
sein. Es geht nicht, daB grauenhafte Spiele
wie ,Samba World Cup*, das nun schon
zum dritten Mal mit einigen geringfiigigen
Anderungen, aufgemébelt mit Sprachaus-
gabe, erscheint. Ich habe das Spiel mal vor
einiger Zeit gesehen, die physikalischen
Gesetze, das Ballverhalten etc., machen
das Teil einfach unspielbar, sowas hat
héchstens 40% verdient. Ebenso dieses
AmiPC LinkUp-Tool, das laut dem Text
offensichtlich unbrauchbar zu sein scheint,
erhilt in der Bewertung noch 54%.

GruB
Andreas Osswald

Programmierung, ja... (mir
9 schieBen Nullen und Einsen

durch den Kopf), das ist ein

Thema, daB wir in jedem Fall
stiarker beriicksichtigen werden. Ich hoffe,
Dir hat der Artikel iiber PPC-Programmie-
rung in der vorigen Ausgabe gemundet. In
der Redax qualmen zur Zeit die Képfe,
nachgedacht wird iiber C, C++, Assembler-
68k und Assembler-PPC. Das ganze soll
dann noch verstandlich aufgebaut und gut
strukturiert sein. Vielleicht ist es in der
nachsten Ausgabe ja schon so weit!
Nun zu Deiner Kritik an unserer Bewertung
(ich wetze meine Krallen und...): Du hast
also Samba World Cup mal ,gesehen”.
Hm, unser guter Falk hat das Ding intensi-
vst GETESTET, und er kann sich da wohl ein
besseres Bild machen. Ich persénlich bin
zwar kein FuBballfan, hinter FuBbéllen ren-
nen Katzen nicht her, héchstens Hunde.
Trotzdem, was ich so gesehen habe, schien
es durchaus gut spielbar zu sein, und letzt-
endlich stand ja auch im Test, man solle die
Demoversion antesten, bevor man das
Ding kauft. DaBl dieses Spiel schon zum
dritten Mal erscheint, ist richtig, aber was
wirdest Du denn machen, wenn Du ein
Programm immer weiter verbesserst?
Andere nennen sowas Upgrade von Win-
dows 95 nach 98 und verlangen ein Hei-
dengeld dafiir. AMI-PC-Linkup ist nicht
unbrauchbar, es wird in der Redaktion tig-
lich eingesetzt, ich bleibe regelmaBig in der
Kabelage hangen. Nur die Installation ist
nicht ganz ohne, und der Preis fiir ein Kabel
mit Aminet-Soft dazu gefiel uns auch nicht
sonderlich. Ansonsten ist es eine gute
Alternative zur Ethernet-Verbindung, des-
halb ist die Wertung vollkommen OK! So,
nun aber genug dazu und weiter zum nich-
sten Schrieb, der von Gregor Wenkelewsky
hier eintrudelte:

\V

E Hallo Redaktion, Hallo Mike,

ich hoffe, Du hast gerade genug Zeit und
bist noch satt von der letzten Maus, um
meinen Brief zu lesen. :-)

Heute habe ich Eure erste Ausgabe bekom-
men und durchgelesen. Ich bin echt positiv
iiberrascht, Euer Heft gefillt mir jetzt schon
besser als das andere mit der groBen Kau-
gummiblase in der Ecke, das ich bisher
regelmiaBig gelesen habe! Vor allem macht
es den Eindruck, daB lhr in der Technik
wirklich kompetent seid. Davon war ich bei
anderen nicht immer iiberzeugt... Auch
Layout und Struktur sind super, sehr hiib-
sch sind

die Icons am Seitenrand bei Produkttests
sind hilfreich. Nur leider fehlt die genaue
Erklarung dazu! Trotzdem ein Vorschlag
zum Layout: Kennt ihr noch ,Happy Com-

puter? Dieses Magazin hatte einen Spiele-
Teil, der immer deutlich durch ein anders-
farbiges Layout vom iibrigen Heft abge-
grenzt wurde. Genau das ist mein Vor-
schlag, denn dadurch wiirde , Ernstes” von
»Unterhaltung” sinnvoll und iibersichtlich
getrennt.

Fiir die Zukunft wiinsche ich mir aufer
stets aktuellsten News und Infos vor allem
viele, viele Praxisberichte und
Vergleichstests. Auch eine CD als Beilage
wiére nett, wie inzwischen bei fast allen
Windows-Magazinen... die Produktion
kostet doch auch weniger als ‘ne Mark pro
CD, oder sehe ich das falsch? Bei allen
Tests diirft ihr aber eines bitte nicht verges-
sen: Wenn z.B. ein Scanner-Paket mit SCSI-
Scanner und Software fiir 350 DM angebo-
ten wird und nicht mal ein Controller dabei
ist, wei ich nicht, wo beim Preis der Rea-
lititsbezug geblieben ist, denn fiir PCs gib-
t's Komplettpakete mit Interface-Karte fiir
250 DM. Deshalb wire es fiir die

Leser vor allem interessant zu wissen, ob
es moglich ist, sich die Hardware selbst bil-
liger zusammenzustellen.

So, das wir's dann erstmal, ich freue mich
auf das niachste Amiga Fever!

Bis dann,

Gregor Wenkelewsky

Yo, hallo Gregor. Der Vor-

schlag mit dem Spielerei ist

super, dariiber hatten wir auch
schon intensiv sinniert, und es
wird iiber kurz oder lang wohl so realisiert
werden!
Zur CD siehe oben, und sei vorsichtig mit
den Produktionskosten, da kommt es nim-
lich stark auf die Auflage an. Das Beile-
gen/kleben der CD zum Heft kostet dann
auch noch mal, abgesehen von den héhe-
ren Portokosten, da die Deutsche Pest AG
hier etwas mehr zulangt als bei reinen
Druckerzeugnissen.
Das mit dem Preisvergleich PC-/Amiga-
Markt kannst Du vergessen. Beim PC wird
ein Produkt 10-tausend oder 100-tausend-
fach verkauft. Die Entwicklungskosten und
sonstige feste Kosten verteilen sich da auf
VIEL mehr Einzelstiicke, weshalb es selbst
bei null Gewinn fiir die Macher nicht mog-
lich wire, mit den PC-Preisen mitzuhalten.
Trotzdem, und da gebe ich Dir Recht, muB
man vor Ulberteuerten Produkten zuriick-
schrecken. Doch wenn gute Qualitat fiir
Deinen Amiga geboten wird, dann ist ein
héherer Preis allemal gerechtfertigt.
Zum Thema Hardware iuBert sich auch
Chris, Chris... dh, ja, einfach nur Chris. Er
schreibt:
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E Hallo!

Eine neue Amiga Zeitschrift rauszubringen
bedeutet, daB irgendwo da draufen echte
Fans sind, die den Amiga noch lange nicht
abgeschrieben haben.

Ich mochte mich zu einem brisanten Thema
duBern und zwar zur der Amiga-Hardware.
Heutzutage ist es fast schon Pflicht, einem
hochgeriisteten Compu zu besitzen, doch
bei der Amiga-Gemeinde ist das leider
anders . Ich kann mir nicht erklaren warum
heute noch die 500/600 Modelle unter-
stiitzt werden und warum viele Amiga-
Besitzer nicht iber den 030/50 MHz hin-
auskommen wollen.

Ich finde, daB die ,kleinen” Amigas bei
den Softwarefirmen nicht mehr beriicksich-
tigt werden sollten, denn diese Rechner
behindern die Softwareentwicklung, die
dem Stand der Highend-Maschinen ent-
sprechen sollte.

Ich besitze einem PC und eine Amiga .
Beim PC hat man die kleinen Compus ein-
fach verdrangt und man konzentriert sich
nur auf das, was neu ist. Diese Vorgehens-
weise ist fiir den Amiga von groBer Bedeu-
tung, denn die Anspriiche, die an die Soft-
ware gestellt werden, sind nur mit Power-
Amigas zu realisieren.

Die Prozessoren sind da, iberhaupt, die
Hardware, die wirklich was leistet ist vor-
handen, doch die wird heute noch nicht
ganz genutzt. Warum?

Motorola kiindigte schon vor Monaten an,
daB sie im Stande sind, 75 MHz getaktete
68060 Prozessoren herzustellen. Doch wer
bietet sie an? Warum macht Amiga Inc.
nichts, um den Classic Amiga zu unterstiit-
zen?

Was macht GETAWAY??

Man kénnte noch viel dariiber schreiben
aber lange Rede kurzer Sinn, die Hard-
wareanforderungen sollten steigen, denn
nur so wird der Amiga wieder einem groBe-
ren Markt fir sich gewinnen. Denn nur
dadurch werden die Progs und vor allem
die Spiele konkurrenzfihig.

Mit freundlichen Griien
Chris

Also, fiir die alten Amigas wie

’ A500/600 kommen doch nun
wirklich so gut wie keine

neuen Titel heraus, und die
Hardware-Anforderungen fiir Games stei-
gen doch schon, man denke nur an Wipe-
out. Das Problem sind nur die ewigen
Zogerer, die kein Geld investieren wollen,
um mal eine Grafikkarte oder schnellere
Turbokarte zu holen. ,Lohnt sich das?*
wird da gefragt, und da bleibt man dann
doch bei seinem AGA-Amiga mit 030'er

und wundert sich, warum die Software
nicht besser wird. Die Amiga-Urahnen
haben damit nix zu tun, sie existieren als

eigene Welt nebenher - ob die 500-User
alle ,gezwungen” werden kénnen, zu
einem aktuellen Amiga umzusteigen, statt
zu einem PC, ist ziemlich fraglich, denn
gerade die erwarten schon etwas mehr,
wenn man von 1 MB auf 32 MB umsteigt
und von 68000 auf 68060 - da zahlt man
doch nicht gerade wenig. Stimmt, beim PC
nimmt keiner mehr Riicksicht auf die alten
Kisten, aber die waren (und sind?) ja auch
wirklich Schrott. Warum die schnellen
68060 keine Verwendung finden, ist auch
mir schleierhaft, wahrscheinlich ist's ne
Preisfrage. Der PPC wird immer als Nach-
folger der 68k's bezeichnet, dabei ist er
nicht kompatibel dazu. Gateway jedenfalls
hat das Ziel, einen neuen Amiga fiir die
breite Masse zu bringen, keinen aufgemao-
belten Classic Amiga - vermutlich fiirchtet
man, daR er sich gegeniiber dem PC nicht
durchsetzen kann. Man will halt wieder die
Nummer 1 sein. Nun weiter, zum nachsten
Brief!

E Hallo Amiga Fever,

Erstmal ein groBes Lob an Euch! Ich halte
gerade Eure erste Ausgabe in den Handen
und bin zufrieden. Vor allem den Emulator-
Test kann ich voll nachvollziehen, mir ging
es mit dem UAE genauso. Ich besitze einen
A1200 mit 060-Karte und LEIDER einen PC
mit Windows, den ich zum Arbeiten brau-
che. Wenn mich der

PC anstreBt, schalte ich den Kasten aus und
setzte mich entspannt vor meinen Amiga.
Hier spiele ich entweder Klassiker oder
brenne CD's (Das ist namlich auf einem PC
ganz schon Sch...!')

Ich hoffe ihr mach weiter so. Mit freundli-
chen GriiRen

Matey
Hallo Matey, danke fiir die
e fortgesetzte Lob-Uberschiit-

tung. Wie es aussieht, liegen
mit unserem Konzept
genau richtig, der Erfolg gibt uns recht, und
deshalb werden wir auch so weitermachen
- jedoch trotzdem versuchen, uns weiter zu
verbessern! Denn auf Lorbeeren ausruhen,
das ist nix fir uns. Wo Du so gerne CD's
brennst, da wirst Du Dich sicher tiber unse-
ren groBen CD-Brennsoft-Vergleich in die-
ser Fever freuen. Tja, es gibt eben vieles,
was mit dem Amiga besser geht... jetzt
aber weiter, denn bei den vielen Briefen
habe ich die Qual der Wahl, wessen
Schriftstiick ich hier als nachstes abdrucke.
Dazu paBt der Brief von Mario Qualmann:

wir
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E Hallo, Kater Mikesch!

Also, daR nun schon das Haustier zwangs-
verpflichtet wird, grenzt schon an maxi-
male Ausbeutung! Du hast mein volles
Mitgefiihl! Anderswo werden die Leser-
briefonkel in dunkle Keller gesperrt und
fristen bei Wasser und Brot und ein paar
mageren Briefchen ihr kédrgliches Dasein.
Ich hoffe, Dir bleibt dieses Schicksal
erspart! ;-)

Erst mal herzlichen Gliickwunsch zur Erst-
ausgabe der Amiga Fever! Auf dem doch
schon sehr ausgediinnten Amiga-Markt
ein kleines Licht der Hoffnung! Moge es
hell erstrahlen und den Amiga in eine
leuchtende.... Ok, SchluB jetzt, das erspa-
ren wir uns beide.

Ein Wort (oder ein paar mehr) zur P-P-P-
Playstation! Ein Maschinchen, das ich
neben meinem (68040-) A1200 ebenfalls
besitze, um auch mal ein paar gute aktu-
elle Games zocken zu kénnen, die ihren
Weg mangels Rechenpower niemals auf
den Amiga finden werden, also die PSX
hat meiner Meinung nach den Amiga-Spi-
elemarkt iibernommen. Hatte Commodore
damals konsequent weiterentwickelt
(hatte, hatte...), wire sie wohl nicht so
stark geworden.

Allerdings vermisse ich doch sehr die
(auch auf der PSX diinn geséten) Adventu-
regames ,alter Schule”. Ich war z.B. sehr
enttiuscht von Myst, nicht iber die
Umsetzung, aber iiber das droge Spiel.
Um vieles besser wire

bestimmt eine Umsetzung von Monkey
Island 3 gewesen!

Soviel fiirs erste, ich freue mich schon auf
die ndchsten Ausgaben der A-Fever!

Tschif!
Mario Qualmann

Mmh, Mikesch, das klingt
’ schon... Hey, mit dem Leser-
briefonkel im Keller bei Was-
ser und Brot meinst Du doch
bestimmt Paul Plodder, oder? Der Kollege
hat ja eine merkwiirdige Karriere hinter
sich und hat dazu einen Ruhm erlangt, um
den ich ihn, ich gebe es ehrlich zu, etwas
beneide.
Das mit der P-P-P-Playstation ist echt so
‘ne Sache, denn es gibt tatsachlich viele
Amiganer, die so ein Ding haben. Das
fuhrt dazu, daB wenn mal ein richtig gutes
Game fiir den Amiga erscheint, viele Leute
es nicht kaufen, da sie ja d@hnliches oder
besseres auf der PSX haben. Die Folge:
Weniger Amiga-Games, weniger Aufwand
in der Entwicklung! Die Folge: Mehr Leute
wandern zur Playstation! Die Folge: Weni-
ger Amiga-Games... Naja, muB ich noch
weiter machen? Es diirfte wohl klar sein,
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weshalb ich dieses graue Ding nicht mag.
Myst, vielerorts bejubelt, ist auch nicht so

mein Fall. Wie die Grafiken entstanden
sind, ist mir relativ schnuppe, pfiffige Ideen
und Spielwitz, das ist gefragt. Kommen wir
nun zu einem Schreiben der traurigeren
Art...:

E Sehr geehrte Damen und Her-

ren,

Ich bin Amiga-Héindler und kenne die
«Fever" seit der Computer'98. Erst
gestern habe ich zwei andere Amiga-Zeit-
schriften gekiindigt, sind doch diese teil-
weise schon Ladenhiiter. Euer Heft hab
ich auch ausgelegt, doch die Reaktionen
waren teilweise echt happig: ,,Schén far-
big, aber kommt die auch mit CD?*,
+Ohne Software - zu teuer!” oder ,Steht
doch sowieso iiberall das selbe drin!”.
Wir, als reines Amigageschaft (wir ver-
kaufen weder PC noch Nintendo oder
sonstiges), sind natiirlich Gber so etwas
bestiirzt.

Auf der Messe muBten wir mit ansehen,
wie Leute aus dem Amiga User Club
Bautzen e.V. (sprich ca 45% unserer
Stammkundschaft) dort zu Dumpingprei-
sen Restposten gekauft hat. Wir hatten
diesen Laden erdffnet, weil wir an etwas
glaubten. Leider wurden wir (um es mal
im Gassenjargon zu benennen) nur von
den groBen Amiga-Firmen verarscht,
denen es nur um Profite geht, um dann
nach Absahne auf Dosen-Fabrikation
umzusteigen. Ein Kunde kann so etwas
(zwar unter starken Schmerzen) vielleicht
noch verkraften. Wir nicht! Bei uns geht
es um die Existenz. Hinzu kommen diese
wunderschénen Ankiindigungen von
neuen Rechnern, Software und Turbokar-
ten, die nicht gehalten werden.

Leider geht es nun nicht mehr anders: Wir
miissen schlieBen, wir machen dicht. Das
Weihnachtsgeschift (Was ist das?) ist in
die Hose gegangen, unser Optimismus ist
erschiittert. Gestern war dann auch noch
so ein cooler PC-Typ hier im Laden und
hat uns regelrecht ausgelacht - ja, es ist
kaum zu glauben, er war mal einer unse-
rer Amiga-Stammkunden!!

Somit verbleiben wir mit dem Wunsch fiir
Euch, einen gréBeren Erfolg zu haben, als
wir ihn hatten.

Mit freundlichem Gruf
Carsten Schmidt, ehemals Amigashop
Bautzen

Der saB. Tja, so sieht Amiga-
Realitit eben auch aus. Da
gibt es Firmen, die die Treue
einiger Fans zum Amiga nur
noch ausnutzen, dann gibt es aber auch

\V
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Amiga-User, die zuerst an sich, erst dann
an das ,Wohl der Gemeinde" (das hort
sich an) denken. Und dazwischen gibt es
- auf beiden Seiten - Leute, die an den
Amiga glauben und sich fiir ihn einset-
zen.

Was den Preis der Amiga Fever (chne
Software) angeht, so wird hier schon sehr
hart an der Grenze gerechnet. Leider wird
da drauBen oft nicht beriicksichtigt, daB
z.B. PC-Hefte eine ungleich héhere Aufla-
ge haben, womit die Kosten fiir ein Ein-
zelheft dann drastisch sinken. Bei diesen
Heften wird nicht nur mehr verkauft, son-
dern trotz des etwas geringeren Preises
auch noch deutlich mehr verdient. Wenn
dann Leute wie im Brief von Carsten
beschrieben reagieren, kann man wirklich
traurig den Kopf schiitteln und in Depres-
sionen verfallen.

Und wenn ein Amiga-Laden oder eine
Amiga-Firma schlieBt, gibt es doch
tatsdchlich Leute, die argerlich werden
und sagen: ,Die lassen uns im Stich!" -
wer hier wohl wen?

Danke jedenfalls fiir die Erfolgswiinsche
fiir die Amiga Fever - zumindest hier sieht
es ja sehr gut aus, obwohl es natiirlich
immer Leute gibt, die keine solide Zeit-
schrift brauchen, da sie ja auch ,alles" im
Internet lesen kénnen. Falsche Geriichte,
nach drei Tagen ungiltige News und
Onlinekosten zwischen 50 und 500 DM -
da ist man doch wunschlos gliicklich. Ein
Amiga-Heft ist sowieso viel zu teuer, da
kauf ich mir doch lieber fiir 10 DM ein
Amiga-Poster, sowas ist auch viel auf-
wendiger in Erstellung und Produktion,
dafiir zahlt man gerne.

Nun aber zum letzten Brief fiir heute, er
flatterte von Tobias Helfst in die Hallen
der Redaktion:

E Hallo, Amiga-Fever!

Kompliment zu lhrem gelungenen Start!
Die Amiga-Welt ist wieder einmal um ein
weiteres Element bereichert

worden. Vielleicht wird man in 10 Jahren
einmal sagen: ,Ja, genau das war der
Moment, wo es dem Amiga wieder
begann besser zu gehen”. Inhaltlich wie
vom Layout scheinen Sie ja Komponenten
verschiedener

(teilweise nicht mehr existenter) Zeitun-
gen zu kombinieren. Sehr gut ist es, daR
sie Hermann den User wieder reaktiviert
haben. Nicht so gut finde ich aber den
Inhalt lhres Comics. Der Hinweis auf den
Atari ist doch heutzutage zum Gliick nur
noch rein akademischer Natur, oder
nicht? Wo der eigentliche Feind heutzuta-
ge sitzt, wissen wir doch alle. Allerdings
kann die Erinnerung an vergangene Erfol-
ge auch aufbauend sein :)

Positiv ist auch anzumerken, daR die
Screenshots der Workbench, die Sie
abbilden, auch so sind, daB man sie PC-
Usern zeigen kann, ohne eine ganze Vor-
lesung von Erkldrungen dariiber abzuge-
ben, warum die WB nur 4 Farben, keine
Patterns und hidBliche Icons hat. Das
Auge iBt schlieBlich auch mit, und insbe-
sondere Wintel-User lassen sich von
AuBerlichkeiten sehr oft und leicht beein-
flussen. Bitte konzentriert euch aber nicht
nur auf die

Darstellung der MagicWB; es gibt auch
noch andere Moglichkeiten (Newlcons,
Iconographics).

Nichts desto Trotz eine sehr gut gelunge-
ne Zeitung!

MfG
Tobias Helfst

Ja, lobet und preiset! Oh,
das war jetzt vielleicht etwas
zu hoch gegriffen. Aber ja,
das ist es namlich, wie sagte
ein weiser Japaner einst: ,Lieber eine
Kerze anziinden, als iiber die Finsternis
klagen". Wir dachten uns dazu: ,Ein Feu-
erwerk statt einer Kerze, das wiirde es
doch auch tun, oder?” - und so entstand
die Amiga Fever.

Den Hermann hast Du bloB nicht verstan-
den. Es soll ja tatsdchlich Atarianer
geben, die jetzt zum Amiga wechseln, da
ihr System nun wirklich langsam am Ende
ist. Wir verhandelt derzeit mit Herrn Bihl-
meier, seinen Hermann zu einer Regel-
méaBigkeit in der Amiga Fever werden zu
lassen, da er (Hermann) groBen Anklang
bei der ja stetig wachsenden Amiga
Fever-Leserschaft gefunden hat.

Hehe, das mit den Screenshots ist gut.
Tja, dieses Heft wird eben von Amiga-
Usern gemacht, und kaum ein echter
Amiga-User hat sein OS3.1 nicht irgend-
wie aufgehiibscht. Newlcons & Co. kann
ich Dir aber nicht versprechen, es sei
denn, einer unserer Redakteure benutzt
es, weil es ihm gefdllt - dann wird es
logischerweise auch auf den Screenshots
zu seinen Berichten zu sehen sein. Tja,
und damit sind wir am Ende angelangt.
Nicht daB hier nicht noch Briefe ligen,
aber meine Tatzen sind miide und Hunger
hab ich auch. Trotzdem kann ich nicht
verleugnen, daB es SpaB gemacht hat,
Eure Briefe zu bekommen, zu lesen und
teils zu beantworten. Macht's gut bis zum
niachsten Mal!

Y/
>

Miau, Euer

Mil(e Ror\sor[f f\f—K&?"er

Amiga Fever - Februar 1999




Hannover

10
i

Dresden

Frankfurt

L]

Miinchen

Amiga Fever - Februar 1999



TEL.: 0203/510995
FAX: 0203/512380
www.amiga-team.de

@ AM Computer-Team
GartenstraBBe 54
47167 Duisburg-Neumdihl

TEL.: 0203/476890
FAX: 0203/477782
info@amipoint.de
www.amipoint.de

AmiPoint
KampstraBe 71
47166 Duisburg

TEL.: 07245/6907

AmiQuipment
FAX: 07245/6907

HauptstraBe 81
76448 Durmersheim

amiquipment@t-online.de

Bestell—Anna m

mstags 10.00 bis 13. 00

Computer Shop Ulbrich ::')—( ::3‘{::25';;’;’6
Paul-Robeson-StraBe 18
10439 Berlin

) Eternity Hard & Software TEL.: 02234/272300

FAX: 02234/271472

Mailbox /27 18 15
eternity.amiga-software.com

Rosmarstrasse 37
50226 Frechen

TEL.: 0345/5801800

Grothe’s Gameshop
FAX: 0345/5801801

Leipziger Chausee 147
06112 Halle-Bruckdorf

@ JAM! Computer and more TEL.: 0351/3102511
Wehlener StraBe 9 FAX: 0351/310251 |
01279 Dresden

@ Osamatic System GmbH :E; 3;523;:;::23
SchillerstraBe 68 A X
02763 Zittau

{2

Pernat Hard & Software vg . 07072/8510
(Laden & Versand) FAX: 07072/8511
SchillerstraBe 24

72810 Gomaringen
http://home.t-online.de/homel/pernat/homepage.html

pernat@t-online.de

lhr Amiga-Hindler im Siiden Deutschlands!

@ Point Design Soft & Sales

Jurgen Strober FAX: 0043-316684839
Muchargasse 35/1/4 www.pointdesign.com

A-8010 Graz - Osterre|ch office@pointdesign.com

TEL.: 0043-316684809

Alles rund um den Amiga, Versand, Ladenlokal
Aktuelle Amiga-Produkte auf 100m? zum Anfassen
Mo.-Fr. 10:00-19:00, Sa. 10:00-14:00
http://www.pointdesign.com, office@pointdesign.com

TRGENDWO DA DRAUSSEN
SIND NOCH YIEL MEHR
KLEINE LADEK...

Wir wollen sie nicht nur selbst kennenlernen, sondern sie auch
anderen naher bringen. Deshalb haben wir diese Liste einge-
richtet. Im Gegensatz zu anderen, #hnlichen Listen unter-
streicht der giinstige Preis die gute Absicht: 50DM im Monat
kostet der einfache Eintrag.

Auch Clubs sind willkommen.

Wer keinen Laden hat, aber einen kennt, den kaum einer kennt,
der sollte ihn darauf aufmerksam machen, dass es diese Listen
gibt. Am besten ihr mailt, schreibt oder faxt uns die Telefon-
nummer (zur Not reicht auch der Name) durch!

PROTOVISION-Verlag
Niersstr.1
40547 Diisseldorf
Fax: 05751/150 18
email: kontakt@amigafever.com
oder direkt per Telefon: Jakob Voos, 0211/5571666

PROGRAMMIERER UND
GRAFIKER GESUCHTY

Es werden momentan von verschiedenen Firmen fiir véllig
unterschiedliche Projekte Programmierer und Amiga-Grafiker
gesucht. Wir vermitteln sie gerne weiter, es gibt viele Nebenjobs
aber auch einige Festanstellungen zu vergeben. Wenn Sie also
ein etwas erfahrenerer Programmierer oder Grafiker sind, mel-
den sie sich bei oben genannter Adresse!

e R R S R T e T e
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Vorscha

Und in der nachsten Amiga
Fever gibt’s fiir Euch...

CD's frisch gebrannt - unser
groBer Vergleich zeigt, wie's
am besten geht! Verpassen Sie
keinesfalls unseren grofRen
Schwerpunkt zum Thema
.CD's brennen mit
dem Amiga"!

Der
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gemacht: Nie wieder vali-
dieren, héhere Geschwindig-
keit, gesteigerte Zuverladssig-
keit - all das verspricht das
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File System
2" von Great

ses Jahr fand sie wieder statt, natiirlich
inklusive Amiga-Demo-Competitions
und vielem mehr. Wir waren da und
berichten in der nachsten Amiga Fever!

dazu kommen natiirlich wieder einige
Tests (IOBlix, TurboPrint 7...) und
andere aktuelle Berichte!

Effects Development. Wir zeigen, ob
das Programm all diese Versprechen
halten und das original ,FastFileSy-
stem”, das im OS 3.1 standardmaRig
enthalten ist, ersetzen kann.
Amiga-Scene insi-
de:

GroBer Report von
~DER" Party
schlechthin: «~The
Party 1998" in Aars,

Dianemark. Auch die- am 24.02.1999

The Party
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@ Fragt im Zeitschriftenhandel

Die ultimative Amiga-Zeitschrift.

Endlich ist sie da. Die ultimative Amiga-Zeitschrift fiir a/le Amiga-
Spieler wie Demofreaks, aber auch professionelle Anwender. |
Wir sind immer am (Boing-)Ball, wenn es etwas Neues gibt,
mit besten Verbindungen zu Entwicklern und Herstellern.
Deshalb: laBt Euch anstecken vom Amiga Fever.

Denn davon hingt die Zukunft des Amiga ab.

.~\\\\\
WEITERE MERKMALE DER ~A._l"'lqu"GA-FEVEI!

@ komplett in Farbe \

@ aufwendiges Layout

HUD[IHEH “"u meme" @ keine unrealistischen "mindestens 90%- Werttl-f:- /

-Anwender-Workshops

) g‘:g{:;‘:__“’,sprev;e“s @ direkter Kontakt mit den Machern und Denkern,
-Intern-Ecke die hinter einem Projekt stehen

- News aus aller Welt

-H dware-iKurse
_::,':Eé',a';g @ BILLIG! Pro Ausgabe nur 7,80DM!
- uvlt-Corner a
- Beginner's Corner @ kein "Pseudo-Enthusiasmus" - Wir stellen die Lage
: :'i':tse'::f‘:‘::.';‘éﬁchte weder besser, noch schlechter dar, als sie wirklich ist.
- Leserforum Tel.: 05751/917050
G LS PROTOVISION-Verlag FAX: 05751/15018
- Scene Inside Steinberger Str. 34 email: kontakt@amigafever.com
ARG VTR VIsias S 31737 Rinteln http.:www.amigafever.com

-
Tel.: 05751/917050 : . -~ A . r _\PROTOVISION-ve.-la
o ARGAFever-Abo-Coupon 530 s e
Zahlen michte ich... Ich will ein... 31737 Rinteln
-.hequem per Bankeinzug [ ...Jahres-Abo (12x Amiga Fever fiir 84,90)
(] ...ner Rechnung []...Schnupper-Abo (4x Amiga Fever fiir 30,90)
Das Porto ilbernehmen in jedem Fall wir fiir Euch!
Kontonummer:
Meine Adresse:
Bankleitzahl:
Geldinstitut:

Gesetzliche Garantie: Die Bestellung kann innerhalb von 10 Tagen widerrufen werden bel: PROTOVISION-Verlag,
Steinberger Str.34, 31737 Rinteln. Die Frist ist gewahrt, wenn der Widerruf rechtzeitig abgesandt wird. Ein
Abonnement verléngert sich um ein Jahr, sofern nicht 3 Monate vor Ablauf der Abonements-Dauer geklndigt wird.
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- handgepixelte Grafiken und Ammapqﬁé‘n‘ %erenderte Fki&te fiir komplexere Objekte
- grafische Effekie;z:B. Re en, sich bewegepde Lichtkegel, serspiegelun

Lichtr ektmnenauntér asser, jede Meé l-lmtergund- und Fullscreen-Animationen
- knifflige) enksi)iglnf:mla
- eine Unzdhl mn"Felhden mit unterschiedlicher Intelligenz
- 4%: Held mt Jn° mehr als: flOO Stt}&:n animiert und ist fast doppelt so groﬁ wie z.B. t

die Spleiﬁgur von a'Flasliback“'
djgxtal:slcrte Muslf( i’ gesamtauSp:e\ o~

-rSongs mquswe Gésang _ -

<tolles hnkm 5 Minuten lang \ » ? n_ ) \%

- das Gamt: Mt sich mit Jogstick, Tastatur oder ' g . N :
Gameépad. steuern W . o '

-‘Spflstand jeﬂeﬂéjt abspelcherbar - \ \ o w , q

elemente naturllch auch auf deutsch

ec?:alﬂfch be:. e - .

AM—Gﬁmputer-Team
Gartepstr.

4?(167 Duisburg

Tel- 0203/5 10995
www.amiga-team.de
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